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(Po&eo un cédigo de honor o un sentido del decoro \
rigurosos que dfros no entienden. Mi dia empieza o
acaba con pequefios rituales tradicionales que no
conocen quienes me rodean.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Puesto que soy nuevo en estas tierras extranas,
me relaciono con cuidado y respeto. Debo ir con
cuidado, puesto que aqui fo Soy capaz de dx5ﬂn3u’\r
entre amxﬁos Y enemxﬁos.

IDEALES

Mi mejor compafiera es mi soledad.

ViNCULOS

Finjo no entender el idioma local para evitar
interacciones que no me apetecen. Siento debilidad
eor la belleza exodtica de los habitantes de estas
tierras,

DEFECTOS

\
(< oulchi

- Consumidor de almas

- Demacrarse

- Vulnerabiidad

- Absorber amas

- Deteccion de amas

- Fortaleza almatica

- Resistencia nigromantica

Pistolero Mivel 44:

- Ataque Adicionatl 2 Ataques Adicionales

- Brawura de Pistolero

- Competencias

- Dedos Répidos

- Equipo nicial

- Estilo de Combate Duelista

- Estilo de Combate con Dos Armas

- Estilo Unico

- Evasion He\')orao\a

- Experto en Armas de Fueqo

- Foria de Armas

- Gaks del oficio: Tu arma customizada
causa 106 de dafio adicional

- \ncremento de Caracteristica

- Movimiento Aqi

- Municién ESPQC\él' Podrés éas’rar 100 po por
4 balas que causen 1d8 de dafio adicional de
un elemento a fu eleccidn, siempere que
o\\sPonéaas de los materiales necesarios. Tu
ritmo de crafteo se acelera a 5o po por dia.
- Tirador Experto

- Tiro Forzoso

- Tiro Vioclento

- Tiro Volador

- Tiro de Desarme

- Tiro del Qo Muerto

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Clint "Bl Jackass"

NOMBRE DEL PERSONAJE

/" Bitura: 435 Signo: Sa itario Peso: 70 kq Cabello: castafio medio corto. Complexién: alto delﬁao\o, mlsculos I
marcados, sid parec%
en el sol. Rasqos faciales: cuenta con una cicatriz en la ceja izquierda, su rostro esta lleno de arrugas a
causa del sol tiene barba y bigote. La cicatriz cambia a un tomo carmesi fosforescente al entrar €n estado
critico. ?esgos corporales: Su Mmano Yy antebrazo derecho tienen una mancha negra parecida a una corrosion
de la maldicion que contrajo en su ulfima eelea dentro de su mundo (los patrofies son similares a una ola).
La mancha cambia a un tono carmesi fostorescente al entrar en estado critico. Vestimenta: Sombrero caté
oscuro con dos plumas rojas del lado izquierdo. Poncho negro con un agujero en la parte trasera, Camisa
negra con sin mangd quierda. Armadura de cuero antebrdzo izquierdor Chaleco caké oscuro. Cinturén negro.
Tunda de pistola Café oscura. Pantalon azul marino. Botas negras,

r excesivamente £uerte. Tono de piet Blanco bronceado por el tiempeo que ha pasado

\_APARIENCIA

~

APARIENCIA

-
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\ntroduccion™*

Se encontraba vagando sin rumbo mientras fumaba un euro, con sangre en la camisa Yy und mirada
desorbitada, el hombre sin nombre estaba delirando tras una ardua Batalla contra el monstruo que lo
fransformaria en lo que es hoy.

Un aulido hizo que su atencién se desviara del camino Y como por arfe de magia una puerta de aspecto
misterioso aparecié frente a &, probablemente pensd que era producto de las™alucinaciones a causa de la
sangre que chorreaba por sus heridas.

La puerta no formaba parte de ninguna estructura, detrds de ella no habia nada méas que el £rio 4 solitario
desierto. Al abrir la puerta una luz Tumino su rostro, el pistolero no dudo en cruzar el portal ya que este podia

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Consumidor de almas: El Soulchi debe alimentarse de almas al menos cada 4 como maximo 6 horas. Sino lo
hace, ademas de gar\ar un eunto de agotamiento, los puntos de Jope que pilerda no podré recuperarios hasta
que haya consumido un alma.

» Demacrarse: Cuando el Soulchi queda @ 5 puntos de golpes o menos, su apariencia de empieza a deformar,
quedéndose como una criatura demacrada. Todas las firadas de ataque que hagas sufren desventaja. Las
criaturas que vean la transformacion en un radio de So pies deberdn superar una TS de sabiduria, Si €al.

» vulnecabiidad El Soulchi €s wvulnerable a los ataques radiantes.

» Bosorber amas: Aprendes el truco "Absorber el Ama', ademéas de eso, recuperas puntos de golee adicionales
iqual & tu modificador de sabiduria cuando uses el truco.

» Deteccién de almas: Puedes detectar aimas errantes y almas de seres vivos & 60 pies a la redondg, puedes
diferenciar si son pequefios, medianos %j Srano\es, enumertarlos \Tj saber qué tipo de ser vivo es (elo, humano,
ggente, ave, ete) Después de usar est tasgo, no puedes usaro hasta hacer un descanso corto o prolo..

» Fortaleza amatica: Cada vez que absorbes un aima y si tienes los puntos de ?ol‘oe al méximo, obtienes 4du de
puntos adicionales temporales. Los puntos temporales no pueden sobrepasar el triple de tu modificador de
sabiduria+nivel.

» ] ia o . El Soulchi tiene resistencia a los dafos nlﬁromanhcos, Y también tiene TS de
salvaciéon contra con\‘iuros n‘xaromanﬁcos.

» Btaque Adicional En nivel 5 podrés atacar dos veces en lugar de una, cada vez que hagas una accion de
ataque en tu turno. El nimero de ataques aumenta a tres & legar & nivel 41 con esta ciase.
- 2 Btaques Adicionales

» Bravuca de Pistolero En nivel 3, eliges un Arquetico el cual te esfuerzas en estimular. Los Arquetipos
disponibles son Comandante, CQC, Desperado, Marksman Y Predicador. Tu eleccion te o+or3& rasqos adicionales
en los niveles # 13, 15, # Y 0.

» Competencias: Como Pistolero, obtienes las s‘xgu\erﬁes competencias, ademdas de obtener competencia con
Armas de Fueqo

» Dedos Répidos: A nivel 2 ignoras a propiedad de Recarga de las armas de €ueﬂo con las que eres
competente, ademds podrds cambiar de arma como una accion gratuita,

» Equigo Inicial Como Pistolero, inicias con el siguiente equico, ademas del que te otorga tu trasfondo (&) Una
balesta l\éera con 20 virotes o (b) dos armas simples., (a) Armadura de Cuero o () Armadura de Pieles. (a)
Pack de Explorador de Mazmorras o (b) Pack de Explorador. (&) Pistola Automética Pesada con ..

» Estilo de Combate Duelista: Comenzando a Nivel 3, cuando estés portando un arma de fueqo en una mano
r\m@une otra armg, ganas un bono de +2 a las tiradas de ataque y +4 al dafio que realices con el arma. Esto $e
aplica a ataque aditional, accién bonus 4 Estio de Combate con Dos Armas.

» Estilo de Combate con Dos Armas: Comenzando & nivel 3, cuando realices la accién de Atacar con un arma de
fuego que lleves en una mMano, pURJRS USAr UNA AcCion bonus para atacar con un arma de fuego dikerente que
lev@s en la otra mano. También puedes Cargar O reCargar un arma de \Tuego sin dificutad si tUs manos estan
lenas,

» Estilo Gaico: A legar & Nivel % te comportas como un héroe o un vilano de forma natura), permitiéndote usar
tu presencia para causar grandes efectos. Ganas competencia en las habiidades de Intimidacion y Persuasion.
Siyg eras competente con 3lguna de estas habiidades, obtienes Pericia.

» Evasién Meiorada A Livel 8 puedes esquivar &gimente ciertos efectos de ared, como el aliento furioso de un
dragén rojo o un conjuro de tormenta de hielo, Cuando seas el obietivo de un efecto que requiera una TS de
Destreza que sdlo fe haria la mitad del dafio en caso de éxito, 1 no recibes dafio alguno en caso de..

» I k2 Comenzando a nivel 4, genas un bonificador de +2 a tus tiradas para impactar
con armas de €ueﬂo.

» Forj rmas: Comenzando & nivel 4, puedes crear armas de €uegqo de estio moderno. EI DM deberd

determinar si un arma es crafteable, los materiales que necesita y chdnto tiempeo tardard en fabricarse. Un
P

pisfolero también requiere Herramientas de Manitas para craftear tales items.

» Gajes del oficio En el Nivel 4 puedes customizar un arma de fueqo que ha estado contigo por més de un
mes, esta arma se convertird en una marca distintiva de tu fama que tendrd tanto prestjo como su portador.
El arma customizada podrd tener patrones Y marcas distintas que serén exclusivas de tu personaie. El a..

- Tu arma customizada causa 106 de dafio adicional

» \ncremeanto de Caractecistica Al legar a nivel Y, posteriormente en los niveles & 12, 16 y 41 puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica en 2 puntos, o dumentar dos caracteristicas en 4 punts. Mo podrés aumentar
una puntuacion de caracteristica superior & 20 usando este rasggo.

» i Aait Una vez legas &l Nivel 4o, tu velocidad base caminando se incrementa en 4o pies Y puedes
usar la accién de Destrabarse como accidn adicional.

» Municién Eseecial A Mivel 6 puedes craftear dos unidades de municién especial @l coste del material que se
deberd invertic para crear estas dos balas serd de 5o piezas de oro Eceusarén 106 de dafio adicional del tico
que elijs entre Fueqo, Hielo, ?é\go, Acido, Mecrodtico, Radiante g Sénico. EI DM deberd determinac..

- Podrds gastar 400 o por Y bdlas que causen 108 de dafio adicional de un elemento & tu eleccion, siempre
que dispongas de los materiales necesarios. Tu ritmo de crafteo se acelera & So po por dia,

» Tirador Expecto: A nivel 2 aprendes & ejecutar poderosos trucos lamados "Tiros', los que se detallan mas
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abajo. Los Tiros son maniobras que cueden mejorar un atague de muchas maneras. Sélo puedes usar un Tiro
J que ¢ Jorer q @
por ataque. Aprendes un Tiro adicional de tu elecién en los niveles ¥ 40, 45 y 8, Cada vez que apren..

» Tiro Forzoso Cuando realices tu tirada de ataque con arma de fuego & una criatury, puedes gastar un Punto
de Caraie ~ara haceda trare2ac U ahlinada A retraceder. Al imnactar Ta criatiira aufre dain nacmal t dekerA
NOTAS ADICIONALES RASGOS
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