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f&empre estd dispuesto a proteger y defender a su\
amo, Sung Jin-woo. Es leal y hondrable, siguiendo el
cédigo de”conducta de los Caballeros. Sepreocupa
erofundamente por sus compafieros Y aliados,
especiaimente por los otros caballeros de sombra.
Es valiente y audaz en el campo de batally, incluso
ante enemiqos abrumadoramente poderosos.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Devocion: \gris cree que su propodsito es servie
proteger a”su amo Yy no vacilara en hacerlo, incldso
si €80 significa EoneT su propia vida en eeligro.
Justicia Brts lucha contra la injusticia y la opresion,
defendiendo a los débiles y oprimidos. Gloria: \gris
busca 1a goria en la batalla)y se enorqullece de sus

IDEALES

Con Sunq Jin-Woo: \gris siente un vinculo especial con
su amo Y lo respefa profundamente. Con los otros
caballero$ de sombra \gris se siente en deuda con
los ofros caballeros desombry, Y los considera
hermanos de armas. Con los aliados de Sung Jin-
Woo: \gris ve & los aliados de su amo como

ViNCULOS

\gris puede ser demasiado leal Y erotector con su
amo, lo que a veces puede ser un obstéculo para
tomar decisiones dificiles. Puede ser impuisivo
arriesgar su peropid sequridad en situaciones
Peh\%\rosas. \gris puede tener dificultades para
contiar en aquellos que no han demostrado ser

\_ DEFECTOS )
(Som\ara- )

- Visién en la oscuridad

- Descanso del mas alld
- No-Muerto

- \diomas

- Acechador Sombrio

- Arrebatar vida

- Pseudo Faze Corpdreo
- Super Sensibiidad Solar

Gquerrero Mivel 3

- Accién slbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques

- Ataque de erpuion

- Ptaque tactico

- Conoce a tu enemiqo

- Contraataque

- Duelo

- Estudiante de querra

- Juego de piernas evasivo

- Parada

- Superioridad en combate: 5d8 dados de
superioridad

- Tomar aliento

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /
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Su cuerpo estd envuelto en una oscuridad erofunda
embarqo, su forma es claramente la de un caballero
manos en su mano derechy, fista para la batala, Su armadura parece estar hecha de una oscuridad similar
ala de su cuerpo Yy parece estar impregnada de una energia magica oscura. En resumen, \gris como sombra
de Sung Jin-woo ‘HQ

Bﬂs
NOMBRE DEL PERSONAJE

PArece casi como una sombra corpdread, Sin I
e armadura completa con una gran espada de dos

ne una dpariencia imponente y aterraddrg, propia de un caballero de sombra poderoso.

APARIENCIA

J

4 )

\ APARIENCIA J

[Er\ combate, \gris €s un querrero altamente c\tsc\‘ahr\édo\

eficiente. Sigue érdenes sin cuestionarlas y se
Qn&‘oca en cumplic su funcion de proteger al grupo. Es
capaz de adaptarse répidamente a las situdtiones
cambiantes Y tomar decisiones tacticas en el
momento.

Tuera del combate, \qris es bastante reservado
erefiere mantener st distancia con los demas
personaies. Tiende a ser bastante serio Yy formal en
su trato, pero también es leal y profector’con aquelios
que considera parte de su Jrupo

\gis es un personge bastante honorable Y se siente
Comprometido con Su deber, Siemere inténta hacer lo
correcto y defender a los mas débiles, incluso si eso
slﬁmﬁca ponerse en r\ee.ﬁo.

En cuanto a su relacién con el jugador que lo controly,
\gris tiende a ser bastante fiel yleal Sin embarﬁo, su
éaﬁad no es clega, Y si el jugador le ordena algs que va
en contra de sud Pr\ncka\os,%s posible que culstione
su autoridad.

A medida que \gris va anando experiencia
evolucionando €n sus éabxl’xdades, es posibie que vaya
adquiriendo un mi‘\jor Sreo\o de confianza en si mismo

en su capacidad para liderar en situaciones de
Combate. También puede ir desarrollando una relacion
mas cercana con los demas personajes, especiamente
si se gana su respeto Yy admiracion.

Es posible que en cierfas situaciones \gris muestre
cierta dificuitad para adaptarse a situdciones sociales
a entender las sutiezas de la comunicacién no verbal,
g’m embargo, con el tiempo 3hla experiencia, es posible
que vaya adquiriendo rayor abiidad en estas areas,
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/Como caballero de las sombras de Sung Jin-Woo, comienza como una simple sombra sin vida, controlada por su\
maestro, Sin embargo, 8 medida que Sting Jin-Woo avanza en su carrera de cazador, \gris se convierte en uno
de sus aliados mas confiables Y poderosos.

lgris @s un querrero fel y honorable que hard todo lo posible por proteqer & su maestro za sus camaradas, A
medida quelucha @ su 1ado en peligrosas mazmorras Y batallas contrd enemigos Lormidables, \gris se convierte
en un guerrero temido por sus engmiqos Y respetado “por sus aliados.

A pesar de que \gris no tiene una historia de fondo extensa y detalads, su lealtad inquekrantable y su habiidad
en el campo de Batalla o convierten en una fuerza formidable que se gana el respeto \y la admiracion de todos

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Visién en la oscuridad: Puedes ver en condiciones de luz tenue a una distancia de 6o pies como si fuera luz
brilante g en la oscuridad como si fuera luz tenue. No puedes discernir los colores en la oscuridad, solo tonos
de gris. Si ya poselas Vision en la oscuridad' en tu vida pasada, la distancia aumenta por otros 6o..

» Descanso del mas aléd: Cuando tomes un descanso prolongado, debes permanecer al menos cuatro horas
completamente inmoévil en un estado de reposo. Eres comdpl tamente consciente en este estado e indiscernible
de un cadawer (o simiar) cualquiera & menos que seas adivinado por medios magicos como, Sentido Divino o
Detectar..

» bo-Huerto: Se te considera una criatura de tipo o-Muerto’ la cual reemplaza tu tipo de criatura anterior, No
necesitas comer, dormic ni reseirar, Eres inmune &l dafio por veneno ademds de al estado 'Envenenado’ Y
tienes resistencia al dafio necrético.

» \diomas: Dominas el Abisal Y los idiomas que conocias en vida.

» Beechador Sombrio: Desde las sombras reinas absoluto, Siempere que te encuentres en penumbra u
oscuridad, reduces todo el dafio por acido, 4rio, ?ue%o, reldmpaqo, frueno; contundente, perforante Y cortante
recibas en 4. Por cada 4o niveles que poseas en una clase, el dafio reducido aumenta en 2.

» Breebatar vida Cuando impactes un ataque cuerpo & cuerpo, puedes indligic 408 puntos de dafio necrético
adicional & tu objetivo. Cuando lo hagas, puedes anadir el resultado del dafio adicional a 1a siquiente tirada de de
ataque o prueba de caracteristica gue realices hasta el final de tu siguiente turno o hasta .

» Pseudo Faze Corpéreo: Tu cuerpo no es del fodo solido. Puedes moverte Junto con cualquier equipamiento
que transportes por cuaiquier espacio de hasts 1 pulgada Bnoranc\o las regas de ‘Apretar’, También, eres
inmune & ser "Agarrado’ y “Petriticado’.

» Sugec Seasibiidad Solar Eres vuinerable al dafio radiante., Adermas, siempre que comiences un turno
expuesto & un area de Iuz solar debes realizar una tirada de salvacion de Constitucion dificultad 45 o quedar
incapacitado por el resto del turno.

» Becion stbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes A¢ poder usarlo otra vez.

- 1vez / descanso

» Btaque adicional Puedes atacar més de una vez cuando realices I3 accion de ataque durante tu turmo.
- 2 ataques

» Atague de empuién Tras impactar con un ataque con arma, puedes gastar un dado de superioridad para
intentar hacer retroceder al objetivo. fAfade el dado de superioridad aTa firada de dafio del ateque, y si el
objetivo es de tamafio Grande o mds pequefio, debe superar una TS de Fuerza o ser Qm‘ou\')éc\o 15 pies.

» ftaque tactico: Tras impactar & una criatura con un ataque con armg, éasm un dado de superioridad, afidgdelo
a 1a firada de dafio @scoge una criatura amistosa que pueda verte o Escucharte. Podrd usar su reaccion
para moverse hasta'la mitad de su velocidad sin provocar ataques de oportunidad de la criatura atacada.

» Conoce a tu enemigo Si dedicas al menos 1 minuto a observar o interactuar, fuera de combate, a otra
criatury, pueo\es o\:‘réner informacién de las caracteristicas relativas a las tuuas (iqua), inferior o mayor & 1)
Fuerza, Destreza, Constitucion, CA, PG niveles fotales de clase y niveles de clase de Guerrero.

4 T Cuando una criatura falla un ataque cuerpo & cuerpo contra ty puedes usar tu reaccion
%ashsr un dado de superioridad para realizar un atague cuerpo a cuerpo de arma contra 1a criatura. Si Jolpeas,
flade el dado de superioridad a la tirada de dafio del ataque.

» Duelo: Cuando solo @MEURas UN arma CURrEO & CURTEO €N UNd MAaNo, genas un bonificador de +2 a las
tiradas de dafio que hajas con ela.,

» Estudiante de guerra: En @l nivel 3 ganas competencia con un tipo de herramientas de artesano de tu
eleccion,

» Juego de giernas evasivo Cuando te muewes, puedes %as,#ar un dado de superioridad, realizando 1a tirada Y
aﬁad‘é ndo el resultado & tu CA hasta que o\e\‘)es de mowverte.

» Parada Cuando una criatura te hace dafio con un ataque cuerpo & cuerpo, puedes usar tu reaccion y pasfar
un dado de superioridad para reducic el dafio un ndmero iqual a'la firada de tu dado de superioridad + fu
modificador de Destreza.

» Sueerioridad en combate: Dispones de un nimero de dados de superioridad, que euedes utiizar para activar
maniobras. Se recuperan tras un descanso corto o Prolonﬁado. La (D para las TS de las maniobras es ’\ﬂual a
8 + bonus comeetencia + mod de Fuerza o Destreza (a i eleccion).

- 508 dados de superioridad

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
golpe iqual & 1Mo + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo ofra vel.
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