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(So callado y rio con los demés eero sop Ly
amable en elfondo . Me llama la atencion
Personas amables .

RASGOS DE PERSONALIDAD

~N

Aspiracion. Quiero enorquliecer & 1as ERrsonas que
creen en mi. (Meutral) Generosidad. Tuve la suerte
de nacer en esta familia U se lo devolveré a las
personas con bondad . (Bueno)

IDEALES

nvadie conoce mi verdadero uo como mi hermano .
Haria cualquier cosa para Pro’reser a mi hermano .

ViNCULOS

Si me separo de mi hermano obhso a quien sea a
bhscalo . Ego Cuando tu anfitrion actba de una

hacer una prueba de Carisma opuesta a la prueba

hacer una o mas de las siquientes demandas:
\_ DEFECTOS

manera optiesta a tu alineamiento o ideaks, puedes

de Carisma del portador. Si gana el concurso, puede

J

(Qenas\ de aire:
- fliento interminable
- Mezclarse con el viento

Arma Consciente Mivel 4o

- Agudeza

- Hhatema

- Anfitrion

- Arma magica

- Arma volddora

- frquetipo de arma Consciente

- Btagque espiritual

- Ptaque extra

- Bunuanesco

- Chugasangre

- Cuerpo endurecido, aima endurecida
- Despertar del Azote

- Durabilidad Héﬂ'xca Durabiidad Héﬁ\ce +2
- ‘o]

- Formulario de parada

- Fortaleza del Caido

- \nvulnerabilidad de Aima

- Mejora de puntuacion de habiidad
- Ojo centinela

- Un arma mas alla

- Vivir para luchar

- compe‘rer\c\as

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

- Lanzamiento de hechizos innatos (psidnica)

\

J
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Rudra

Su aspecto es de un Joven amable bondadoso tranquilo Y calmado con el pelo blanco Y ojos azules

\
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J
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~
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NOTAS ADICIONALES

/Q Nl Y Rudra son, respectivamente, un Efreet y un Dijnni armados para servie al intereses de quien sea ca‘o&\
de controlarios. Para aquelios que preguntan, afirman haber sido sellados por un espeadachin demonio
extremadamente poderoso, listo paradefender al puertas de una torre antigua. Esa forre ha sido hace mucho
tiempo destruidos y olvidados, Y Ean sido retenidos por mds manos Y sabid mds sangre que incluso el més

viejo de Demon Lor%\s incluso Eddria atreverse & contar. Ambos geniod son notablemente cuerdos para

cudlquier persona expuesta a la corrupcion de demonios durante” tanto tiempo, probablemente debido al hecho
han aprendido & sacar poder de los cristales rojos formado & partic de sangre congelada, que llaman orbes
rojos, Y probablemente purgue 1a corrupecion junto con ella. Sin embargo, muchos Pueden afirmar que son tantos
demonios como son elementales, Ya sea por los cientos de afios de corrupcion, o para las almas corruptas

que pueden haber sido creado a partic de.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Bliento interminable: Puedes contener la respiracion indefinidamente mientras no estés incapacitado.

» Mezclarse con el viento Puedes lanzar el hechizo levitar una vez con este rasgo, que no requiere componentes
materiales, y recuperas Ia habilidad de lanzarlo de esta manera cuando terminds un descanso Prolonﬁado.
Constitucion es tu habiidad de lanzar hechizos para este hechizo.

» Aaudeza A partic del segundo nivel, obtienes los siquientes beneficios dependiendo de si eres mangjado por
un anfitrién o no

» Aoatema: En el nivel ¥ ganas una velocidad de caminata de Uo pies, Y un + adicional & tu CA ademas obtienes
los sguxerﬁes beneficios El\je entre gorras venenosas, chupasanﬁre o Ser*?\o carnivoro,

» Anfitrién: Varias caracteristicas de clase oforﬁan bonificaciones a una criatura en sintonia conﬂﬁo %
empuidndote, Esta cristura se conoce como Su ‘anfitrién’. Una criatura no se considera tu huéSeed sino fe
manejs o no estd en sintonia contigo. ademas si esta siendo portado no eres afectado por areas d..

» Arma md giea: mejoras a fu Lo

» fema voladora: A pactic del nivel § su velocidad de vuelo Y2 no tiene fimite de affitud Y puedes llevar & una
criatura sobre ti siermpre y cuando no ease tu fimtite de darga maxima.

> quueh‘;o de arma Consciente: Cuando alcanzas el 3er nivel, comienzas a manikestar habiidades relacionadas
con el origen de tu sensibiidad. Puedes elegie Godforqed, 2oético, desconocido Y embru\')ado. obtienes un
beneficioinmediatamente después de elegit un arquetieo, 4 mas tarde en los niveles # 4o Yy 15,

» Btaque esgirituat Siendo empufiado o no: Cuanto redlizas un ataque en tu turno, puedes cambiar uno de tus
ataques por la opcidn para hacer ataques a distancia (cual eres competente) realizando 1d6 de dafio
perforante, el alcanse de estos ataques es de 6o pies

» Btaque extra: Comenzando en el nivel 5, obtienes los siquientes beneficios dependiendo de si eres mar\e\’sac\o
eor un anfitrion o no: No empuiado: Puedes atacar dos Veces, en lugar de ung, siemere que realices a3 accion
de Atacar en tu tumo. El ndmero de ataques aumenta a tres cuando alcanzas el nivel 43 en es..

» Bunuanesco A partir del nivel 3, adquieres las siquientes habildades debido & tu forma de Arma aberrante
ﬁo\apédér\ obtienes 3 dados de adaptacion que €s 4d6. como accion adicional puedes gastar un dado de
Adaptacion y sumarie tu bonificador competencia como puntos de golpe temporakes, estos puntos go.

» Chupasangre: Cuando ta o tu anfitrion ) golpean & una criaturg, cualquiera de los 2 (a eleccion) recupera puntos
de qolpe equivalentes & la mitad del dafd infligido por el arma (redondeado hacia abajo). Una vez que hayas
usddo esta funcion 2 veces, debes terminar Un descanso ‘srolonﬂado antes de voher a usariau.

» Cuer ndureci Ima endurecida cuando eres un arma en especial 3anas me\')oras

» Descectar del Azote: En el nivel 4o, obtienes los siguientes beneficios: Empufiado: o+oraar+e puntos de vida
temporales con dados de ﬁc\ag’rahon también oforgd Ia misma cantidad a tu anfitrion, Fidemas, sus
resistencias o+orﬁadas eor la funcién de Resistencia natural se otorgan & su anfitrion. Mo empufiado Puedes
uSar.

4 M@aﬂ_ﬁag@ mejoras a tu armadura
- Durabiidad Méﬂ\ca +2

» Ego Eres un arma dificil de tratar Y debes exigr algo de respeto
» Formulario de parada puedes reducic un poco el dafio recibido

» Fortaleza del Caido: A partic del nivel 3 La maldicion ancestral de las Armas aberrantes ha endurecido tu
cuerpo Y tu escirity, haciéndote peracticamente imparable: Ganas una resistencia un tico de dafio a tu eleccion
entre &cdo, trueno, fuerza, £rio, radiante, psiquico, ?ueﬁo o necrético. En el nivel 3 selecciondu

» \nvulnecabiidad de Ama: A partic del nivel # tu ser ha adoptado una naturaleza inquebrantable que fe otorga
inmunidad a ciertas condiciones que o{aoc\r’xan afectar a otros seres, Eres inmune a las siguientes condicion@e:
663ado, Ensordecido Y Petrificado Ademas eres muy resistente al calor y al {rio extremas, Bnorando

» Lanzamiento de hechizos innatos (esidnica) puedes mover as cosas con la mente
» Mejora de puntuacién de habiidad: Mejora de puntuacion de habiidad

» oo centinels: A partic del nivel 2 tu naturaleza como un Arma Consiente te otorga habiidades sensoriales
avanzadas

» Un arma mas alla A partit de nivel 10 Tu eres un arma que easa los limites de lo conocido, eres mas potente
£ © e
ue cualquier arma inerte, cuando Tu o tu Anfitrion impacte & una criatury, le ind) \3e3 106 de dafo adicional.
d d

» Vivic para luchar Su host puede realizar ataques con usted con los siquientes beneficios
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