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fwo tolero a fodo el mundo , me molesta la extgmr\cxa\
humana pero quiero ver si hég alguien digno de mi
de mi hermano Sequro que hds Sido hablar de las
randes armas |e3§no\ar‘xas ) pero o\é\"ame decirtelo

e todos modos.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Generosidad . Protegeré a mi hermano si importar
que . Superioridad. Mi hermano g o somos
SUPQF]OFQS sobre cualquiera raz; \%ue exista en el
rmundo.

IDEALES

Mi hermano .

ViNCULOS

Si me separo de mi hermano lo buscare sin que me
importa nada o nadie en este mundo . Si me
separo de mi hermano obligo & quien sea a bhscalo .
Eqo Cuando tu anfitrion actua de una manera
opuesta a tu alineamiento o ideales, puedes hacer
una prueba de Carisma opuesta a la prueba de

\ DEFECTOS

J
~

(genas\ de J?uego

- Visién en la Sscuridad
- Resistencia al fueqo
- Uegar &l resplandor

Ber@ Consciente Mivel 4o

- Agudeza

- ﬁ%e‘rema

- Anfitrion

- Arma magica

- Arma volddora

- frquetipo de arma Consciente

- Btaque esgpiritual

- Ataque extra

- Bunuanesco

- Chu(aasan re

- Cuerpo endurecido, aima endurecida
- Despertar del Azote

- Durabiidad Héﬂlca- Durabilidad Méﬂlca +2

- O

- F%rmular\o de parada

- Fortaleza del Caido

- \Invulnerabiidad de Aima

- Lanzamiento de hechizos innatos (esionica)
- Mejora de puntuacion de habiidad

- OJO centinela

- Un arma mas alla

- Vivir para luchar

- competencias

RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

/ \ /ﬁ Nl Y Rudra son, respectivamente, un Efreet y un Dijnni armados para servie al intereses de quien sea ca‘oaa\
de controlarios. Para aquelios que preguntan, & \rman%aber sido sellados por un espadachin demonio

extremadamente poderoso, listo paradefender al puertas de una torre antigua. Esa forre ha sido hace mucho

tiempo destruidos y olvidados, Y ian sido retenidos por mds manos Y sabid mds sangre que incluso el més

viejo de Demon Lords incluso pddria atreverse & contar. Ambos geniod son notablemente cuerdos para

cudlquier persona expuesta a la corrupcion de demonios durante” tanto tiempo, probablemente debido al hecho

han aprendido & sacar poder de los cristales rojos formado & partic de gangre congelada, que llaman orbes

oes Y probablemente purgue la corrupcion junto con ella. Sin embargo, muchos Pueo\en afirmar que son tantos

demonios como son elementales, Ya sea por los cientos de afios de corrupcion, o para las almas corruptas

que pueden haber sido creado a partic de.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con poca luz & menos de 6o pies de ti como si fuera una uz brilante, y en
12 oscuridad como si fuera una luz fenue, Tus 1a2os con el Plano Elemental de Fuego hacen que tu vision
oscura sea inusuat todo lo que ves en la oscuridad esté en un tono roje.

» Resistencia al £gggg Tienes resistencia al dafo de €u63o.

» Legar al resplandor: Conoces el fruco crear lama. Una vez que alcanzas el fercer nivel, (aueo\es lanzar el
hechizo manos ardientes una vez con este rasqo como un hechizo de perimer nivel, Y recuperas | habilidad de
lanzarlo de esta manera cuando terminas un 1atgo descanso. Constitucién es tu habiidad de lanzar hechiz..

» Bqu A partic del seﬁur\o\o nive, obtienes los siguientes beneficios dependiendo de si eres ménedado por
un ankitrien o no

» Bnatema: En el nivel ¥ ganas una velocidad de caminata de Yo pies, Y un +4 adicional & tu CA ademas obtienes
los 3\3\A\€r\‘}€$ beneficios Enje entre Jorras venenosas, Chupasar\ﬁre o ﬁarao carnivoro.

» Aofitridn: Varias caracteristicas de clase o‘rorﬁén bonificaciones a una criatura en sintonia contiqo
emPuﬁéno\ofe. Esta criatura 2@ conoce como Su ‘anfitrion’. Una criatura no se considera tu huéseed sino te
maneja o no estd en sintonia contigo. ademas si esta siendo portado no eres afectado por areas d..

APARIENCIA
- / » Arma még\ca- mejoras & tu fio

[ \ » Brma voladora: A partic del nivel § su velocidad de vuelo Y2 no tiene fimite de altitud Y puedes llevar a una
criatura sobre i siempre Y cuando no ease tu fimtite de darga maxima.

» Brquetico de arma Consciente: Cuando alcanzas el 3er nivel, comienzas & manitestar habiidades relacionadas
con el origen de tu sensibiidad, Puedes elege Godforqed, 2oético, desconocido Y em\arudao\o. obtienes un

beneficio inmediatamente después de elegit un arquetipo, y mas tarde en los niveles # 1o y 15,

» Btaque esgirituat Siendo empufiado o no: Cuanto redlizas un ataque en fu turno, puedes cambiar uno de tus
atagues por la opcion para hacer ataques a distancia (cual eres competente) realizando 106 de dafio
perforante, el alcanse de estos ataques es de 6o pies

» Ataque extra Comenzando en el nivel 5, obtienes los siquientes beneficios dependiendo de si eres manejado
eor un ankitrion o no: No empuiiado: Puedes atacar dos veces, en lugar de und, siemere que realices la accion
de Atacar en fu turno. El nmero de ataques aumenta a fres cuando alcanzas el nivel 43 en es..

» Bunyanesco: A partic del aivel 3, adquieres las siquientes habiidades debido a tu forma de Arma aberrante
Adaptacion obtienes 3 dados de adaptacion que €s 4d6. como accion adicional puedes gastar un dado de
Adaptacion Y sumarle tu bonificador competencia como puntos de 3oee temporalkes, esfos puntos 9o

» Chueasangre: Cuando G o tu anfitrion ) golpean & una criaturg, cualquiera de los 2 (& eleccion) recupera puntos
de golpe equivalentes a la mitad del dafio infligido por el arma (redondeado hacia abajo). Una vez que haﬁag
usddo esta funcién 2 veces, debes terminar Un descanso Pro(onﬁado antes de voher a usariau.

» SAEXPQ e ;Q\grgg dQ alma endgreg kdé‘ C\Aéﬂdo eres un arma en e%eeCté‘ 36065 medoras

» Despertar del HAzote: En el nivel 4o, obtienes los siguientes beneficios: Empuiado: otorgarte puntos de vida
temporales con dados de ﬁc\agahon también oforgd Ia misma cantidad a tu anfitcién, Fidemas, sus
resistencias o+orﬁédag por 1a funcion de Resistendia natural se otorgan & su anfitrion. Mo emeufiade: Puedes
[VISTSIov

» Durabiidad Hég\ca mejoras a tu armadura
- Durabiidad Héﬂ’xca +2

» Eqo Eres un arma dificil de tratar Y debes exigr aigo de respeto

» Tormulario de parada puedes reducir un poco @l dafio recibido

» Fortaleza del Caido: A partic del nivel 3 La maldicion ancestral de las Armas aberrantes ha endurecido tu
cuerpo Y tu escirity, haciéndote practicamente imparable: Ganas una resistencia un tipo de dafio & tu eleccion
entre &Cdo, trueno, fuerza, £rio, radiante, psiquico, &Tueﬂo o necrético. En el nivel 3, selecciona..

» lnwuinecabiidad de Aima: A partic del nivel # tu ser ha adoptado una naturaleza inquebrantable que te otorga
inmunidad a ciertas condiciones que J_voo\rian afectar a otros seres, Eres inmune a las siquientes condicion@s:
Ceﬁao\o, Ensordecido Y Petrificado Ademas eres muy resistente al calor y al {rio extremds, Bnorano\o

» Lanzamiento de hechizos innatos (esidnica) puedes mover las cosas con la mente
» Mejora de puntuacion de habiidad Mejora de puntuacion de habilidad

» oo centinela: A partic del nivel 2 tu naturaleza como un Arma Consiente te otorga habiidades sensoriales
avanzadas

» Un arma mas alla A partit de nivel 4o Tu eres un arma que easa los limites de lo conocido, eres mas potente
ue cualquier arma inerte, cuando Tu o tu Anfitrion impacte a una criaturg, le infliges 106 de dafio adicional.
) (& ) 5)

» Vivic_para luchar: Su host Pueo\e realizar ataques con usted con los sBu'uen‘res beneficios

» comeetencias ganes aljur\as. competencias

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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