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poSible que fracase, pero nunca me fendié.

RASGOS DE PERSONALIDAD

(So un acumulador, nunca me deshago de nada. Es\

Toda mi exploracion es parte de un plan para
encontrar el secreto de la vida eterna. Este
artefacto debe estar en un museo.

IDEALES

Mi primer Focil Espero dar presﬂﬂ\o a una biblioteca,
museo o universidad.

ViNCULOS

No puedo dormir & no ser que esté totaimente a
oscuras, Miedo a la soledad.

DEFECTOS

\-

G‘\eﬂma de Mefistoteles:
- Visidn en la oscuridad
- Resistencia infernal
- Leqado de Cania

iQQD\j&‘fé Nivel 2

- Captura viva

- Compatiero leal

- \nvestigacién de campo

- Primeros Auxilios
- TrémPas

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Un tiedling de ojos blancos con la tes ﬂrisécea con @scamas negras, con el cabelo de color negro Yy unos
cuernos medianos de tonalidad negra;
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HISTORIA DEL PERSONAJE
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» Vision en la oscuridad: Gracias a tu herencia inferna), tienes una visidn superior en la oscuridad y en la
penumbra, Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad
como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\tsﬂr\ﬁu’\r colores, solo tonos de gris

» Resistencia infecnal Tienes resistencia al dafio por ?ueﬂo.

» Legado de Cania Conoces el truco *mano de rnago™. Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar *manos
aro\tg nfes* como un conjuro de nivel 2 una vez usando este rasgo, pudiendo volver & lanzarlo fras un descanso
lacgo A nivel 5, puedes lanzar “hope de €ueﬂo* una vez, recuperando la habiidad para lanzarlo tras un de..

» ra viva Capturar y estudiar animales salajes requiere mucha habiidad para hacer el trabajo con
segurio\ao\. Has aprendids’ a utiizar tu equipo para azudarfe a someter a las criaturas en la naturaleza, Las
redes Cuando retengas & una criatura con una red, dfiade tu bonificacion de competencia a 1a CD de ..

» Compafiero leal Tu estudio de las criaturas del mundo te ha hecho qar\ar 13 lealtad de un espiritu de bestia
uardian que toma forma fisica para acomeafiarte., La bestia es amable conﬂﬁo con tus compafieros
obedece tus érdenes. Ehﬁe una de las siﬂuxem‘es Bestias: Bestia de la tierra (VD o) Bestia del cielo .

» \nvestigacién de campo Hards lo que sea necesario para rastrear, alcanzar € investigar criaturas en la
namrale%a. obtienes un beneficio al apoyarte en el conocimiento del Bestiario que te dcompatia.

» Primeros Auxilios: Estés entrenado para prestar ayuda médica a tu bestia. Tienes una reserva de poder
curativo que se repone cuando descanso largo. Con Esa reserva, puedes restaurar un nimero de puntos de
§lpe iqual & tu nivel de 206log0 5. Como action, puedes tocar a tu bestia o & ti mismo y extraer poder de .

» Trameas: Tu trabajo @ menudo requiere que inmovilices y sometas a criaturas Pel’q:osas. A veces la mejor
manera de hacerlo €8 una frampea y fe has convertido entodo un experto en elias, Tienes ventaja en todos los
Pruebas de Sabiduria (Percepcion) realizados para detectar una trampa yen todas las tirad..
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