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CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
vTuber Anime Caético bueno o

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza o ) INSPIRACION )
Q Destreza +1
O Constitucién +2 +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
0 O Inteligencia +2 - N
& Sabiduria +7
o 14 || 20
DESTREZA © Carisma +7
\_ ©°* INICIATIVA VELOCIDAD
+4 \_ TIRADAS DE SALVACION )
- 4 Puntos de Golpe Maximos 9% )
L@_) 0 Acrobacias +5 )
QO Arcanos +2
( CONSTITUCION ')
O Atletismo o PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+—2 ) Engafiar +7
\_@_/ 1 Historia +6
Interpretacién
Q P + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA O Intimidar 43
+J2 QO Investigacion +2 Total 4108 exiros OO0
Q Juego de Manos +4 FaLos OO0
L@—/ © Medicina 7 SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sasiburia \ | O Naturaleza +2
Percepcion +3 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+3 O
Q Perspicacia +3
Q Persuasion +3
Religion +2
([ CARISMA o 9
Q Sigilo +
+3 .
Q Supervivencia +3
O Trato con Animales +7
HABILIDADES \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas sencilas, Escudo
- Kit de digkraz

\diomas;:
traductor universal (seres consientes)

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-
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(Cam\so‘re de malla CA 13
- (ties de cocinero

- W de Cocina

- Kit de disfraz

- U de Disfrazarse

- Piedra de buena suerte

EQUIPO

AN

situaciones. hadie permanece enfadado conmigo o
mi alrededor durante mucho fiempeo, ya que puRdo
disipar cualquier cantidad de tensién."Tengo una
coleccién de recetas de cocina

RASGOS DE PERSONALIDAD

fCoﬂozco una historia relevante para casi todas las \

El mundo estd necesitado de ideas nuevas
acciones audaces. Me qusta ver las sonrisas en las

ue importa. El arte debe refejar el aimg; debe salir
e dentro y revelar lo que reamente somos.

IDEALES

caras de las personas cuando acto. Eso es todo lo

\dolatro & un viejo amgo mido mis actos conforme
a los suyos. Mi sombréro es mi Posesbn mas
preciada y me recuerda a 3lguien que amo.

ViNCULOS

Los objetos brilantes me desorientan. Me vuelo loco
por el queso. el exceso de agua me rakentiza,

DEFECTOS

\-

(\ITu\aer Anime:
- Descripcion Fisica
- Sociedad
- Mombres Viubers
- Aumento de Puntuacién de Caracteristica
- L\O\QV&ZﬁO Carismatico
- Subtied
- Aineamiento
- Edad
- Aumento de Puntuacién de Caracteristica
- De trato £acil
- ilistos para el Stream!

Clécigo Mivel 44

- (analirar divinidad: 2/descanso

- Canaliar: creservar la vida

- Conjuros de dominio

- Destruir muertos vivientes: 'Des’rruae con
VD 2 o menor

- Discipulo de la vida

- ExPulsar muertos vivientes

- Golpe divino: 108 de dafio radiante adicional
- \nfercesiéon divina

- Lanamiento de conjuros

- Lanzamiento ritual

- Sanador bendecido

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Cabra D, Queso

Un mufieco de cabra de color blanco con conciencia eropid, con un sombrero de copd, mochily, una pequeia
armadura de3353+eo\a con una saco.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

s

~

APARIENCIA j

-

NOTAS ADICIONALES )

(ﬁcaso... &l dlgoritrmo me ha abandonado? )

La pequefia cabra se cuestions, ya habian pasado Soo afios desde que fue arrastrado eor un
remolino metafisico Junto & un compafiero viuber con tematica de vaquero, ale\')éno\olos a ambos de su tierra
nata), el “Hologura\bu‘.

Los recuerdos de las incontables aventuras y batalas que experiments con su viejo am’xgo

legaban con cada reventar de las burbujas que 1a sopa caliente eroducia. Junto con un Extremo sentimiento de
nostalgig, tristeza y una pirea de alegria,

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

/

» Descripcion Fisica Como absolutamente todos los VTubers son creados por nuestra imaginacion, pueden ser
casi de cualquier fipo, desde chicas gato hasta robots demonio, asi que 1 libertad de rasgss es muy extensa
siempre y cuando estd se pueda manikestar en una criatura que contenga las caracteristicas de un humano...

» Sociedad: Los VTuber son tan diferentes pero a la vez tan similares entre ellos, son de comportamiento
comunitario Y covalkntes, lteﬁano\o a hacer meéa streams o slper \orogedos ﬁrac\as 3 que no les importa las
diferencias de cada uno, ti€nen mentalidad de superacion mutua Y cooperacion, aunque siemere hé\j

» Mombres vTubers: Existe la teoria de que el humano que recibio los poderes de parte de origen es habitante
de Japon, en el Plano Fisico, lo que explica por qué 1a gran mayoria posee nombres en el idioma Jadense. Sin
Qm\oarﬁo, esto no es una rega genera) ya que al ser producto de la imaginacion de la humanidad, e..

» Aumento de Puntuacién de Caracteristica Tu puntuacion de Carisma aumenta en 4

» Liderazqo Carismdtico: Al ser considerados seres encantadores por 1a mayoria de los habitantes del Multiverso,
Eoseen Competencia en todas las TS de Carisma, ademds, su @norme versatiidad y talknto para diversas
ormas de expresion artistica como el canto, la danza, el teatro Y un largo efe. obtienen competencia en lauw.

» Subtiso Dependiendo de sus €unc‘pna|‘xo\ades Y capacidades, los VIubers se pueden dividic en 2 tipos.
Escoge entre viuber Bot y viuber Anime.

» fineamiento: Siempre se les conoce por su disposicién Y aceptacion de costumbres y comportamientos de
ofrds razas, por lo que en general son legales o neutrales buenos, pero por ofro lado si€mere ha alguien con
un lado toxico o destructivg, por lo que he:j excepciones dentro de lo que se consideraria un neutr..

» Edad Se estima que al ser creados con recuerdos Y4 emociones adultas se 1es considera la edad que elos
declaren, poseen una juventud eterna pero son susceptibles al dafio como todos. La muerte o destruccion de
un VTuber borra su reﬂ'\s’rro en la base de datos del aljorifmo.

» Aumento de Puntuacién de Caracteristica: Tu puntuacion en \r\+eliﬁer\cxa aumenta en 2, Y aumentas en 1 punto

a ofra caracteristica de tu eleccién.

» De trato £acik Las VTubers Anime poseen diversas personalidades, nunca hallards & dos que sean iquales, sin
ermbargo son capaces de consben'xar bien en cualquier grupo gracias a su belle2d, simpatia o por sus fravesuras,
Escoge 2 Competencias en habiidades entre Engafiar, Intimidar, Percepcion, Perspicacia y Trato..

» ilistos para el Stream! Puedes lanzar los conjuros “nvocar Qjo orbe” Y "Reflectiovision’ a voluntad, sin gestar
espacios de conjuro ni componentes materiakes.

» Canalizar divinidad: Puedes canalizar a energia divina de tu deidad. Puedes expulsar muertos vivientes o
realizar un efecto determinado por tu dominid. Los usos se recuperan tras un descanso breve o lacqo. La D
de las TS de los efectos de Canalizar Divinidad es iqual ala €D de sahacion de tus conjuros de clétigo.

- 2/descanso

» Canalizac eresecvar 1a vida: Como accion, saca tu simbolo sagrado 4y cura un ndmero de PG iqual @ 5 x tu nivel
de dé?)ao divididos entre las criaturas que quieras en un radic de 36 pies. No puedes curar por encima de 1a
mitad dR los PG méximos de una criatura ni puedes usarlo sobre muertos vivientes o constructos.

» jur minio: Los conjuros de dominio siemere se consideran preparados y o se contardn dentro del
ndmero de conjuros que puedés preparar cada dia. Si tienes un conjuro de dominic’que no aparece en Ia fista
de conjuros de cléﬂﬁo, para ti ese conjuro es de clérijo.

» Destruir muertos vivientes: Cuando un muerto viviente £alle su tirada de salvacién contra tu rasgo de Expulsar
muertos vivientes, la criatura se destruird instantdneamente si su valor de desafio es iqual o in€erior al umbral
siquiente:

%struﬂe con VD 2 o menor

» Discieulo de la vida: Tus conjuros de curacién son mas efectivos. Cuando usas un conjuro de nivel 1 o
superior para hacer que una criatura recupere puntos de golpe, esta recupera un ndmero de puntos de golee
adicionales iqual & 2 + el nivel del conjuro. demas, consiques competencia con armadura pesada.

» Expulsar muertos vivientes: Puedes usar Canalizar divinidad §ara expuisar a los muertos vivientes, Como
accion, presentas tu simbolo sagrado y dices una oracion. Cada muerto que te vea o fe escuche en un radio
de 30 pies debe hacer una TS de Sabiduria. Una criatura expulsada debe dedicar su turno a intentar alejarse
de ti.

» Golee divino: Consiques la capacidad de imbuir tus golpes de arma con energia divina. Una vez por turno,
cuando impactes a una criatura con un ataque de afma, le ’m&Tﬂes dafo radidnte adicionales
- 408 de dafio radiante adicional

» lnteccesion divina: Solicita & tu deidad que interceda por ti @n momentos de gran necesidad. Describe el tico
de ayuda que necesitas y fira 4Ao0. Con un resultado iqual o inferior a tu nivel de clér\f]o, tu deidad intercedera,
El DI decide la naturaleza de la intercesion. A nivel 2o Tu peticion tiene éxito siempre.

> i juros: Puedes lanzar conjuros de clériﬁo utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros
como tu mod, de Sab + tu nivel de clérigo durante un descanso Iar;j . Para lanzar un conjuro debe estar
previamente preparado Y géstar un espacio de conjuro iqual al nive) de conjuro o superior (sakvo trucos).

» Lanzamiento citual ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de clérljo como si fuera un ritual si dicho conjuro tiene Ia
efiqueta «ritual> y o tienes preparado.

» Sanador bendecido: Los conjuros de curacién que lances sobre ofros también te curan & ti. Cuando lances un
conjuro de nivel 4 o superior que ha]ﬁa que una criatura que no eres i recupere puntos de 9olpe, 14 recuperas
un ndmero de puntos de o€ iqual’a 2 + el nivel del conjuro.

\ RASGOS /
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Cabra D, Queso Clériﬁo Sabiduria 45 ++
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 3 3 3 2 1 14 5
Oooo Ooo OOO Ooo OO O PREPARADOS CONOClDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 60 pies v, S
Una criatura dentro del alcance debe superar una TS de Destreza o recibir 408 puntos de dafio radiante. Mo haj ventaja por cubrirse del ataque. El dafio aumenta a nivel
5 (208), & nivel 4 (3d8) y a nivel 42 CY4oR).

Truco Piedad con los Nigromancia 1 accién nstanténeo Toque v, S
moribundos

Tocas a una criatura viva que ‘renﬁa o puntos de 3olpe. La criatura se estabiliza, Este con\‘)uro no fiene efecto sobre no muertos ni constructos.

Truco Taumaturaia Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 pies \

Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mds; las llamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido €n un Eunto; UNa euerta o ventana se abre o cierra de golpe o cambias tus ojos.

(] 1 Mﬁﬁ&l_b&%_@m Adivinacion 1 accion Concentracion 4o minutos Personal v, S

Hientras dura el conjuro, sabes si hay alguna aberracion, celestial, elemental, fatal, infernal o no muerto & 30 pies o menos de ti, asi como dénde se encuentra. También si
haﬁ ahﬁx’m lugar u objto & 30 pies o Menos de ti que ha\ja sido cor\saﬁrao\o o profanado.

O 1 Escudo de fe Qbﬁuvamén 4 accién adicional Concentracion 4o minutos 60 ples v, S M
Un campo brilante rodea a la criatura que elijgs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.
O 3 Revivic Nigromancia 1 accién Instantdneo Toque Vv, S M

Tocas & una crigtura que ha muerto en el Gitimo minuto y esta regresa & 18 vida con 1 punto de qoipe. Este conjuro no puede hacer que una criatura que ha muerto
debido a la edad vueha a la vida, Y tampoco recupera nifguna parfe del cuerpo perdida.

O 5} Curar heridas en masa Evocacién 1 accién Instantaneo 60 pies v, S

Hasta seis criaturas en una esfera de 3o pies de radio cuyo centro sea ese punto recuperan una cantidad de puntos de gope iqual 3d8 + tu modificador por
caracteristica para lanzar conjuros. No afecta a no muertoS o constructos. La curacién aumenta 408 por cada nivel de conjdro pot” encima de 5.
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