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lori €8 un hombre alfo de 2 metros de altura de piel palida Y con una vestimenta de sepulturero una

\ori Sebero\'lne Y

\

un sombrero con un 3u5n+e muy peculiar Y una pala

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

4 )

\ APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES )

(or\ es un Goliat de Las montafas del Morte, comen?é siendo sepulturero cémo el resto de su famiia pero @l \
tenia algo especial Y Gnico, su don es hablar y ver a los eseiritus Y seqin losrumores también tiene el poder de
invocarids pero solo’ son @S0, rUMores, lori erad muy conocido dichos rumores que se murmuraban y en un
momento llegaron & los oidos de los sabios del pudblo, quienes mandaron buscar & lori Y lo lvaron™al temelo,
los viejos e platicaron sobre una erofecia 'El quardian de los esgiritus llegard de donde menos se lo puedan
'\maq;nav, SU conexion con el mds alld desde s infancia fue de esperar, por su gran voluntad es que en alto su
nordbre ﬁor\o\ré para la nueva |eaenda ser, tropezard Y caerd pero es quien tralra equiibrio al mundo terrenal
espiritual’ los sabios desde el idicio tuvieron sus sosgechas eero ahora podian confirmar que se refiere a lorj,
después de pensarlo un poco Y hablarlo con su familig, acepto su destino y los sabios convirtieron a lori en El
quardian de los espiritus de manera oficial, recibiendo asi el quantelete de ids cadenas espectrales y la pala

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

( )

» Resistencia de giedra: Cuando recibes dafio, puedes usar tu reaccion para lanzar un d42. Agreqa tu
modificador de Constitucion al ndmero obtenido y reduce el dafio en ese total. Después de Usar este rasqo,
no puedes volver a usarlo hasta que termine undescanso corto o lacgo.

» Constitucién fuecte: Cuentas como un tamafio mas 3vano\e al determinar tu capacidad de carge \ @l peso que
puedes empujar, arrastrar o levantar.

» Macido de la montafia Estds aclimatado a gen altitud, incluidas elevaciones superiores & 20,000 pies. También
estés naturaimente adaptado a los climas 4rios, como se describe en el capitulo 5 del Hanual del Dungeon
Master.,

» Btaque adicional Puedes atacar més de una vez cuando realices Ia accion de ataque durante tu turno.

» ue qgiratorio Cuando te encuentres rodeado de 2 enemdujos o mds que estén a 5 pies o menos, puedes
realiRar un ataque grratorio ﬁol‘oear\o\o todos a Ia vez, o puedes voher a usar este rasqo después de un
descanso largo o corto.

» Comeetencias: Como ﬁuaro\lén, tienes las 3’\3wen’res competencias

» Cruciixion: Requisitos: Tener 1a Espada Legendaria Gastar 5 puntos de voluntad para realizarlo. Cuando el
oponente quede a 5 puntos de golpe o mefios, unas cadenas emergeran del suelo que lo sujetaran de todas
sus extremidades, luego lo atardn para elevario hacia una cruz de energis que aparecerd atrés de ..

» Elemeato erediecto: baciste bajo una constelacion elemental bendecida por aBQn sabio o por alﬁ(m extrafio
acontecimiento de 1a vida tuviste un elemento.

» Equilierium: baciste bajo @l simbolo del cambio 4 del equilibrio

» Tortaleza elemental Tu espirftu se ha vinculado & tu elemento peredilecto, a tal grado que cuando vayas a
hacer una tirada de salvacion que se vincule & tu elemento, en el caso de que £Jlies solo sufres la mitad del
dafio, si fienes exito no recibes dafo alguno.

> 16 : Lo sabios te han ensefiado & como usar tu elemento prediecto a tu favor.
Como accion adicional, puedes implementar el elemento erediecto que tienes a tu arma o pufios para ocasionar
dafo elemental. El dafio incrementa iqual a tu modificador de competencia.

» Improvisador habiidoso: Tienes un bonificador de +2 a la tirada de ataque cada vez que uses un arma
improvisada.

» lncremento de guntos de golees: Tu vitalidad incrementa expotenciaimente.

» Juramento Solemne: Solo unos pocos pueden obtener dicho poder en este mundo, donde la muerte es pan
de cada dia Y perdonar al enemiqo €s algo imposible,

» losion: Puedes gastar X puntos de voluntad para realizar Mega Explosion Heﬂa explosion: Como accion,
tus ‘pufios se imbuyen dela energia cosmica del universo, 3enerano\o una onda expansiva & un radio de 5 pies
x cada puntos de voluntad gestado. Las criaturas afectadds deberdn realizar una tirada de sakac..

» Mejora de caracteristicas: Cuando alcanzas el Mivel 4 Yy nuevamente en los niveles 8 42, 16 y 14, puedes
aumentar una puntuacion de habiidad de tu eleccién en’ 2, o puedes aumentar dos puntuaciones de habiidad
de tu eleccién en 4. Como €s normal, no puedes aumentar una puntuacion de habilidad por encima de 20
usando esta..

» Sugremacia en combate: Eres un experto Y hasta innovador a la hora de luchar. Escoge una de las sifju'xenfes
opciones, ho puedes coger & misma opcién Tnds de una vez, ni siquiera si mas adelante se te da de fbevo Ia
oportunidad de elegr.

» velocidad Extrema Técnica de velocidad.
» viento cortante: El poder del viento se combina con tu enerﬂia Y realiza un azote fuerte contra los enemiﬁos.

» voluntad: Los sabios han sacado lo mejor de ti, has llevado tu entrenamiento mas ald descubriendo lo que
puede moldear Ia voluntad del destino € incluso de los dioses.

» Etec El quinto elemento.

» Ac j ' Objeto un arma sencildl o marcial Esta arma méﬁ\ca concede un bonikicador de + a las
firadas de’ ataque Y de dafio que haﬂas con ella. El bonificador aumenta a +2 cuando alcanzas el nivel 1o de
esta clase.

-+ & las tiradas de ataque y dafio

» Armadura Arcana Gracias a tus actividades con la metalurgia, 1as armaduras han llegado & ser un conducto
Para tu magia. Como accién, puedes convertic und armadura que leves puesta en Armadura fArcans, siempre
que ‘renﬁas. a mano herramientas de herrero, obtienes los s.iﬂulenfes beneficios mientras 1a lleves puestau.

» ergélg§ M& gicos: Has aprendido a inyectar una chispa de magia en objetos rmundanos., Para usar esta
caracteristicd, tienes que tener @ mano herramientas de ladrén o de arfesano. Después, toca un objeto no
méﬁ'\co Diminuto como accién Y o‘rérsale una de las siﬂu'xenfeg propiedades méﬁicas a fu eleccion El objeto
M.,

» Conjuros de frmero Siempre tienes algunos conjuros preparados cuando alcanzas determinados niveles en
esta clase, tal y como aparece en la tabla ‘Conjuros de armero', Estos conjuros se consideran, en lo que a fi
respects, conjuros de artifice, pero no cuentan para el total de conjuros de artifice que preparas.

3 jDesfe‘amen‘res okjeto: una armadura o una tinica El okjeto imbuido puede enviar una descarga & su
ortador que e eermitird centrar su mente. El obieto tiene Y cargas. Si el portador €alla una tirada de salacion

£ [ ©

de Constitucion para mantener Ia concentracion en un cor\\')uro, Pueo\e USAr su reaccion Eara 3as+ar Ao

» Herramientas del oficio: obtienes competencia con armaduras pesadas. También obtienes competencia con
herramientas de herrero, Si ye fienes esta competencia con herramientas, obtienes competencia con otro tigo
de herramientas de artesand que elijgs.

\ RASGOS j
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\ori Artiice \n’rel\\cjenc\a, 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
o000 PREPARADOS CONOCIDOS j

\

Truco Guacdia de cuchilas ﬂb\’)urauén 4 accién 1 asalto Personal v, S
Extiendes tu mano y trazas con €l una runa de eroteccion en el aire. Hasta el final del siguiente turno fendras resistencia contra dafio contundente, perforante y cortante
infligido por ataques’de armas,

Truco Moldear la Tierra Transmutacion 1 accion nstantaneo o 4 hora 30 pies S
Biige un {-‘raﬁmenb de barro o tierra que puedas ver, se encuentre dentro del alcance Yy quepa dentro de un cubo de 5 S:nes. de lado, Puedes manipularlo de una de las
formas sigiientes: Si eliges una 2ona de tierra suelta, podrds excavaria instanténeamente, desplazarla sobre el suelo Y depositaria ..

Truco Pufios de Piedra Transmutacion 1 accién Concentracién 4o minutos Personal v, S M

Transformas tus pufios en piedra dura, Puedes usar una accion para realizar un ataque de conjuro cuerpo & cuerpo con estos pufios. Con un impacto, el objetivo recise
106 de dafio contundente + tu modificador de lanzamiento de conjuros.

@] 1 ola atronadora Evocacion 1 accién nstantaneo Personal v, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 15 pies adyacente a fi. Si falle una TS de Constitucion, recibe 208 (+d@ por nivel de conjuro por encima
de 1) puntos de dafio por trueno yes emPu\)ada 1o pies lejos de ti. Si tiene™éxito, recibe la mitad de dafio y o es empu\'sada.

@] 1 m%&img:gm Evocacion 1 accién nstantaneo 120 pies v, S

Creas tres dardos (+ por cada nivel de conjuro eor encima de 4) brilantes de fuerza méﬁ'xca. Cada dardo alcanza & una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro
del alcance. Cada dardo m&]\ge 104 + 4 puntos de dafio por fuerza.

O 1 Salto Transmutacion 1 acciéon 1 minuto Toque v, S M
Tocas una criatura ysu distancia de salto se triplica hasta que el con\'suro termina.

@] 1 Santuario Hb\’)uractér\ 1 accion adicional 1 minuto 30 pies v, S M

Proteqes de un ataque & una criatura, Cualquier criatura que le ataque debe superar una TS de Sabiduria. Si fally, debe elegir un nuevo objetivo o perder el ataque o
conjuro. No protege contra efectos de &rea. Sila criatura Profejlc\a atacg, el conjuro termina.

-

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
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