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Karenn

Es una vampiresa de ojos verdes ima de cabelio rosado y plel blanca
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Sombra, Tiene una habiidad especial para meterse en fios por sus Yy fipicas escapadas, pero
afortunadamente para ellg, le es £acil salirse bien librada.
Como no tiene 1a edad estipulada paradebutar ante la noblesa no €s una erincesa reconocida pero al momento
de decir su titulo tiene mucho poder era una princesa rouy querida con sus sirvientes Y gracias a eso tiene su
GPOSO.
\ HISTORIA DEL PERSONAJE /
» Tamafio: Eres Mediano o Pequefio. Eliges el tamafio cuando obtienes este linaje.
» Legado Ancestral Si sustituyes una raza por este nna\')e, Puedes mantener los siguientes elkmentos: las
competencias en habilidades Zue anaras de ella y cualquier velocidad frepeando, volando p nadando que
obtuvieras de ella, Si no conservas 3lguno de estds elementos, o si eliges este lingje en 18 creacion delu.
» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de i como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, disciernes los colores como fonos de gl
» patucaleza \mPeregec\era Mo necesitas res(a'xrar.
» Trepac cual Ardenido Tienes una velocidad trepando iqual & tu velocidad caminando. Ademas, en el nivel 3,
puedes moverte en horizontal Y vertical por superficies verticales Y boca abado en techos si tienes las manos
lbres,
» Mordisco Vamgirico: El mordisco de tus colmilos es un arma natural que cuenta como un arma cuerpo a
cuerpo sencila con la que fienes competencia. Sumas tu modificador por Constitucion en vez de tu modificador
por Fuerza a las tiradas de ataque Y de dafio cuando atacas con este mordisco, Causa 1dY de dafio
perforan..
\_ APARIENCIA j
» \diomas: "Puedes hablar, leer y escribic Comin \ otro idioma que 4 y tu DM acuerden que es apropiado para
[ \ tu Persor\a\')e.
» Tico de criatura: Eres humanoide.
» velocidad: Tu velocidad caminando es de 35 pies.
» "7Rueno? Malol iSou el tiso con el armalt A ivel 5, obtienes magicamente un arma de fueqo a una mano.
Doblas tu Bonificaddr de Competencia con esa arma Y siempre que dispares con ellg, causas un dado
adicional del dafio del arma .
» Competencias: Como Espla, obtienes las S\SU\\QM’Q5 competencias
» Equigo Inicial Empiezas con el igu\en’re equipo, ademas del equipo o+orjao\o por tu trasfondo: (8) Armadura
de Cuero o (b) Muda de Ropas Finas (&) Un Cuchilo de Maricosa (o\a%a Y un Revéher o (b) una Hojp de
Mufieca (daga) 4 una Ballesta de Hano con 4o virotes o (0) un Estoqué yuna Pistola de Chispa con o ..
» &lﬁm En el bivel § eliges un esiogan que siempre dices antes de disparar. Una vez dicho, tu arma se
infunde con magia. Cadavez que dispares, causas 108 de dafio necrstico extra.
» \ncremento de Caractecistica Al legar a nivel Y, Y posteriormente en los niveles & 43, 16 y 11 puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica en2 puntos, o dumentar dos caracteristicas en 4 punts. Mo podrés aumentar
una puntuacion de caracteristica superior & 20 usando este rasggo.
» Pies Sienciosos, Pies Benditos: Al alcanzar el Nivel 8, el sonido de tus pasos ée no eroduce sonido, Cualquier
firada para detectarte estando 14 en Sigio, estando Escondido, o estando invisible, fala automaticamente.,
» Puiialada Trapera Comenzando en Nivel 4, golpear enemigos inadvertidos se convierte en algo fortuito para ti
Cuando atagues por Erimera vez con un arma cuereo & cierpo a un enemigo que no puedaierte causas 1dé
de dafio extra. La cantidad de dafio extra aumenta conforme subas niveles en esta clase, sumando 104 Eor..
» Reloj de Invisibiidad Alvivel 3, obtienes un reloj que permite lanzar el con\’)uro “visibilidad' como una accién,
similac @ un anilo de invisibiidad. El usuario puede estar invisible eor 3 asaltos antes de que Ia bateria del relo)
se acabe yel usuario se vea forzado a salir de la invisibiidad, Cuando el reloj no .
» Un Temecario con Esmoquin: Al Mivel % tu velocidad de movimiento se incrementa en 4o pies.
» 2apador Una vez que alcanzas el Mivel 4 obtienes un 2apador, un dispositivo que puedes colocar como accién
bonus para desactivar un constructo por 3 asaltos, Usar el conjuro ‘Reparar’ niega los efectos del 2apador.
\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j

[Es una chica ruy popular en ia Guardia de Eel, es una fuerte Joven vamgiresa perteneciente a la Gquardia \
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