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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE
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Puntos de Golpe Maximos
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L@_/ fo Acrobacias +3
QO Arcanos +4
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +2 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+2 O Enganiar -4
\_@_/ 1 Historia +Y
Q |Interpretacion -4
\_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA  Intimidar )
+4 QO Investigacion +1 ( Total - 3d4o exiros OO0 A
Q Juego de Manos +3 FaLLos OO0
@ O Medicina 43 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE )
(" saspuria '\ | O Naturaleza +4
£ Percepcion +6 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+3 Ride +6 306 +3 Perforant.
O Perspicacia +6 L&tiqo +6 104 +3 cortante
Escopeta +o 208 +8 Perforante
Q Persuasioén -4
Religion +4
( camrismA ) O Relig
4 Q Sigilo +3
Q Supervivencia +3
QO Trato con Animales +3
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(Co’ra de escamas CA 15 )
16 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Herramientas de artesano
- "Pack de explorador
Compeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura eesada, Armas de ?ueﬁo, Armas
marciales, Armas sencilas, Escudd
- Herramientas de artesano, Herramientas de
herrero, Trabuco (Arquetipo Guerrero:
Pistolero)
\diomas:
comGn
EQUIPO
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) Q )

(&empre tengo un plan sobre qué hacer cuando las \
cosas van mal. Prefiero hacer un nuevo amigo que
un nuevo enemigo.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Honor, Mo robo & otros de mi grupo. (Legal Codicia.
Haré todo lo necesario para convertirme™en 3lguien
tico. (rmalado)

IDEALES

Plguien que amaba murié & causa de un £alo que
cometi. Mo volvera a pasar.

ViNCULOS

\ DEFECTOS )

(Querrero Nivel F
- Accibtn stbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques
- Combate con dos armas
- Desenfundado répido
- Disparo de punteria
- Digparo viokento
- Gran firador
- Tiro deslumbrante
- Tomar aliento

Dotes:

- Tirador de erimera
- Artilero

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA
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APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES j

(Sla er el maestro armero o asi se & conoce, logro desentrafiar los misterios de 1a polvora Y el metal. logro \
credr las armas de fuego mecanicas Yy con ese invento que vendio @ su gobierno logro llenarse de dinerd. Pero
eso no era suficiente Slayer pues tambien domino su creacion siendo eiprimer piStolero Y un gran
merceneraio; @l destino tubo una jugada cruel cuando en sus conquistas earticipando coms soldado gracias a
sus inventos el reino de slayer tomo la decision de expandirse Y aniquilo & toda la raza draconida o Su
contiente, cuando & masacre acabo Y todo el humo se disipo una ultima y moribunda sacerdotisa maldijo &
Slayer, "-No podras morir 4 fampoco™vas a envejecer, no fendras famiia fi seres queridos' es asi como Slayer
se Volvio inmortal \nca(aaz e desarrollar sentimientos POr 1as personas Eor su miedo a verlos morir
inremediable mente. cayo en el alcohol Yy 1a mala vida hasta que fue lamado pues habia algo bueno que podia
hacer luchar contra und” oscuridad naciente.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tirador de erimera Mo tienes desventaia en las firadas de ataque con armas & distancia & alcance largo. Tus
atagques con armas a distancia ignoran las coberturas media g‘rres cuarfos. Con un arma & distancia y
competencia, antes de atacar pliedes elegr tener -5 al ataqué y +o & dao.

» Brtileco Eres rdpido Y preciso con las armas de fuego, lo que te o+or$a los stﬁunen&es beneficios: Aumenta tu
puntuacion de Destrea en 4, hasta un méximo de 2o Obtienes competencia con armas de ?ueﬁo (consulta 1a
seccién "‘Armas de ?u%o“ en la Dungeon Master's quide). \groras I propiedad "recarﬁa" de...

» fccion stbita: Puedes esforzarte més alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 1 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Combate con dos armas: Cuando luchas con dos armas, puedes afiadir tu modificador por caracteristica al
dafio del sequndo ataque.

» Desenfundado céeido: F\ﬂreﬂas tu bonificador de competencia a tu iniciativa. También puedes guardar un
arma de {-‘ueﬂo Y luego dezentundar ofra arma de ?ueﬁo como interaccion de un solo objeto enfu turno.

» Disparo de_punteria Cuando haces un ataque con arma de ?ueﬁo contra una criatura, puedes gestar un
punto de arena para obtener ventaa en la tirada de ataque.

» Disparo vioknto: Cuando haces un ataque con arma de fuego contra una criatury, puedes gastar uno o mas
puntos de arena para mejorar I1a volatiidad del ataque. Por cada punto de arena d%as&ado, el"ataque gana un +2
a la puntuacion de Errado (Misfire) del arma de €ueﬂo. Si el ataque impacta, puedes firar un dado de ..

» Gran ticador: Aprendes & realizar poderosos disparos para desactivar o dafiar a tus oponentes usando tus
armas de fueqo.

» Tiro deslumbrante: Cuando haces un ataque con arma de fueqo contra una criatura, puedes gastar un punto
de arena para infentar marear a tu oponente. Si el ataque impacts, 1a criatura sufre dafio normal y debe hacer
una tirada de salvacion de Constitution o suktic o\emen’ra\"ag en los ataques hasta el final del siguied..

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%olpe iqual & 1Mo + tu nivel de ;uerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
nfes de poder usarlo ofra vez.

\ RASGOS j
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