Hechicero 4 Héroe del Pueblo vainilla
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Nawy Hadas (MMotM) Leﬁal bueno

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza o) ) INSPIRACION
Q Destreza +2
© Constitucion +5 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
0 O Inteligencia + - N
QO Sabiduria +4
VP 13 +2 30
DESTREZA © Carisma +7
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD
+2 \_ TIRADAS DE SALVACION )
untos de olpe laximos
e f P de Golpe Maxi 9 \
L@_} Q Acrobacias +2 \
O Arcanos +3
( CONSTITUCION
O Atletismo ° PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 O Enganar +5
\_@_} O Historia +4
Interpretacion
o P +5 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA O Intimidar +5 ; <
+4 QO Investigacion +1 Total 406 exiros OO0
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
L@—/ O Medicina +4 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
( sasiburia '\ [ O Naturaleza +4
4 O Percepcién + /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ Rastén +2 406 Contundente
Q Perspicacia +1 Daga +2 1d4 pecforante
\—@—/ QO Persuasion +5
oo | @S 5
5 Q Sigilo +2
* QO Supervivencia +3
O Trato con Animales +3
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Acolchada CA 4 )
414 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Paquete de sacerdote
Comeetencias:
- Rallesta ligera, Baston, D?;e, Dardo,
Herramientds de artesano, Honda, vehiculo
(terrestre)
\diomas;
ComUn, EKico
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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discusiones, Me aburro £acimente. Cudndo voy &
sequir adelante con mi destino

RASGOS DE PERSONALIDAD

(ren o un fuerte sentido del Jueqo impio y siempre \
tratd de encontrar la solucién mas equitafiva a las

Sinceridad. Mo hay nada bueno en pretender ser
2lgo que no soy, (heutral)

IDEALES

g voy'a vengarme de cualquier bravucédn que me
ncuentre,

ViNCULOS

Un orguloso noble una vez me dio una terrible ealiza,

Impulsiva ante las situaciones

DEFECTOS

\-

(Hao\a,s (MMotM):
- Magia de las hadas
- Vu@lo
Hechicero Mivel 4
- Favorecido por los Dioses
- Haﬁ'\a Divina

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J
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Mujer, Complexion media, Cabello naranja, Alas verdes,
Mé\ﬂj

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 N )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[

» Maqi las h : Conoces el truco "Saber druidico". A partic del nivel 3, puedes lanzar el hechizo de “Fuego
Feéfico' con este rasgo. A partic del nivel 5, también puedes lanzar el hechizo "Agrandar/Reducic” con este
rasgo. Una vez que lances “?ueﬁo Feérico' o “ﬁﬂrar\dar/?educxr" con este rasqo, fo puedes v..

» vuelo: Gracias a tus alas, fienes una wvelocidad de vuelo iqual & tu velocidad al caminar, Mo puedes usar esta
velocidad de vuelo si levas una armadura armadura pesada.

> & I i : Si fallas una tirada de salacion o tirada de ataque, puedes lanzar 204 y afiadirlos
al tota), posiblemente cambiando el resultado. Una vez utilizado este rasqo, deberds terminar un descanso corto
o largo para poder volver a usarlo.

» Magia Divina: Cuando tu rasgo Lanzamiento de Conjuros te permite reemplazar un truco o conjuro de hechicero
de divel 4 o superior, puedes elegir el nuevo conjuro de la lista de conjuros de ciér’\ﬂo o de la lista de conjuros
de hechicero

\ APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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\

Mévﬂ Hechicero Carisma 15 +7+
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 2 Y
(e]e) CONOCIDOS CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco usién mMmenor usion 1 acciéon 1 minuto 30 ples S H
Creas un sonido o una imagen de un ob\'f‘ro dentro del alcance. Se puede disipar como accién o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede o\’\s’rir\ﬁu’xr 1a lusién con una
prueba de \nfeligencia (investigacion) contra s CD de tu conjuro.

Truco Innpacto certero Adivinacion 1 accion Concentracion 1 asalto 30 pies S
Sefialas con el dedo & un objetivo dentro del alcance. Tu magia te revela sus defensas. Durante tu siguiente turno, tienes ventajas en 1a primera tirada de ataque que
realices contra el objetivo, simpre que no haya terminado el conjuro.

Truco Reparac Transmutacion 1 minuto Instantaneo Toque v, S M
Repara una Unica rotura o rasgao\ura (no mayor de 1 pie) de un objeto que tocas, como una mala metdlica rotg, las dos mitades de una llave, una capa rasgao\a o una
bota de vino que gotea. o o\eJ rastro del dano anterior.

Truco Rociada venenosa Con\"uréc\ér\ 1 accion Instantdneo 1o pies v, S
’Pro;jec’ras una nube de gas nocivo & una criatura que debe superar una TS de Constitucion o recibir 4042 puntos de dafio por veneno. El dafio aumenta & nivel 5 (2042), &
nivel' 41 (3c42) y & nivel 4F Cuca),

O 1 Detectar mag\a Adivinacion 1 accion (ritual) Concentracion 4o minutos “Personal v, S
Sientes la presencia de la mag\a hasta a 30 pies de ti. Si sientes alguna mMagie, puedes usar tu accion para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del &rea que la fenga, y puedes averiguar de qué escula es, i Ia tiene.

(] 1 ?ro%ecﬂl még’\co Evocacion 1 accion nstantdneo 120 ples v, S

Creas tres dardos (+1 por cada nivel de conjuro por encima de 4) brilantes de fuerza méﬂ]ca. Cada dardo alcanza a una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro
del alcance. Cada dardo mﬂ\ge 104 + 4 puntos de dafio por fuerza.
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