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(So un \‘)uﬂeao\or nato que no puede resistirse a
AMriRSgarse. Eor und Po’rer\cxal recompensa, Tengo
una bfoma para cada ocasién, en especial en
ocasiones en las que el humor es inapropiado.

RASGOS DE PERSONALIDAD

ndecendencia, Soy un eseiritu libre, nadie me dice lo
: o
que he de hacer. (Castico)

IDEALES

Una persona poderosa matd & algmen a quien
amaba. Qljur\o de estos dias tendré mi venganza,

ViNCULOS

No puedo resistirme a una cara bonita.

DEFECTOS

\-

(Eneno de las montanas:
- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- Afinidad con la piedra
- velocidad enana
Plcaro Mivel 1
- Ptaque furtivo: Dafio adicional 1d6
- \lerﬁa de Ladrones

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Psta

Sin barba, complexion media, Rastas / pelo chino,
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\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

\ RASGOS j

» Vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad yen la penumbra, Puedes ver en la
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra. En
la oscuridad no puedes o\'xsﬂnﬁulr colores, solo tonos de g

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Binidad con la eledra: Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a I3 que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 pies de &1y no tienes o\es.ven-ra\')a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 106

» Jerqa de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot céo\lg; secretos que te
permite enviar mensaies en UNa Cotversacion normal, que sélo pueo\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos Y
sencillos.
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