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(So increfblemente lento en flarme de alquien.
Aguiellos que parecen los mas Justos & menudo
tienen mds que ocultar, Golpeo' al menor insulto.

RASGOS DE PERSONALIDAD

~N

Libertad. Las cadenas estén hechas para romperse,
as{ como aquelios que las forjan. (Cadtico)

IDEALES

Plguien que amaba murié & causa de un £alo que
cometi. Mo volvera a pasar.

ViNCULOS

Tengo un "aljo" que revela cudndo estoy mintiendo.

DEFECTOS
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(E|‘€O oscuro (Drow)

- Visién en la oscuridad

- Linaje £eérico

- Trance

- Visién en la oscuridad Superior
- Sensibiidad a la tuz Solar

- Haﬁ'\a Drow

Guerrero Mivel 4

- Duelo

- Tomar aliento
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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques yal cielo nocturno, Puedes
ver en 1a penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante yenis dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes d’\sﬁngu\r colores, solo fonos de gies

» Linaie eé Tienes ventajs en las tiradas de sabacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Vision en la oscuridad Sugerior: Tu visién en la oscuridad tiene un radio de 420 pies

» Sensibilidad a la (u2 Solac: Tienes desven#é{: en las tiradas de ataque y en las pruebas de Sabiduria
(Percepcion) basadas en 1a vista cuando el objetivo de tu ataque o lo que sea que intentes percibir estd bajo
luz del Sol directa.

» Magia Drow Conoces el truco luces danzantes. Cuando alcances el tercer nivel puedes conjurar fueqo feérico
una Vez eor dia. Cuando alcances el quinto nivel también cuedes conjurar oscuridad una vez al dia. Carisma es
\_ APARIENCIA / 1a caracteristica de lanzamiento de conjuros para estos hechizos.

» Duelo: Cuando solo @MEURAs UN arma CURFEO & CURTEO €N UNd MAano, genas un bonificador de +2 a las
4 7\ | tiradas de dafio que hages con ella.

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual & 1Mo + tu nivel de Q\AQFFQFO. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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