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CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Duh Flaskfeather Kobold (MMotM) Leﬁal bueno

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza o) ) INSPIRACION )
Q Destreza +2
O Constitucion +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ € Inteligencia +6 s N
Q Sabiduria +3 4‘2 ‘2 3
(" besthEZA ) + ©
DESTREZA O Carisma +
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD
+2 \_ TIRADAS DE SALVACION )
e f Puntos de Golpe Maximos 8 \
L@_} Q Acrobacias +2 \
O Arcanos +6
( CONSTITUCION ')
O Atletismo ° PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+—2 O Enganiar +1
\_@_/ 1 Historia +6
Interpretacién
o P + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar +4 ( \
+(-4 O Investigacion +6 Total 406 exitos Q0O
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
O Medicina +4 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
( sasiburia '\ [ O Naturaleza +4
4 O Percepcién + 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ Rastén +2 406 Contundente
Q Perspicacia +4
\—@—/ QO Persuasion +4
o |20 s
Q Sigilo +2
+1 .
Q Supervivencia +4
@ QO Trato con Animales v
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
4 N\
A1 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Rallesta ligera, Bastén, Dagy, Dardo, Honda
\diomas,:
Coramun, Kobold
EQUIPO
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS AN Qu J
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del mundo, o me gusta presumic que lo he hecho.

tan 'An‘relben‘res como 20, Y explico pacientemente
una yo Ta vz cualquier cosa.

RASGOS DE PERSONALIDAD

fHe leido todos los libros de las mayores b\b\’mecas\

Estoy acostumbrado a ayudar a aquelios que no son

Conocimiento. El camino hacia el poder y la
autosuperacion es a través del conocimiento.
veutral

IDEALES

He vendido mi alma eor el conocimiento. Espero
hacer Srandes hazanas y ganaria de nuevo.

ViNCULOS

Me o\ts’rra’ﬂo con faciidad por promesas de
informacisn.

\ DEFECTOS

(Ko\oolo\ (MMotM):
- Visién en la oscuridad
- Uanto dracénico
- Legado Kobold

j@ég Nivel 4:
- Coplar un conjuro en el libro

- Lanzamiento de conjuros
- Lanzamiento ritual
- Recuperacion arcana
- Remplazar el libro
Dotes:
- Hechiceria dracénica

\ RASGOS Y ATRIBUTOS

J

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



Duh Flaskfeather

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue en un radio de 6o pies de ti como si fuera luz brilante y en
la oscuridad como si fuera luz tenue. Discierne los colores en esa oscuridad sélo como tonos de gris

» Uanto dracénico Como accién adiciond), lanzas un grito a tus enemigos en un radio de o pies de ti. Hasta el
comienzo de tu siquiente turno, tG ; tus aliados terkis ventaje en 185 tiradas de ataque contra cualquiera de
esos enemiqos qu puedan ofrfe. Pledes usar este raggo un ndmero de veces iqual a tu boni€...

> La conexion de los kobolds con los dragones puede maniestarse de manera impredecible en
un individuo kobold. Elige una de las siquientes opciones de legado para tu kobold: - Astucia - Desafiante -
Hechiceria dracénica

» Hechiceria dracénica Conoces un truco de tu eleccién de 1a lista de hechizos de hechicero

> gg;;s ar un coniuro en el libror Puedes afadic un conjuro & fu fibro de conjuros si es de un nivel de conjuro que
puedes preparar g si puedes dedicar tiempo & descifrarlo 4 copiarlo. Debes practicar el conjuro hasta que
entiendas los sonidos o los Ses‘ro&. Por caga nivel de con\’)uro, el proceso lleva 2 horas Y cuesta 5o Po:

» Lanzamiento de conjuros Puedes lanzar conjuros arcanos utiizando tu m+e|'\§6ncla. Tienes un libro de conjuros
con los conjuros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. repara tantos conjuros como tu
mod. de \nt + tu nivel de mMago. "Para lanzar un conjuro debes ﬂas,‘rar un espacio de conjuro (salo trucos).

» Lanzamiento rituat Puedes lanzar cualquier conjuro de maqo como si £uera un ritual si tiene la etiqueta
ritual» y sl lo tienes en tu libro de con\'!uros. Mo necesitas tener el con\']uro Preparado.

» Recuperacion arcana Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuplrar espacios de
conjuro con un nivel combinado iqual o menos que 13 mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
como maximo, nivel 5. Por ejemplo, si eres mago de nivel 4 puedes recuperdr 2 niveles de conjuro.

» Remplazar el libro: Puedes copiar un conjuro de tu eropio libro de conjuros en ofro fibro, por ejemplo, si
quieres hacer una copia de sequridad, Esto se hace iqual que copiar un conjuro nuevo en tu lisro de conjuros,
pero mas répido Y £acil. Solo necesitas gastar 4 hora Y 4o po por cada nivel del conjuro copiado.
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Duh Faskfeather Haﬁo \n+el\fjenc'\a 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 5 3
oo PREPARADOS CONOCIDQSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS
Truco Ie Evocacion 1 acciéon nstantdneo Personal \
Creas un |éhq? de energia de relémpaﬁo que golpea & una criatura de tu eleccion que puedas ver a 45 pies o menos de ti. El o\a%ehvo deberd superar una tirada de
salvacion de Fuerza o serd arrastrads hasta™o pies en finea recta hacia fi y luego recibird 408 de dafio de relém‘::éjo siestd a 5 pies
Truco 'Descarga de fch&go Evocacion 1 accion nstantdneo 120 ples v, S

Reala un afaiue de conjuro & distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?ueﬁo. \ncinera objetos inflamables si nadie lo lleva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (2d4o), & nivel 44 (3d4o) Y & nivel 13 (4do).

Truco auo de escarcha Evocacion 1 accién Instantaneo 6o pies v, S
Un rayo helador de 2 a2ul blanquecing alcan2a & una criatura, Realiza un ataque de conjuro & distancia, Si aciertas, el objefivo recibe 4d8 puntos de dafio por 4o \y
reduct su velocidad en 4o pies hasta tu siguiente. turno. El dafio aumenta a nivel 5 (208), a nivel 4 (3d8) y 2 nivel 13 (4.

(] 1 Escudo Q\a\’)urauér\ 1 reacciéon 1 asalto Personal v, S
Una barrera invisible de fuerza méjxca te protege. Hasta el erincipio de tu s’\ﬂwen‘re furno, tienes un bonificador de +5 & la A, incluso contra el ataque que lo activg, Yy no
recibes dafio del conjuro Proyecti méﬂlco.

(m] 1 Em%gcfl mﬁ" gico Evocacion 4 acciéon Instantédneo 120 pies v, S

Creas tres dardos (+ por cada nivel de conjuro eor encima de 4) brilantes de fuerza méﬁ'xca. Cada dardo alcanza & una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro
del alcance. Cada dardo m&liﬂe 104 + 4 puntos de dafio por fuerza.
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