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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza +1 ) INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza -4
+'1 O Constitucién +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia +2 - N
& Sabiduria +3
— |2 18 » 30
DESTREZA © Carisma +5
CA INICIATIVA VELOCIDAD
—4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) - /
- 4 Puntos de Golpe Maximos 13 )
Q Acrobacias -4 \
QO Arcanos +2
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +3 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 QO Enganfiar +3
\_@_} O Historia +32
Interpretacién
O P +3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA ) O Intimidar 43 ; 4
+J2 QO Investigacion +2 Total - 40Ho exiros OO0
Q Juego de Manos -1 Faros OO0
L@—/ © Medicina +3 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza +2
4 © Percepcion 43 /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ Lanza de cabaler. +3 4042 +1 perforant.,
erspicacia +3 Aabalina +3 +1 pervorante
Perspicaci Jabali 106 +4 perforant
\—@—/ QO Persuasion +3
o | OIS -2
Q Sigilo -
+3 o
Q Supervivencia +4
QO Trato con Animales v
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
- Escudo
(- Escudo CA 2 )
13 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Cota de malla CA 16
- "Pack de explorador
- simbolo sagrado
N |- dunerider
Compeetencias: - Herramientas de neveﬁar\’re
- Armadura intermedia, Armadura ligera, 4 Po 5 Pp
Armadura pesada, Armas marciales, Armas ,
sencilas, Escudo barril (leno)
- Herramientas de navegante, vehiculo
Cacuatico) camelio
2 mantas
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS PN EQUIPO Y,
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fH\s amigos saben que pueden confiar en mj sin
impEortat la ocasion. Traba\'so duro para poder
divertirme cuando el trabajo esté hecho.

RASGOS DE PERSONALIDAD

encontraré mi camino en esta tierra quemada por el
sol

IDEALES

mi tribu me quio en mi \')uven‘ruo\, ahora es mi turno
de ju\ar el cdmino

ViNCULOS

Una vez que alguien cuestiona mi cora\}e, nunca me
retracto, sin importar lo ‘ael\ﬂrosa de 18 situacion,

\_ DEFECTOS Y,
(Tteq\n : )
- Visidn en la oscuridad

- Leqado infernal

- Resistencia infernal

Paladi el 4:

- \m(aoner las manos

- Sentidos divinos

\_ RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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rancour

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

DUNGEON %9,
\ APARIENCIA j

fﬁll ab

of the” Abyss. These ’ne@hnﬁs have the ?ollowxr\a
additional Teatures,

Abiiity Score \ncrease. Your Constitution score
incredses by 1.

Abussal Arcana. Each time you finigh a long rest, you
ain the ability to cast cantrips and seells Tandom

%eferm\ned tom a short list. At 4t level, you can tast
a cantrip. when aou reach 3rd level, Yyou can also cast
a fet-level spel. Bt Sth level, You can cast a and-level
seell

You can cast a spel gained from this trait only once
until You complete your next long rest, You can cast a
cantrip Qa’\neo\ £rom this trait at™wil, as normal. For 4st-
level sellls whose effect chanﬂes i€ cast using & seell
slot of and level or h’\ﬂher, ou cast the spell 3 i€ usin
3 and-level slot. Seelis of Ind level are cast as i€ using
a and-level slot,

At the end of each long rest, you lose the cantrips and
spels ‘srevxouslg Srén&ec\ by this feature, even ik Qou
did not cast them. You reglace those cantrips an
spels b m"mé for new ones on the Abyssal Arcana
Spells table. Roll separately for each cantrie and seell.
& éou roll the same seell o cantrip Yyou 3énnec\ at the
end of your previous Ior\j rest, rol again Until You 321‘ a
d\@eren: result,

Aoyesal Fortitude. Your hit point maximum increases by
halk your level Crinimum 4).

Langiages. You can speak, read, and write ﬁbﬂssal.
Abgssal Arcana Seells

d6 st Level 3rd Level Sth Level

1 Dancing Lights Burning Hands Aiter Selk

2 True Strike Charm Person Darkness

3 Light Magic Missile \r\vxs\\axl‘x’rﬁ

U MEssagl Cure wounds Levitate

5 Spare” the Dyjing Tasha's Hideous Lauﬂh*rer Micror
\maqge

6 'Preshc\gﬁahon Thunderwave Seider Climb

4 A

yesal +’\eQ\nﬂs trace their bloodine to the o\emons\

\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu herencia inferna), tienes una visidn superior en la oscuridad y en la
enumbra, Puedes ver en la eenumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, y en la oscuridad

£ [ [ N

como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\tsﬂr\ju’\r colores, solo tonos de gris

» i Conoces el truco Taumaturgia, Cuando alcanzas el nivel 3, Puedes lanzar el conjuro Represion
infefnal como un con\"uro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y voher a utiizgario cuando completes un descanso
Prolonﬂao\o. Cuando dlcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjiiro oscuridad una vez con este raw.

» Resistencia infecnal Tienes resistencia al dafio por Q,\eﬁo.

» imponec las manos: Tienes una reserva de poder curativo iqual & tu nivel de paladin multiplicado por 5. Como
accion, puedes focar a una criatura y extraer poder de Ia regerva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad méxima que quede en tu reserva. También puedes gestar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» Sentidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el final de tu siquiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies de tiy que no esté completamente
cubierto. Puedes usar este rasgo (1 + fu modificador por Carisma) veces gor descanso largo.

\ RASGOS j
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rancour Paladin Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
PREPARADOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco { Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 ples \

Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mds; 1as lamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido en un eunto; UNa puerta o ventana se abre o cierra de olpe o cambias tus ojos.
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