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(Pueo\o sostener la mirada & un peerro infernal sin \
pestafear

RASGOS DE PERSONALIDAD

En la vida como en la guerr, los mas fuertes genan

IDEALES

Mi honor es mi vida

ViNCULOS

Mi odio hacia mis enem’\ﬁos es c’xeﬂo e irracional

DEFECTOS

\-

(Sem\orco
- Visién en la oscuridad
- Hquante incansable
- Q‘?aques sahajes

Gquerrero Mivel 3

- Accién slbita: 1 vez / descanso
- Competencias Adicionales

- Duelo

- Fuerza de los Gigantes

- Runa de Escarcha

- Runa de Fueqo

- Talador de Runas

- Tomar aliento

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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'Draﬁur

un joven semi orco de contextura corpulenta mas no de manera excesiva como sus parientes puros, eiel )
palida al carecer de p’\\tjmen‘rac\on en su piel Yy una altura de 482 dos pares de caninos inferiores
sobresaliendo de su boca y varias cicatrices recorriendo su cuerpo por las batallas

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

G aleanzar la mayeria de edad para los orcos Y con un estalido de guerra en su nacion, fue inscrito en el \

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

ejercito para servir & su pals honor por su padre el cual era un ofco puro, para que asi pudiera genarse el
respeto de la tribu sin saber que e=0 lo marcaria por sikmere

» vision en la oscuridad: Gracias & tu sangre orcd, tienes una vision superior en la oscuridad Y en la penumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis osturidad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\sﬂnﬂuxr colores, solo tonos de g

» Cuando tus puntos de qol‘oe se reducen & o pero no mueres inmediatamente, puedes
uedarte con 1 punto de golpe. Mo puedes volver & ufiizar esta caracteristica hasta que completes un
escanso Prolor\sao\o.

» ftaques salvales: Cuando saques un critico en un ataque con un arma cuerpo & cuerpo, puedes voher a tirar
uno de los dados de dafio del arma \ afiadirlo al dafio adicional del golpe critico.

» Becion slbita Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Comgetencias Adicionales: obtienes competencia con herramientas de herrero Y aprendes a hablar, leer Y
escribic en 3tﬁam‘e.

» Duelo: Cuando solo mMEUias Un &rmMa CURTEO & CURTEO N UNd MANo, ganas un bonificador de +2 a las
firadas de dafio que hagas con ela.

» Tuerza de los Gigantes: Has aprendido a imbuirte de la fuerza de los 3x§an+es. Como accién adicional, obtienes
magicamente los sguten‘res beneficios, que duran 4 minuto: Si tu tamafio € menor que Grande, te vuehes
Grande, Y también Fodo o que leves puesto. Sino tienes espacio para hacerte Grande, tu tamafio no camb..

» Runa de Escarcha La magia de esta runa evoca el poder de Ias criaturas que sobreviven en los paraies
invernales, como los ’\%an*res de escarcha. Mientras vistas o leves contiqo un objeto que tenga grabada esta
rung, tendras venta)s q i

nlas pruebas de Sabiduria (Trato con Animales y Carisma (Ontimidacidn). Ademas...

» Runa de Fuego La magia de esta runa canaliza Ia artesania magtsﬁ‘al de los grandes herreros. Mientras vistas
o lleves contigo™un okjetd que tenga 3rabada esta rung, tu bonificador por competencia se duplicard para
cualquier prugba de caracteristica que haﬂas utiizando tu competencia con una herramienta, Ademu.

» Talador de Runas: Puedes usar runas méj\cas ara mejorar tu equipo. Aprendes dos runas de tu eleccién
de entre las descritas mas adelante; ademds, cada vez que subas un nivel en esta clase, podrds sustituir una
una que Ya conoces por ofra distinta de este rasgo. Aprendes runas adicionales cuando alcanzas determin..

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usaro otra vez.
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