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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencillas,
Instrumentos musicales

larga, Estoque, Kit de disfraz
\diomas:

Comln, orco

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

- Ballesta de mano, Espada corta, Espada

~

© 2025 - Nivel20 v2.7.8

(’rt\mca de los escribas arcanos CA 13 )
- Paquete de explorador

- saxo epicardo

- 0 Pendientes Plateados - Rango C
- 0 Pendientes Plateados - ?anﬁo D
- xY

- 0 Pendientes Plateados - ?énﬁo B
- Libro Ackchyuall

- Pocién de Curation superior

- Kit de disfraz

- B3ADA

chatarra x3

EQUIPO

fwao\'ne permanece enkadado conmigo o mi alrededor\
durante mucho tiemeo, Y2 que euedo disipar
cualquier cantidad de tehsion. Soy una ser bastante
sentimental y melodramatica

RASGOS DE PERSONALIDAD

El mundo estd lleno de sonidos momentos y seres
fascinantes no ¢ si podré contemplarios todos
pero si muchos de elos

IDEALES

Estoy en blsqueda de un sitio donde aprecien mi
arte

ViNCULOS

Los momentos serios o draméticos no son lo mio
siempre los cortaré con un chiste o alguna manera
para hacer reir a los demas

DEFECTOS

\-

(orco (MHMotM)
- Visién en la oscuridad
- ComPlex'\én TFuerte
- Subidén de adrenalina
- Resistencia implacable

Bardo Mivel &

- Aprendiz de mucho

- Cancién de descanso: Puntos de golpe

recuperados: 1d6

- Contraencantamiento

- Fuente de inspiracion

- Inspiracion bardica: Dado de bardo: 48

- \nterpretacion Animadora

- \nterpretacion de la Creacion: Grande o mds
equefo

- Lanamiento de conjuros

- Mota de Potencial

- Pericia

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Un orco bastante escudlido para su especie vistiendo una gran 3abard\na de cuero
colores, con cabelera ne%ra peinado en forma de tupé echs de mala manera, de suboca sobresalen dos
colmilos que & simele vis

amenazante

Dante
NOMBRE DEL PERSONAJE

debajo ropa de vivos I

a se puede ver que han sido Ii\')ao\os para darle un aspecto mas redondo Y menos

APARIENCIA

J

\ APARIENCIA )

Gu nombre en realidad es Cof pero & sus hojos & ese\
nombre le falta e|63anc\a Q 3oamour Yy como no si lo
eligio su padre por eso adoptd el nombre artistico de
Dante

*canciones en @l reperforio de dantex ¥
hH‘PS//O en.sPo+\€3.com/Pla3|xg+/66x\:rneraqaazavawcq?ns‘
Si=dfb357d%09#24842

*u jardin con enanitos™ las compuso cuando estd
perdidamente enamorado de su ex geblin

"agrimas desordenadas™ la compuso despues de
corfar con su ex

& macarena” era una antigua cancion de batala de
su tribu

*Ftorero®* se le ocurrié 1a letra mi entras estaba
uyendo de unos matones por no pager la cuanta del
hostal

*tenia tanto que darte” {ue la Gitima cancién que le
canto @ su madre (la letra la imEroviso, pero Ik 3us‘ro
tanto que la tuvo que anotar)

*a caso por el tejado™™ fue la primera cancion que
compuso ( surgié del sentimiento de exclusion que
sentia por ser dikerente )

*caminando eor la vida® Ia escribio Junto & un amigo
que hizo en sus viajes conocido como melendior ¢ un
mediano que fumaba una hierba muy extrafia conocida
como porTo Y probablemente tanto Dante como &l
estaban baio los efectos de esa hierba mientras
escribian esto )

Feomo un camardn®* ofra cancion que escribid
después de romper con su ex

Ma Posada de los muertos™ una cancién con letra
totalmente improvisada debido a que tuvo que pagar el
dinero de una taberna y no le tuvo de optra que
actuar

*asta que el cuerpo aquante” imerovisada en medio
de su primera mision €n la academia

"emerald sword y black dragon® ambas fueron
conpuestas en sifaciones simiares, al borde de Ia
muerte en misiones de la academia

a muerte fenia un erecio™ I bino 1a inseiracion
despues de ver las dunas de anarux

*yodka and rol® surjio de la fustracion de que le
rechazasen todas sus partituras en Ia biblioteca ¢
decidio acer una tan perfecta que no se pudiesen
resistic )

*rolinos de viento®* le anoto 1a lefra un dia de fiesta
mientras estaba borracho

\ NOTAS ADICIONALES /

/Hqu’t esta el texto correﬁtc\o N

Yo nact en una gran fribu orca. En este tipo de tribu educa desde la mas tierna infancia para crear
formidables guetreros en el futuro. Pero la verdad es que desde que naci estas cosas no iban conmiqo debido
a que, para s estandares de mi triby, Yo era una enclenque. Sin embargo, lo compeensaba con una '\nf%nﬁenma
que sobrepasaba bastante la medida de” mi raza. Enfoqué mi infeligenciaen las artes escénicas, aunque en mi
aldea este tipo de cosas no se ven ruy & renudo.

Un dia, mi amada madre me mandd & buscar un tipo de elanta que se encontraba de forma sihvestre eor el
bosque, ya que las necesitaba para cocinar. Estuve un rato buscando y cuando quise darme cuenta, ya me

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

-

» Vision en 13 oscuridad Puedes ver con luz fenue en un radio de 6o pies de ti como si fuera luz brilante yen
la oscuridad como si fuera luz tenue. Discierne los colores en esa oscuridad sélo como tonos de gis

» lexion : Cuentas como una talls mas al determinar tu capacidad de carga \ el peso que puedes
empu\“ar, arrastrar o lRvantar.,

» Subidén de adrenalind: Puedes realizar la accion de correr como accién adiciondl, ademas siemere que uses
este rasgo, Qar\as un ndmero de puntos de le e temporales iqual & tu bonificacion de competencia. Puedes
usar este r Sgo un ndmero a veces ’\Sual a ion\?xcadén de competencia, 4 recuperas todos los usos
gestado..

» Resistencia imglacable: Cuando te reduzcan a o puntos de vida pero no mueres, puedes bajar & 4 punto de
vida, Una vez que usas este rasqo, no puedes hacerlo de nuevo hasta que termines un descanso largo.

» Q‘greno\lz de mucho: Puedes afiadic 1a mitad de tu bonificador por competencia (redondeando hacia abajo) &
cualquier prueba de caracteristica que realices Y que no lo 'mcluga Yo

» Cancibn de descanso Tocas misica o un recital relajante para & udar a tus aliados heridos durante un
descanso breve. Si th o cualquier criatura amistosa que pueda escuchar tu interpretacion Qas’ra uno o Mmas
dados de qolpe al £inal del descanso para recuperar puntos de 3o recuperdis puntos d goee adicionales,
- Puntos Qe 3oee recuperados: 106

» Contraencantamiento: Puedes usar una accién para empeezar una actuaciéon que dura hasta el final de tu
s\g_u'\eme turno. Durante ese tiempo, cualquier criatura amistosa que se encuentre dentro de un radio de 3o
prs Y 4 tenéis ventaja en cualquier TS para no quedar asustados o hechizados.

» Fueate de inseiracion Recuperas todos los usos de tu inspiracion de bardo cuando acabes un descanso
breve o ‘arolonﬂao\o.

» lnseiracion bérdica Usa una accion adicional otorga un dado de inspiracion de bardo a una criatura @ menos
de 60 pies. En los o minutos siquientes, puede sumar el dado @ una prueba de caracteristica, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas vedes como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso largo.

- Dado de bardo: 108

» interpretacion Animadora: Como accién, puedes elegir como objetivo un obieto no méﬁ\co Grande o mas
Pequeiio que puedas ver a 20 pies o menos de ti yanimarlo. El obieto animado usard el perfil de objeto
danzante (VD o), que utiliza tu bonificador por competencia (BO. Bl ob\‘!em es amistoso cor\hﬁo Y tus
compafieros, y obed..,

» Inteceretacion de la Creacion: Como accion, puedes canalizar 1a magia de 1a Cancién de la Creacion para crear
un obieto no méﬁ’\co de tu eleccién en un espacio sin ocupar & 4o pRs o menos de ti. El okjeto deberd
aparecer sobre Una superficie o un fiquido que pueda sostenerlo. El valor de piezas de oro del objeto no puede
Ser S

- @rande o mas pequefio

» Lanzamiento de ggg’%zgsg Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subic de nivel conoces mas
con\“urog que puedes lanzar, Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y gestar un espacio de conjuro igual al
nivel de cor\\')uro o superior (salo trucos). Puedls utiizar lanzamiento ritual. Puedes usar un insfruménto como
Loco.

» Mota de Potencial Cada vez que des a una criatura un dado de Inspiracion Bardicy, podrds cantar una nota
de la Cancion de la Creacién para crear una mota de potencial Diminuta, la cual orbitard a 5 pies o menos de
esa criatura, L& mota es intanglble € invuinerable y dura hasta que se pierde el dado de Inspiracion ..

» Pericia: Elige dos de tus competencias en habilidades. Tu bonificador por competencia se duplica para
cuaiquier prieba de habiidad que utiice cualquiera de las competencias elegdas.

\ RASGOS j
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Dante Rardo Carisma 1% +8
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 3 3 2 14 3
oooo Ooo OOO Oo CONOCIDOS CONOCIDDSJ

KPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Ruda dafiina Encantamiento 1 accién nstanténeo 60 pies v
lnsultas magicamente & una criaturg, que debe superar una TS de Sabiduria o sufric 1dY puntos de dafio psiquico y tener c\esven’ra\')a en 13 siguiente tirada de ataque. El
dafio aumenta a nivel 5 (20Y), a nivel 4 (3d4) ye aivel 43 (YY),

Truco usién menor usion 1 accion 1 minuto 30 pies S H

Creas un sonido o una ragen de un objeto dentro del alcance. Se puede disipar como accién o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede o\\s.hnﬁunr 1a ilusion con una
prueba de \nteligencia (InveStigacion) contra 18 CD de tu conjuro.

Truco ’Pres’r’\d]%l’raciér\ Transmutacion 1 accién 1 hora 1o ples v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), encer\der/a‘aaﬁar {»‘ueﬁo, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor a un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un ob\')efo o crear beraﬁ\‘)a o ilusién menor.

0 1 Curar hecidas Evocacion 1 accion nstantaneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un niimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

(] 1 &Qﬂo&gﬂgg Evocacion 1 accion Concentracion 41 minuto 60 pies \

lumina con una luz azul, verde o violeta (seqin decidas) el contorno de todo obieto y criatura que no supere una TS de Destreza que se encuentre en un cubo de 20
pies dentro del alcance. Emiten Iuz tenue en un radio de 1o pies, son visibles y cualquier ataque contra ellos tiene ventaja.

O 1 Palabra de curacién Evocacion 4 accién adicional Instantdneo 60 pies v

Una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro del alcance recupera puntos de golpe lquakes a 404 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
cor“uros. Este con\')uro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

()] 2 Calentar metal Transmutacion 1 accién Concentracion 41 minuto 60 pies v, S M

Calientas al rojo vivo cualquier ob\')e’ro construido en metal. Cualquier criatura en contacto recibe 2d8 puntos de dafio y debe superar una TS de Constitucion o soltarlo.
Puedes usar Una accién adiciondl en tus siguientes turnos para repetic el dafio. El dafio aumenta 4(5& @or nivel por encima de 2.

O 2 Hacer afiicos Evocacion 1 accién nstantdneo 60 pies v, S M

"Provocas un sonido estridente y doloroso en un punto que elijas. Las criaturas & 1o pies de ese punto realzan una TS de Constitucion. Si fallan, reciben 3dg puntos de
dafio por frueno Y si fienen éxifo, la mitad. El dafo aumenta 1d8 por cada nivel de conjuro por encima de 2.

()] 2 Inmovilizar eersona Encantamiento 1 accién Concentracion 41 minuto 60 pies v, S M

Un humanoide que puedas ver debe superar una TS de Sabiduria o quedar paralizado. Al final de cada turno puede reintentar la TS para terminar el conjuro. Puedes
apuntar con el conjuro & un humanoide adicional por cada nivel de conjuro por encima de 2. Deben estar a 30 pies entre si,

O 2 Restablecimiento menor ﬂ‘b\)\.\réciér\ 1 accion nstantdneo Toque v, S
Tocas & una cristura y puedes terminar con una enfermedad o con un estado que Ia aﬂ’ﬂ . Bl estado puede ser ceﬂac\o, ensordecido, paralizado o envenenado.

()] 2 S\ASQSH(’)\'\ Encantamiento 1 accién Concentracién 8 horas 30 pies v, M
Su iergs ma jcamente & una criatura un curso de accion que su\er\ewrazor\a\aogT Si ?allé una TS de Sab‘xdurl;, lo seﬂu'xré lo mejor nt\e pueda. Puedes establecer una
condicion que activard Ia tarea. El conjuro terming si 14 o tus compafieros dafidis al objetivo. Mo afecta a criaturas inmunes & hechizar,

o 3 Disipar magia ﬂb\‘,uracién 14 accién Instantaneo 120 pies v, S
Elige una criatura, objeto o efecto méﬁ’\co. Los conjuros lanzados sobre el obietivo de nivel iqual o \n?erpr al nivel del espacio de conjuro Sas’rao\o terminan, Si es de nivel
sUperior, supera una prueba de ataqbe de conjuro con CD 4o + nivel del conjuro. Si tienes xito, el conjuro termina.

()] 3 Patrén h\pnéﬁco usién 1 accién Concentracion 41 minuto 120 pies S M

Creas un patrén de colores 2igzagueantes en un cubo de 30 pies. Toda criatura dentro del &rea que vean el patron debe superar una TS de Sabiduria o quedar
hechizada. Mientras esté hechizady, Ia criatura estd incapacitada Y tiene velocidad o, El conjuro termina si recibe dafio o es 2arandeada.

(m] Y Polimorkac Transmutacion 1 accion Concentracion 4 hora 60 pies v, S, M

Transformas & una criatura en una bestia cuyo VD sea igual o menor que el del obietivo (o su nivel). Asume los PG de su nueva forma y cuando vuehe & su forma
normal, recupera los que tenia antes de la franstormacion. Mo puede hablar o lan2ar conjuros. El equipo se funde con la nueva forma.

- J
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