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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
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Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo

- Herramientas de artesano

\diomas:

Draconido, humano

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS )
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- Paquete de explorador

INSPIRACION )

\ EQUIPO /

fhe siento mucho mas cémodo con los animales que\
con las personas, Tengo una leccién para cada
situacion, extraida a partic de la observacion de la
naturaleza.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Gloria, Debo Tc}anar oria en batala, para mi y para
mi clan, (Cualquiera) Maturaleza, El mundo ndtural es
mas importante que todas las creaciones de 1a
civilizacion, (veutral)

IDEALES

Hi famiilig, clan o tribu es lo mas importante en mi
vida, incluso cuando estan lejos de mi. Soy el Gitinno
de mi tribu y & mi me corresponde asegurar que
sUs nombred se conviertan en 1eﬁer\da.

ViNCULOS

No esperes que sale alos que no se (auade
salvarse si mismos. La ley de la naturaleza dicta que
los fuertes medran y los débiles perecen. So
demasiado aficionadd a la cerveza, el vino Y o?rag
bebidas embrxaﬂan’res.

\ DEFECTOS )

(Dracémo\o- )
- Linaje dracénico

- Ataque de aliento

- Resistencia al dafio

Querrero Mivel 3

- Accién sdbita: 1 vez / descanso

- Ptaque de derribo

- Ataque en {inta

- Contraataque

- Estudiante de querra

- Proteccion

- Superioridad en combate: 4d8 dados de
su(aer'\or\o\ao\

- Tomar aliento

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /
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Donesh

Escamas negras, ojos y piel morados, pequefias cicatrices, estatura de 480 m

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

/Mac]o en una pequeia vila de Draconidos en la cual paso 1a mMayor parte de su infancia hasta que decidio irse\
A vivic en 1a naturaleza leos de la civilizacion.

entrando en 13 etapa de ‘adultez al querer voher & su vild la encontro destruida con restos de draconidos. sin
saber como dio un digno entierro a todos quienes alii habitaron. sin querer aferrarse al asado vivio de pueblo
en pueblo explorando™y dedicandose a conocer el mundo, buscando un lugar donde pueda sentirse comodo
roientras cazaba y mejoraba su forma de pelear

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Linaje dracénico: Tienes un antepasado c\raﬁén. Elige un tipo de dragon de la tabla de antepasado dragon. Tu
arma de aliento y tu resistencia al dafio estan determinadas eor el fipo de dragén, como se indica en I tabla.
Azu - Relémeaﬁo - linea de 5 a 30 pies (salacion de Destreza) Blanco - Frio = Cono de 145 pie..

» Btaque de aliento Puedes usar fu accién para exhalar energia destructiva, Tu antepasado dragon determing
el tamafio, la forma y el tigo de dafio de Ia exhalacion. Cuandd usas tu arma de aliento, todas 185 criaturas que
se encuentren en el'area de la exhalacion deben hacer una tirada de salvacién, seqdn determine tu..

» Resistencia al dafio: Tienes resistencia al figo de dafio asociado con tu antepasado o\raﬁén,

» Becion slbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» ftaque de derribo Cuando impactas & una criatura con un ataque con arma, puedes d%asfar un dado de
superioridad para intenter derribar al objetivo. Aiade el dado de superioridad & la tirada de dafio del ataque,
si el objetivo es de tamafio Grande o mas pequefio, debe realizar una TS de Fuerza. Si fallg, es derribado.

» Btaque en finte Gasta un dado de superioridad Y Usa una accion adicional en tu turno para fintar, escogiendo
3 una criatura que esté a 5 pies o menos de i cdmo objetivo. Tienes ventaja en 1a siquiente tirada de afaque
contra esa criatura. Si el ataque impacts, afiade el dado de superioridad a I8 tirada d& dafio.

» Contraataque: Cuando una criatura €alla un ataque cuerpo & cuerpo contra ti, puedes usar tu reaccion
gashar un dado de superioridad para realizar un ataque cuerpo & cuerpo de arma contra Ia cristura. Si Jolpeas,
flade el dado de superioridad a la tirada de dafio del ataque.

» Estudiante de guerra: En @l nivel 3 ganas competencia con un tipo de herramientas de artesano de tu
eleccion,

» Proteccion Cuando una criatura que puedas ver ataque & un objetivo que no eres i y que se encuentre & 5

pies de i puedes usar tu reaccién para imponerie o\esverwa\')a en Ia tirada de ataque. ’\gebes llevar un escudo.

» Sueerioridad en combate: Dispones de un nimero de dados de superioridad, que puedes utiizar para activar
maniobras. Se recuperan tras un descanso corto o Prolonﬁao\o. La (D para las TS de las maniobras es iqual a
8 + bonus competencia + mod de Fuerza o Destreza (a i eleccion).

- 4 dados de superioridad

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usaro otra vez.

\ RASGOS j
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