Picaro 1o Una deuda por pagRr Ezic
g CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Ezic Soft Humano Calternativo) neutral 24
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(- ) -
O Fuerza + INSPIRACION ) (So increfolemente lento en fiarme de alguien. \
Agdelios que earecen los mas justos @ menudo
€ Destreza +1o 4 hgnen mgs qﬁe ocultar, La pﬂngsera cosa que hago en
AL + BONIFICADOR DE COMPETENCIA ) un lugar nuevo es tomar nota de las ubicaciones de
O Constitucién +4 todolo valioso, o dénde podrian estar ocultas dichas
@ € Inteligencia +5 - N cosas
€ Sabiduria +5 4
/—\ 8 +5 35 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma +2
. \__ % INICIATIVA VELOCIDAD / Personas, Soy leal @ mis amigos, no & los ideales,
+ 5 \_ TIRADAS DE SALVACION ) si por mi fuery, el resto del rgwuno\o puede ir a J
4 iy N\ hacerse un viaie por Ia laguna Estigia, (beutral)
f \ Puntos de Golpe Maximos 83 Honor, No robo a otros c\g mMi Sru‘o%. (Leﬂal)
@ 0 Acrobacias +13
/—\ Q Arcanos +Y IDEALES
CONSTITUCION
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Atletismo +2 Un amiqo murié & causa de un fallo que cometi, No
= voherd~a pasar,
© Engafar +9 ©
O Historia o)
Interpretacién .
e P +S \ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES j VINCULOS
INTELIGENCIA O Intimidar +4 ( \
Cuando las cosas se ponen feas, doy la vuelta
O K Investigacion +Y4 Total 4od® exiros OO0 corro. e e J
e Juego de Manos +13 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS )
(" saspuria '\ | O Naturaleza 0
© Percepcion 48 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \ ] ] ™\
o) Espada corta +1 106 +5 2iDov Ard,| [ FPicero Mivel 4o
O Perspicacia Y Katar o 434 +6 Pecorante | | - Aecion astuta
. Balesta ligera o 408 +6 encantada.| | - Ateque furtivo Dafio adicional 5dé
% Persuasion +5 Estoque +o 408 +6 2iDov Thi.| | - Esquive asombrosa
Religitn Arma Improviead.. +o  2d6 + magico /ra.| | - Evesion
7 carisma ) O Relig °© Arma Imerovisad.., +o  4d4 +1 Fueqo/Mag. | | ~ Yerge de Ladrones
9 Sigilo 3 Arma Imerovisad., +o 206 + acido/mag. | | - Hanos répidas
+1 Ralesta pesada o 1Mo +6 perforant. | [ = Siglo supremo )
© Supervivencia Y - Trabado en el seﬂuno\o piso
Dotes:
rato con Animales o) - Experto en Habiidades
@ orT Animal xp dad
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS - Listo en la pelea
\_ HABILIDADES ) \ | - Resiiente
Easgos eersonalizados:
(Cuero tachonado de Ezic (Tunica de ) — PUnteria Concentrada:
1 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) escriba arcano) (Sombras & Favor) AR _ Senda del Eleado:
- Herramientas de ladrén ~ Rendicion delNialante:
- Paquete de ladron N
- Palanqueta
Comeetencias, ) - ?oc:@r\ - Curac:xc:m
- Armadura ligera, Armas sencilas - Pocion - Curacion
- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada - Pocion - Curacion
larga, Estoque, Herramientas de ladron, Set de - Pocién - Curacién
\-)ug o - Pocién - Curacion
- Dados
\diomas; - Relicario vahlok
Comun, Goblin, Silvano - Set de e
- Simbolo"Sagrado con olor & cebolla
(sequn tiene Ta rel’\ﬁlon de rnorgan
Lfrermman..,)
- Cataleio
- vahiok - Pupilas
- Pendiente susurro:
- @uantes de chispas arcanas
- Herramientas de carpintero
- Lupa
- Herramientas de curtidor
- Acechador (Dote del bastién desesd)
- Capa de hnger velocidad
- (tiles de Sanador
- Mascara de 3&0 cambiante
- Botas de Pietas Falsas
- Medalla de los Ratones
- Mascara Amica
- Suministros de alquimista
- Senda del Eleqdo
EQUIPO
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS )\ VAN RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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iempere tiene puesta su capucha en todo momento color verde oscuro
Siemere tiene puest pucha en tod ento de color verde
promedio y fiene una mascara que evita respirar el boldo o cualquier cosa.

Ezic Soft

gﬂﬂer\e pelo neﬁro estatura
e dicen dr ddom xd)

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

/

APARIENCIA

- J

[Qh E2ic siempre le gustaba el dinero pero tras una \
charla con el director 2afa se dio cuenta que si esta
en la academia de heroes es por algo mas grande que
simplemente el dinero Y no quiere deber a nadie un
favor y cree en el dios” Abbazhor,

Motas,

Puntos de maestria

1 en naturaleza

2 en kit de cervecero

Y en arcanos

6 en interpretacion

Tiene un cofre de color morado con forma de mimico
por afera y con una lengua por dentro pintada para
mMas inmersion, (Parece 100% real)

Ya tiene un ca+atedo (Fel)

2 ob\)e’ros sinfonizado.

NOTAS ADICIONALES

-

\

"John era un joven aduito de 41 afios que, desde pequefio, no tenia un talenfo en particular, como Ia arfesania o
la suficiente inteligencia o paciencia para ser un charlatén o artista. Sin embargo, lo que lo destacaba era su
velocidad y su fuerza bruta, yera bueno en las actividades de agricuttura y entregar paquetes y notas a los
demds campesinos.

[mm‘as Bl pueblo se llama vilage 2afe (Cerca de Aurelia cémo a un dia de ella caminando)

Hasta que lego un mago que se hacia lamar el ‘Salvador de causas Pero\xdas”, que, seﬁom &, podia ayudar en
las &reas enlas que fio eras bueno Y hacerte decente o bueno, dependiendo de tiy si podias Pagar el precio,
por supuesto. La gente que era mala™en los trabajos de campo, tras acudic a este faqo, =€ volvian buenos o

\ HISTORIA DEL PERSONAJE

» Experto en Habiidades: Has perfeccionado tu competencia en determinadas habiidades, lo que te concede los
siguientes beneficios: Aumenta una puntuacion de caracteristica de tu eleccion en 4 hasta un méximo de Jo.
Ganas competencia en una habiidad de tu eleccion. El’\ﬁe una habiidad en la que +en3a3 competencia, Gaw

» Listo en la gelea Aumenta tu puntuacion de Destreza Infeligencia o Sabiduria en 4, hasta un méximo de Jo.
obtienes ventaja al firer iniciativa, Puedes emplear tu reaccidn para: Cuando te impacten un ataque, forzar que
1a firada se repita con o\esvemada. Al €allar una salacién de destreza, puedes repetir la sa..

» Resiliente: Elige una caracteristica. Tu puntuacion aumenta en 4, hasta un méximo de 20 Y obtienes
competencia €n las Tiradas de Salvacion de 1a caracteristica eleﬂ’uo\a.

» Becion astutas Tu agiidad mental y rapidez te permiten moverte jraduér con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional e cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realiar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes ’mQ\S\r dafio adicional & una criatura & la que impactes con un
atagque si tienes ventaj en la tirada de ataque™o si otro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
S5 ples de €1y no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Dafo adicional 5d6

> U rosa: Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un atagque, puedes usar tu reaccion
para reducic & la mitad el dafio que te erovoca.

» Evasion: Cuando estds suieto & un efecto que te permita hacer una tirada de sahacién de Destreza para
recibic solo 1a mitad de dafo, si tienes éxito en la tirada de salvacién no recibes dafio Y i fallas, solo recibes
18 mitad.

» Jerga de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot ? cédigo secretos que te
Permite enviar Mensaies en UNa Cotversacion normal, que sélo Puede entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencilos.

» Manos répidas: Puedes usar I8 accién adicional que te concede tu rasgo Aecion astuta para hacer una prueba
de Destreza (Jueqo de Manos) Y usando tus herramientas de ladrén, desactivar una trampea o abric un cerrojp,
0 para realizar la accion de usar un objeto.

» Siglo supremo Tienes ventad en una prueba de Destreza (Sigio) si no te mueves mas de la mitad de tu
velotidad en el mismo turno.

» Traba | sequ obtienes 1a capacidad de escalar mas répido de lo normal. Escalar no fe cuesta
ningln mMovimiento 3dicional. Ademas, cuando haces un salto corriendo, Ia distancia que cubres aumenta tantos
@i€8 como tu modificador por Destreza.

» Punteria Concentrada: Como accion adiciona), puedes darte ventaa en tu proxima tirada de ataque hasta el
£inal del turno. Puedes usar esta accion adicional solo si no te has movido durante este turno y, lueqo de que
uses esta accion adiciond) tu velocidad es reducida a o hasta el final de tu turmo. -Caldera de Tasha-

» Senda del Eiegxdo» Senda del (’_Iejtdo del bastion
» Bendicién del v'xg\lan’re-- Bendicion del vlj'uame del bastion.

RASGOS

J
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION ONIF. ATAQU
\ CONJUROS j CONJUROS

4 N\
E2ic Soft Libro de conjuros 12 +Y

ESPACIOS DE CONJURO

[ NIVEL 1 j[ NIVEL 2 ][ NIVEL 3 ][ NIVEL 4 ][ NIVEL 5 j[ NIVEL 6 ][ NIVEL 7 j [ NIVEL 8 \ [ NIVEL 9 j
. J

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

0 1 Escudo de fe Abjuracion 4 accién adicional Concentraciéon 4o minutos 60 pies Vv, S, M
Un campo brilante rodea a la criatura que elijgs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.

- J
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