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ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Comeetencias:

de herborista

\diomas;:

Normal - orco - 3obl\n

- Armas sencilas, \nstrumentos musicales
- Espada corty, Herramientas de artesano, Kit

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~
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J
(- Kit de herborista )
- Paquete de explorador
- los Y Pétalos - Presentacion
- los Y Pétalos - Rango D
- Pocién - Curaciéon
- los Y Pétalos - ?énﬁo C

\ EQUIPO /

fbo era muy hablador, pero eso cambié al llegar & |a\
academig, Su intensa variedad de seres desperts
sus ansias de aprender sobre el mundo.Soxj o
curioso, se podria decir que soy observador” hasta
sierto punto. Dado @ mi pasadd en la triby, aprendi
a ser ignorado, pero dado & que decidi salic de ali
de mi Cueva, se que voy & afraer miradas curiosas
por mis caracteristicas.” o puedo decir que me
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RASGOS DE PERSONALIDAD

Apaciquar el mundo. Desarrollo un rechazo & la
violentia salvae e m\\ush@cao\a, su meta es hacer al
rundo algo MRnos malo de lo que es, impartiendo su
”Jushcxa“ nte seres merecientes de la misma

IDEALES

"Mi hermano Kamik sigue en mi antigua vida, seria
bueno verlo devuelta

ViNCULOS

Rechaza a los orcos - es demasiado relaiado
aveces, y generaimente no respeta auforidades
SUperior?s si estés no lo obligan & hacerlo “todos
Somos seres vivos en este glano, nadie esta eor
encima de otro' -desarrollo sierto miedo a la
brutalidad que puede llegar & alcanzar

\_ DEFECTOS )
(Sem\orco )

- Visién en la oscuridad
- Aguante incansable
- Q‘?aques sahajes
0 wel 5:
- Defensa paciente
- Artes marciales: Daflo desarmado: 106
- Ataque adicional
- Brazos del Yo Astral
- Calda lenta
- Defensa sin armadura
- Desviar ero ecties
- Golpe aturdidor
-Ki
- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +o ples
- Paso del viento
- ?é?aga de golpes
Dotes
- \niciado en Combate

k RASGOS Y ATRIBUTOS /
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Korth

NOMBRE DEL PERSONAJE

De piel sutimente verde, es un semi-orco que tiene una altura de 4gom. Siempre lleva ropa ligera con un I
caracteristico arete en sus orejas y un collar de madera en su cuello. Es calvo de cabeza, plro tiene una
barba cuidada. De ojos marrones oscuro \g una mirada compasiva. No es rouy robusto para ser un semi-
orco, pero todavia e€ puede notar la difer

ncia ante ofras eseecies.

APARIENCIA

J

-

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

(Tiecuerc\a vivic €0 una fribu de orcos. Los cuales se caracterizan por ser casi SaNaes, Y su comunidad no era\

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

-

\ RASGOS /

una excepcion, al contrario, eran seres en perpetud %uerra. Estds querras casi siempreeran empezao\as por
elos, sin sentidos aparentes Y2 que, ruchas veces, Tran iniciadas por malas miradas, o las simple mala actitud
de los orcos ante ofras comunidades mas ‘débiles'.

Aqui se valora la fuerza mas que & nady, es un simbolo de respeto entre elios, \ los mas fuertes tomaban el
liderazqo.

Por eSo mismo Korth no sobresalie, su contextura no podia rivalizar con la de los orcos puros, su especialidad
claramente era ofra a la de la fuerza bruta en comparacion a elos. El es més ®Hgi™ que otra cosd, y esto lo
levo & ser mal visto por el resto de su tribu. La Unica excepcion fue su *hermanc menor kamik™, Kamik lo
admiraba tanto como admiraria al jefe de Ia tribu y de regreso Korth sentia un gran afecto por el. Pero esto

P visidn en la oscuridad Gracias a tu s.anﬂre orcg, tienes una vision superior en la oscuridad Y en 1a penumbra,
Puedes ver en la penumbra & una distantia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenls osturidad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes d’xsﬂnﬂu’xr colores, solo tonos de e

» fAquante incansable: Cuando tus puntos de qOIPe s@ reducen a o pero no mueres inmediatamente, puedes
3ueo\ar+e con 4 punto de golpe. o puedes valver & utilirar esta caracteristica hasta que completes un
escanso Prolor\ﬁado.

» ftaques salvales: Cuando saques un critico en un ataque con un arma cuerpo & cuerpo, puedes voher & tirar
uno de los dados de dafio del arma Y afadirlo al dafio adicional del golpe critico.

» \niciado en Combate: Tu entrenamiento marcial te ha aﬁudao\o a desarrollar un estilo de combate particular.
Como resultado, aprendes una opcién de Estilo de Combate de tu eleccion de 1a clase guerrero, Si ya tienes un
estio, el que elijps debe ser diferente. Cuando alcanzas un nivel que otorga el rasgo Mejora de Car.

» Defensa pacieate: Puedes gestar 1 punto de ki para hacer una accién de esquivar como accion adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Tue para ataque y dafio, Puedes usar el dado o\Tje dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con“arma de monie, puedes usar una accién adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafo desarmado: 106

» Ataque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accion de ataque durante tu
turno.

» Brazos del Yo Astral Tu dominio del ki te permite invocar una parte de tu yo astral. Como accién adiciond),
puedes gastar 4 punto de ki para invocar los brazos de tu yo astral. Cuando o hagas, cada criatura de tu
eleccién %ue Puecyas ver a 4o pies o menos de ti deberd tener éxito en una tiradd de salvacion de Destrez..

» Caida lenta: Puedes usar tu reaccién para reducic cualquier dafio por caida que recibas, Este dafio se reduce
un ndmero iqual & fu nivel de monje multigicado por 5.

» Defensa sin armadura: Mientras no lleves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual a fo + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

» Desviar @roggecﬂles Usa tu reaccién para desviar o atrapar un P“’ged“ fras ser impactado con un arma a
distancia. EI dafio recibido se reduce en 4d4o + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio & o, puedes atrapar el proﬁecﬂl Y 3a5+ar 1 punto de ki para atacar a distancia con él.

» Gole aturdidor: Cuando impactes & otra crigtura con un atague de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar 4
punto de ki para intentar infligic un 3oee aturdidor, El objetivo debe tener éxito en una TS de Constitucion para
no quedarse aturdido hasta 1 final"de tu siguiente turno.

» Ki Tienes un ndmero de puntos Ki iqual & tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasqos de ki, Se
recuperan los puntos de Ki tras un déscanso prolongado o breve. Si el raggo Ki solicita TS, la €D de la prueba
es iqual 8 & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» HMovimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monie.
- Movimiento sin armadura +fo pies

» Paso del viento Puedes gastar 4 punto de ki para realizar una accién de retirarse o eserintar como una
accién adicional durante tu turno. Tu distancia Lye salto se dobla durante ese turno.

3 gé&s? de golpes: lnmediatamente después de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes gestac 4
punto e ki gara reaiizar dos impactos desarmados como accion adicional.
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