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fES’roﬁ absolutamente calmado, incluso ante el
desdstre. Mo soy consciente de la etiqueta ylas
expectativas sociales,.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Légica. Las emociones no deben nublar nuestro
scntido de lo que es correcto 2 verdadero, o
nuestro razonamiento Iéﬂ’xco. (L ﬁal)

IDEALES

Si aquello que descubri saliera a 1a Iuz, traeria Ia
tuina al mundo.

ViNCULOS

503 dogméﬂco en cuanto & mis pensamientos y
floZofias,

DEFECTOS

\-

(Tteq\n :
- Visidn en la oscuridad
- Leqado infernal
- Resistencia infernal
loc C Mivel 2
- Enemiqo Pveo\'\lec‘ro
- Explorador de la naturaleza: Primer terreno
rediecto
- Lanzamiento de conjuros
- Tiro con arco
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\ NOTAS ADICIONALES

(w nombre es Niko Niko N vivo en un templo lamado emolandia, ubicado en las montafias de Kal. La razén ‘oor\
18 cual pertenesco a este templo ocurrié tras haber sido invocado por unos sumosacerdotes, los cuales tenian
un perofundo anhelo eor exterminar a todos los seres del inframundo, especiaimente de Rackfiel, un ser oscuro
ue domina las erofundidades del abismo. Luego de haber sido invocado, los sacerdotes del lugar se encargaron
ervientemente de educarme fisica y pesicologicamente para acabar con el reino de Rackfiel. ST pudiere
encontrar los materiales s.aﬁrao\os Eodria acabar con @l Y U firania,

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu herencia inferna), tienes una visidn superior en la oscuridad y en la
enumbra, Puedes ver en la eenumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, y en la oscuridad

£ [ [ N

como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\tsﬂr\ju’\r colores, solo tonos de gris

» i Conoces el truco Taumaturgia, Cuando alcanzas el nivel 3, Puedes lanzar el conjuro Represion
infefnal como un con\"uro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y voher a utiizgario cuando completes un descanso
Prolonﬂao\o. Cuando dlcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjiiro oscuridad una vez con este raw.

» Resistencia infecnal Tienes resistencia al dafio por Q,\eﬁo.

> C En los niveles 4, 6 y 14 eliges un enemtgo erediecto. Tienes ventajp en las pruebas de
Sabiduria (Supervivencia) para rastreara tus enemigos er diectos, asi como en las pruebas de \nteligencia
para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccién que hablen tus enemigos.

» Explorador de Ia naturale2a En los niveles 4 6 4 4o consigues un ferreno erediecto. Al hacer una prueba de
\nteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. Al vigjar una hora o

mas”eor ellos, con §u€s ventajas adicionales: sin penalizacion por terreno dificl no te pierdes Yy més.
- Primer terreno eredilecto

» Lanzamiento de gon'iurgﬁ Has aprendido como usar Ia esencia méﬁ\ca de la naturaleza para lanzar conjuros,
del mismo modo que To hacen los druidas. Tu caracteristica para lanzar conjuros es la Sabiduria, Aprendes
nuevos conjuros &l subir de nivel. Para lanzar un conjuro debes conocerio Y gestar un espacio de conjuro.

» Tiro con arco: Cor\StﬁuQS un bonificador de +2 en las tiradas de ataque que h53a5 con armas a distancia.

\ RASGOS j
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Diko Niko M Explorador Sabiduria 11 +3
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
(e]e) CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco { Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 ples \

Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mds; 1as lamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido en un eunto; UNa puerta o ventana se abre o cierra de olpe o cambias tus gjos.

O 1 Encantar animal Encantamiento 1 accion 24 horas 30 pies v, S M

Convences a una bestia (de infeligencia inferior a ¥) que pueda verte Y escucharte de que no pretendes hacerle dafio. Debe superar una TS de Sabiduria para no quedar
hechizada. El conjuro terming si i o tus compafieros le gaﬁé\s. Hechiza a una bestia por nivel de conjuro.

O 1 Marca del cazador Adivinacion 4 accién adicional Concentracién 4 hora % pies v

Marca misticamente como tu presa & una criatura, Tus ataques con arma al obietivo infligen 4d6 puntos de dafio adicional y fienes ventajas en las pruebas de Sabiduria
('Percepcion Yy Supenvivencia) para encontrario. Si sus PG s reducen a o, puedes marcar ofra criatura con una accion adicional.
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