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[Gw\errero, semimagico: 432 de mana
30 eo

Ensalada gatuna

Gorro supﬁer cool

EQUIPO

J
\

KHQ 2umban los oidos mucho, aunque es poco
probable que i‘lﬁuxen este hablando de mi, '
me susurrad advertencias Yy todavia no se ha
equivocado.'

RASGOS DE PERSONALIDAD

El viento

~

sera el mismo en que esta espada atraviese mi
corazon.'

IDEALES

"Mis contratos son mi credo, el dia que rompea uno

Su familia (aunque Qa hace afios que no =e ven)

contrate yla persona a la que debe proteger.

ViNCULOS

solo fiene un contacto extenso con quien sea que lo

"Morire antes de
asi fui criado.”

DEFECTOS

\-

permitic que mi Profeﬁ’\o\o muera,

(-

Sin Clase Mivel 5
Easaos Fersor\al'eao\os
- Estalido ensordecedor
- Ecolocalizacion

- Destello
- Bonikicacion Unica (nivel 5)
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Aitura en forma humana 4.15m Aitura en forma animal 4.05m (es un cuadrupedo eor lo que se mide
completamente estirado desde la punta de 1a cola hasta el pico de la cabeza).

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

-

APARIENCIA

~

[Cor\'\(aefendas vibrofilo Y espada corta.

\ NOTAS ADICIONALES

/Lma daga sake disparando de uno de los rincones oscuros de Ia habitacion, el joven sentado en el centro ni \
reacciona al silbido que provoca el arma recorriendo el aire, 'Sefuelo” plensa e\) Jjoven sin ninguna duda mientras
su confianza se confirma cuando 1a daga se clava en la pared, todo para simplkmente bloghiear con su espada
la sequnda o\aﬂa que intentaba pasar d{’screfameme bajo 1 distraccion de la erimera, con un suspiro el joven
envaino su QSPédé esPerando la siﬁuxem‘e prueba siempere habia una siﬂuxem‘e prueba, eso nunca cambiaria.

Una £amilia sin nombre viviendo en los barrios bajos de una ciudad cuuo nombre es irrelevante, asi debia ser,
los Gnicos nombres relevantes son los de tu obietivo Y aquelos que o quieren muerto, 1 profesion de la famiia
es peligrosa por eso el enfrenamiento empie2a desde”muy temprano con el £in de asegurar que los contratos
se cumplan de la mejor forma posible, 1a explicacion es sencila: Recibes tu contrato, proteges a quien haga falta

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Estalido ensordecedor: Tus ataques son agies y rapidos, pero estan cargados de una fuerza atronadora. Los
atagues con valor natural ma\\fr a 15 desesfablizan al oponente causando que el proximo ataque realizado
confra ese criatura fenga ventajs o el proximo ataque de esa criatura tenga desvema\‘)a, lo que pase erimero.

» Ecolocalizacion: Puedes gastar accién adicional esparcir ondas de sonidos en el ambiente para calcular
precisamente la posicion de todas las criaturas en un radio de 6o pies hasta tu proximo turno. Usos HoD de
SAB. En espacios abiertos (campos, lanuras, ete) el radio o\’\smmuﬁe a 2o ples.

» Destello Usando tu reaccion, puedes detectar un ataque y esquivarlo facimente. Para esto, debiste haber
concentrado tu Qu\')o en los gjos anteriormente. Usos: Una v&2 por combate.

» Bonificacion Unica (nivel 5) Das und mejora extrema & una habilidad conocida (Potencia Sonica) que puede
USArse UNa vez por descanso largo.

\ RASGOS j
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