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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

APARIENCIA j

noche

-

[Txene mal el ciclo del suefio Y por €so es mejor de \

NOTAS ADICIONALES j

/He encuentro otra noche mas en la taberna bebiendo con mi grupo después de una larga aventura, \
-MESERA, uboS TRAGOS MAS DE SU HIDRoMEL MAS FUERTE.

Grito nuestro confiable escudero Clint, sin tener ninguna pizea de vergienza levantando su Jorra de hidromiel aun
Sin acabar,

_gﬁa\‘)a 13 vo2, no queremos dejar una mala impresion apenas Ilesano\o ala ciudadd

Penny, I sanadora del grupo, siempre fue alqo reservada y aln mas =@ notaba su incomodidad habiendo
\_ HISTORIA DEL PERSONAJE Y,

» verdad Falsa Durante Ia noche tienes un +4 en tu Sab, En las tiradas de prueba de habiidad de carisma, si
el dado saca un nimero menor a 4o puedes sumarle al resultado 108 extra. (puedes hacerlo un total de veces
iqual & tu CoMP+SAB, por descanso lacqo).

» Destino Selado: Usando tu reaccion, concentras el fujo en tu mano para desatar un ataque ereciso o\\j
potente, Tu sgu‘xenfe ataque en el siquiente turno serd critico g 3o|(_>earé asequradamente. Para esto, debiste
haber concenttado tu Qu\')o en fu pufio anteriormente. Usos: Und vez por combate.

\ RASGOS j

© 2025 - Nivel20 v2.7.8

NlVEL@ Tu plataforma online de rol en espafiol



