
Hakos (antiguamente Ratu…
NOMBRE DEL PERSONAJE

Sin Clase 5
CLASE Y NIVEL

Animal de laboratorio
TRASFONDO

SexoPijaPorno1954
JUGADOR

Sin Raza
ESPECIE

Caótico neutral
ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA

FUERZA

-1
8

DESTREZA

+4
18

CONSTITUCIÓN

0
10

INTELIGENCIA

+2
14

SABIDURÍA

-1
8

CARISMA

+3
16

TIRADAS DE SALVACIÓN

HABILIDADES

 Fuerza -1
 Destreza +4
 Constitución 0
 Inteligencia +2
 Sabiduría -1
 Carisma +3

 Acrobacias +4
 Arcanos +2
 Atletismo -1
 Engañar +3
 Historia +2
 Interpretación +3
 Intimidar +3
 Investigación +2
 Juego de Manos +4
 Medicina -1
 Naturaleza +2
x Percepción +2
 Perspicacia -1
 Persuasión +3
 Religión +2
x Sigilo +7
 Supervivencia -1
 Trato con Animales +3

12 SABIDURÍA (PERCEPCIÓN) PASIVA

Competencias:
Idiomas:
Común, roedor

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

- Deprimido
84 de maná,

EQUIPO

INSPIRACIÓN

+3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA

14
CA

+4
INICIATIVA

30
VELOCIDAD

Puntos de Golpe Máximos  25

 
PUNTOS DE GOLPE ACTUALES

 
PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES

Total  5d1

 
DADOS DE GOLPE

ÉXITOS 

FALLOS 

SALVACIONES
DE MUERTE

NOMBRE BONIF. DAÑO/TIPO
LANZAR RATTIGA… +4 2d6 +3 Mágico
Sacrificio de Rat… 0 1d4

Sin Clase Nivel 5:
Rasgos personalizados:
- ¡Piensa rápido!
- Reina de las Ratas
- Destello

RASGOS Y ATRIBUTOS

¡La vida es corta! Rompe las reglas, olvida
rápidamente, ríete con facilidad, mantén las cosas
simples y nunca te arrepientas de nada que te haga
sonreír.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Si algo es bueno, ¿por qué no debería perseguirlo?
Siempre que las cosas salgan bien, voy a ir a donde
me apetezca.

IDEALES

Bien o mal, a nadie le importa la diferencia en este
reino. Así que voy a divertirme más y vivir una vida
más loca que cualquiera de ellos.

VÍNCULOS

Una persona con moral que hace siempre lo
correcto, y que se esfuerza con todo nunca tendrá
oportunidad contra alguien como yo, que solo se
está divirtiendo.

DEFECTOS
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Hakos (antiguamente Ratu…
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

Como en la imagen. Mide 149cm (4′11″) y pesa 39,6kg (85lbs). Emite un olor constante a animal.

APARIENCIA

[Forma Yordel](http://imgfz.com/i/50suXzG.png) 
[Rattigan Genérico](http://imgfz.com/i/aceOzVf.png)

NOTAS ADICIONALES

La Casa Sylceran se ha definido a si misma por décadas como el pináculo del estudio del mundo y el control
de la magia. Han perseguido y obtenido grandes logros en diversas áreas científicas, mucho más rápido que
cualquier otra asociación gracias a su vasto conocimiento sobre los distintos tipos de magia. Sin embargo,
existe un enigma en específico que pareciera siempre estar lejos de su entendimiento. 

No tiene un nombre oficial, pero se entiende lo básico sobre este fenómeno. Un padre se parece en algo a su
hijo, no? Y ese hijo se parece a sus hermanos, que también se parecen todos un poco a su madre. Con el paso
de las generaciones, ciertas características prevalecen, pero no han sido estudiadas apropiadamente por lo que
no se las entiende con totalidad. 

Gregor Sylceran, un experto en las artes mágicas de la transmutación y la invocación, sería el primero en tratar
de entender que causa exactamente el fenómeno en cuestión. Establecería el concepto de un Factor: el
componente encontrado en todos los seres vivos responsable de la transmisión de los caracteres de una
generación a la siguiente. Para estudiar la transmisión de Factores, Gregor eligió realizar todas sus pruebas con
ratas. Estos animales crecen rápido, se reproducen en grandes números, y en sus propias palabras "Son
mucho más cercanos a los humanos en el área de los Factores de lo que parecería a simple vista", volviéndolos
los sujetos perfectos para sus experimentos. 

Los registros se perdieron hace tiempo, pero se sabe con seguridad que su estudio rindió frutos sin
precedentes y que si hubiera continuado trabajando en la ciencia de los Factores esta daría paso a
descubrimientos incomparables. Sin embargo por increíble que fuera el progreso, muchos criticaban las
prácticas de Gregor. Poco después de terminar su estudio sobre los Factores de los roedores, apuntaría en
una dirección extraña al tratar de crear un híbrido entre los factores "superiores" de las ratas con las que
había experimentado y seres humanos. 

Su teoría se basaba en sus ideas sobre las similitudes entre los Factores humanos y de rata, y apuntaba a
usar transmutación avanzada para poder transmitir los Factores más beneficiosos de un humano a un roedor
y viceversa. Para esto se experimentaría con 234 sujetos de los cuales uno solo lograría sobrevivir: Ratus Tikus,
la número 100. Este ser era perfectamente capaz de comandar y comunicarse con roedores, pero además,
podía usar magia para copiar los Factores de seres humanos e insertarlos en pequeños roedores híbridos. Se
trataba de un milagro, pues entre todos los sujetos que habían perecido al forzar una combinación entre su
carne humana y la de los pequeños roedores, ella era la única que había sobrevivido y logrado desarrollarse
como un nuevo ser. 

Los roedores híbridos de Ratus, apogados cariñosamente "Rattigans", eran justo lo que Gregor aspiraba a crear.
Las posibilidades eran infinitas, como la capacidad de clonar a los mejores hechiceros del clan o incluso crear
una generación entera de magos con Factores perfectos, superiores en todos los sentidos a los demás.
Hubiera sido cuestión de tiempo, pero por desgracia para el Clan Sylceran las cosas no irían como esperaban.
Hace 2 años, todos los experimentos de Gregor escaparían de sus celdas y destruirían completamente su
laboratorio, acabando con su vida y todos los registros de la investigación. Habiendo perdido a Ratus Tikus,
junto a todos sus Rattigans y la información sobre ellos, uno esperaría que los Sylceran iniciaran una búsqueda
intensiva con el objetivo de recuperar sus experimentos. 

Sin embargo apenas destinarían fondos a esa búsqueda, enfocándose mayormente en una potencial forma de
magia oscura nunca antes vista que temían dejar caer bajo el control de sus rivales los Runcandel. Esta
decisión facilitaría el escape de su sujeto número 100, pero ciertos círculos se enterarían de su existencia y
pondrían también su pequeña inversión en la caza del enigmático experimento. En la actualidad, Ratus Tikus
continúa huyendo de los clanes de la región, sobreviviendo escondida entre las alcantarillas donde abundan los
roedores de su tipo.

HISTORIA DEL PERSONAJE

 ¡Piensa rápido!: Los Rattigans que creas obedecen todas tus órdenes sin discutir. Como reacción a un ataque,
puedes ordenar a un Rattigan a no menos de 10 pies que te cubra de un ataque, transportándose
inmediatamente a ti y recibiendo todo el daño que puedan.
 Reina de las Ratas: Fuiste creada específicamente para trabajar con ratas, por lo que una de tus habilidades
innatas es la capacidad de hablar y entender el idioma de los roedores. Puedes comprender perfectamente a
cualquier criatura considerada un roedor como si fuera un ser humano y viceversa.
 Destello: Usando tu reacción, puedes detectar un ataque y esquivarlo fácilmente. Para esto, debiste haber
concentrado tu flujo en los ojos anteriormente. Usos: Una vez por combate.

RASGOS
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