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Competencias:
- Armas sencilas, \nstrumentos musicales
- Espada cortg, Herramientas de artesano

\diomas;:
Comun, Vastaya, Bestial Jerqa de Ladrones,
Ambitos Aristocraticos Y ﬂrcar\o—?el’g\osos

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS J
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\ EQUIPO /

fﬂ pesar de mi noble cunad, no me coloco por enc'ma\
el resto de la gente, Fui criado para pelear
del to de | te, Ful ot IS IS I
proteger, manteniendo siemere mi postura firme
estoiCa ante cualquier conflicto o situacion presente.

RASGOS DE PERSONALIDAD

\ndecendencia. Debo probar que puedo encargarme
de mi mismo, sin la proteccion de mi famiia
(Cadtico) Respeto. Se me debe respeto debido & mi
posicion, pero toda la qente sin importar su posicion
socia), debe ser tratada con dignidad. (Bueno)
Aquellos que osen lastimar a mis compafieros,

IDEALES

nadie es mas importante que los otros miembros
de mi £amilia Y amigos, proteqere a aquellos que amo
con toda mi fherza;

ViNCULOS

Me engjo facimente, orgulloso cuando quieren hacer
menos sus habiidades™de combate o a su familia.
Demasiado arrogante para aceptar una derrota o
rendirse.

\ DEFECTOS )

Gr\e}e Personalizado: )
- Tipo de criatura
- Tamano
- Velocidad
- Hejora de Caracteristica
- Dote
- Piributo variable
- \diomas
Monie Mivel 4
- Artes marciales: Dafo desarmado: 14
- Defensa sin armadura

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Maximo

Joven mestizo, humano-vastaya, con rasqos de lobo (oreias, eequedas qarras, olos y colmillos), moreno de )
] tj ) == P 3 ) tj )

oljos color ambar, de una estdtura de 492 metros, con varias cicatricesen sus mands, antebrazos \ brazos,

POr sus entrenamientos desde nifio. con una corpulencia fisica de un luchador de boxeo de peso pReado.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

/'Prxmo enito de Jackson Deyanira Mercer, Jackson un vastaya puro, que se termino enamorando de De; ar\\ra\
Mercer, la hﬂa de un r\o\alz con poc\er qcor\ex\ones sobre varias fierras, que fuvieron una relacion no tan
aprobada, que termino con el nacimiento de Maximo Mercer, un mestizo que heredo la fisionomia de ambos
padres, pero sobretodo la fuerza Y destreza brute del padre.

Pese a ser hijo de nobles, sufrio cierta discriminacion Y regudio por parte de ofros nobles, aunque 3lgunos
respetaban st |u§ar ofros, secretamente repudiaban elingie de Maximo, evitandolo de vez en cuandoy su
crianza se baso Zn controlar su naturaleza saaje Y siendo adiestrado en varios artes de combate marcial,
rechazandn @l uan de ArmAas AuNaLe tAamhiPn AntPAdin ~ar et mAdre A tratar con inuAIdAd A Aaulline aue nn

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tico de criatura: Eres humanoide. T eliges tu aspecto y si quieres o no parecerte & ofros miembros de tu
raza.

» Tamafio: Eres Pequeiio o Mediano (a tu eleccion).
» velocidad: Tu velocidad base caminando es de 3o pies.
» Mejora de Caracteristica Una puntuacion de caracteristica de tu eleccion aumenta en 2.

» Dote: Ganas una dote de tu eleccion para la que cumelas las condiciones.

» Biributo variable: Ganas una de las siguientes opciones, & tu eleccion (&) visién en la oscuridad con un alcance
de 60 pies o (b) competencia en una hiabiidad de tu eleccion.

» \diomas: Puedes hablar, leer y escribir en comdn y en otro idioma que tu DM y ta acordéis que es apropiado
para tu persongie.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monie Y no llevas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio, Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma, Tras afdcar
desarmado o con“arma de monie, puedes usar una accién adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 1A4

» Defensa sin armadura: Mientras no lleves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

\ RASGOS /
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