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NOTAS ADICIONALES

-

HISTORIA DEL PERSONAJE

-
[

> Mu C : Tu puntuacion de Fuerza aumenta en 4, hasta un méximo de 2o. Ganas competencia con
armdduras pesadas.

» rfo en habilidades: Has perfeccionado tu competencia con habiidades earticulares, lo que le otorga los
séu\erﬁes beneficios: Aumenta una ;unfuacbn de caracteristica de tu elecciéon en 4, hasta un maximo de 2o,
obtienes competencia en una habiidad de tu eleccion. El’\ﬁe una habilidad en Ia que seas competente. Obu.

» Habiidoso: Ganas competencia en cualquier combinacion de tres habiidades o herramientas de tu eleccion.

» Q’raque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices una accién de ataque durante tu
turno.

» Btaque de torbelino: Puedes usar tu accién para hacer una tirada de ataque contra cualquier ndmero de
cristuras que se encuentren & menos de 5 pies de i, con una tirada de ataque para cada objetivo.

» ftaque miltigle: Consigues uno de los siquientes rasgos de tu eleccién Andanada o Ataque de forbelino

» Azote de colosos: Cuando impactes a una criatura con un ataque de armg, Ia criatura recibe dafio adicional
iqual & 408 si tenia menos de sus puntos de Flee maximos. Solo puedes ’\n(hjxr este dafo adicional una vez
@or turno.

» Conciencia efimigenia: Puedes concentrar tu atencién mediante las interconeccioines de la naturaleza
ﬁprer\des conduros extra cuando lleqas a ciertos niveles en esta clase si no los conocias uad, Como e muestra
en la tabla de conjuros de Conciencia primigenia, Estos conjuros no cuentan para el numero de conjuros que
(<

» Defensa Mientras levas armaduras, recibes un bonificador de +1 a tu CA.

» Defen: u Gltiples: Cuando una criatura fe impacte con un ataque, consigues un bonificador de +4
2 la CA contra todos los ataques subsecuentes que haga esa cristura durante el resfo del turno.

» Desaparecer Puedes usar la accién de esconderte como accién adicional durante tu turno. Asimismo, no te
pueden rastrear mediante magia, 8 menos que decidas dejar un rastro,

» Estilo de_combate: En el nivel 2 adoptas uno de los siquientes estios de combate como tu especialidad. bo
puedes Coger 18 misma opcion mds de una vez, ni siquiera si mas adelante se te da de nuevo la oportunidad
de eleqir.

- Estild de combate

» Exglorador habit Eres un explorador Yy un superviviente incomparable, tanto en las tierras s3ahajes como
tratando con peligros en tus vigies. obtienes el beneficio de Astuto y obtienes beneficios adicionales cuando
||eﬁa5 anivel 6 Y 1o en esta clase

» L& presa del cazador: Consigues uno de los siquientes rasqos de tu eleccién Asesino de colosos, Mataggantes
o Rompehordas.

» Lanzamiento de conjuros: Has aprendido como usar la esencia méjica de la naturaleza para lanzar conjuros,
del mismo modo que lo hacen los druidas.

» Rival Favorite: A} partic del nivel 4, Cuando golpees & una cridtura con una tirada de ataque, puedes apelar a tu
enlace mistico con 1a naaturaleza para marcar al objetivo como tu rival favorito durante 1 minuto o hasta que
plerdas la concentracion (como si de un conjuro de concentracion se tratase). La primera..

» Tacticas defensivas: Consiques uno de los siﬂu’xenfes rasqos de tu eleccion Defensa de ataques milticles,
Huir de Ia horda o voluntad de acero.

» velo de Ia baturaleza Te basas en los poderes de la naturaleza para esconderte a simple vista brevemente.
Como accion adicional, puedes magicamente voherse invisibie, Junto con cualquier equipo que esté usando o
carﬂano\o, hasta el comienzo de tu siquiente. turno. Puede utiizar este rasqo un numero de veces iqual & ..

» vesatiidad marcial Legar & este nivel en esta clase garantiza un aumento de Habiidad, también puedes
cambiar un estilo de combate iue conozeas por otro dentro de la lista disponible para el explorador. Este
cambio representa un cambio de en%que en tu Prachca marcial.

» 2ancada de 1a tierra Moverte por ferreno dificil no magico no te cuesta n'mﬁ\ln movimiento adicional. También
puedes pasar por plantas no magicas sin que tu velocidad se vea reducida \g sin recibic dafio de ellas si fienen
pinchos, espinas o un peligro similar. Ademas, tienes ventaja en firadas de salacién contra plan..

» Metal del bueno: reduce el dafio recibidos iqual & tu competencia

RASGOS
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Rick Ex‘alorao\or (Tasha) Sabiduria 16 +8
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
Y 3 3 1 S
0000 o]e]e) 000 O coNocipos )

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
(] 1 BAbsorber elementos ﬂb\’)uracuén 1 reaccion nstantaneo 1 asalto Personal S

El conjuro captura parte de la energia entrante, d'xe.m'\nwjendo su efecto en ti Y almacendndola para tu proximo ataque cuerpo a cuerpo. Tienes resistencia al figo de
dafio desencadenante hasta el comienzo de tu siguiente furno.

0O 1 Curar heridas Evocacién 1 accion \nstantadneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de goee \Sual a 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

(@] 1 Escudo conductor ﬂ\:\')uraciér\ 4 reaccién Instantdneo Personal S M
Bl conjuro captura un poco de la energia entrante, reduciendo su efecto en ti Y almacenandola para tu siguiente ataque cuerpo & cuerpo.

O 1 Hamon overdrive Evocaciéon 4 accién adicional Concentracién 1 minuto Personal S M
El usuario canaliza el Hamon en su brazo y reaiiza un poderoso ataque de corte. Esto transfiere lentamente la explosion de Hamon a través del impacto del Joee

()] ) Pasar sin rastr Hb\’)uraciér\ 1 accion Concentraciéon 4 hora Personal Vv, S M

Un velo de sombras gs’xlando os oculta a ti ga tus compafieros. Mientras dura el conjuro, i y fodas las criaturas que eligs a 30 pies o menos de ti fienen un
bonificador de +o & Ias pruebas de Destre2a ¢ Sigio), solo se las puede rastrear con mMaga yno o\e\‘)an huellas u otras marcas de su paso.

O 2 P C s ti Transmutacién 1 accion Concentracion 4 hora Toque v, S M

Tocas & una criatura \ le o+or3;35 una mejora magica ventais en las pruekas de \nteligencia, Destreza Cy evitar dafio por caida de 20 pies), Cariema, Tuerza ay duglicar
carga), Constitucion ¢y 206 PG temporales) o Sabiduria, Puedes afectar @ una criaturd mds por cada nivel por encima de 2.

O ) Egap racion Forzada Hb\’)uréciér\ 1 accién 1 minuto Personal S H

El usuario de Hamon golpea & alguien en el abdomen con el dedo mefiique levantado causando que las heridas sufridas por una persona normal se pueden curar mas
ré(a’\c\o
O 2 Ia%gzlgm Evocacion 1 reaccion \nstantadneo Personal v, S

Uevas tus manos a tu frente y creas un brilo destello de luz para desorientar & tu oponente. Cada criatura en un El cono de 45 pies debe realizar una tirada de
salvacion de Constitucion pero’si tu atacante esta a 5 ples, debe hacer la tirada de g;nsﬂmc\ér\ con deswventaja. En un Si als, 1a cr..

(] ) Trepar cual aréenido Transmutacion 1 accién Concentracién 4 hora Toque v, S, M

Hasta que el conjuro terming, una criatura voluntaria a Ia que focas consijue 1a capacidad de frepar por su(aer&‘\c\es verticales y techos mientras +enﬂa las manos libres, El
objetivo también consigue una velocidad de escalada iqual @ su velocidad cem\namf b

o 2 Visién en la oscuridad Transmutacion 1 accién 8 horas Toque v, S M

Tocas a una criatura voluntaria para concederie 1a capacidad de ver en la oscuridad. Mientras dura el conjuro, la criatura tiene vision en la oscuridad hasta una distancia
de 6o pies.

0O 3 Coniurar animales, Con;)urac\én 1 accién Concentracién 4 hora Personal v, S

Convocas esgiritus eéricos en forma de bestia con un valor de desafio total de 2 o menos. Desaparecen cuando sus PG lkgan & o o cuando el conjuro termina. Son
amistosas Y obedecen tus érdenes. La cantidad de bestias aumenta seﬂx’m el nivel de conjuro: x2 & nivel 5, x3 & nivel # Y x4 &nivel 9.

@] 3 Guardia rapida ﬂb\‘urécién 14 reaccién nstanténeo Personal v, S

Te proteges con una apresurada barrera de energia magica para 'Pro’rege’re contra el peligro, o?orﬂér\c\ofe una barrera erotectora que dura hasta el inicio de tu siguiente
turno. El 2scudo tiene puntos de vida lquales & 6db + el Doble de tu modlificador de habilidad de ianzamiento de hechizos. Si sukrin.

O 3  \ndetectable ﬁb\')urec\én 1 accién 8 horas Toque Vv, S, M

Escondes de Ia adivinacion magica & un objetivo que toques. Puede ser una cristura voluntaria un lugar o un objeto que no mida mas de 4o pies en cualquier dimension.
Ninguna adivinacion méﬁica puede afectar al objetivo, ni tampoco se le puede percibir mediante sensores eredictivos mé\c}'\co&.

(] 3 kamehameha instantdneo Evocacion 1 accién Instanténeo 30 pies v, S
Creas una bola azul brilante de energia condensada en tu manos Y disparelo como un rayo poderoso después de telefransportarse a su enernigo
O 3 Paso de Ashardalon Transmutacion 4 accién adicional Concentraciéon 41 minuto Personal v, S

Las lamas ondulantes de un o\raﬁér\ brotan de tus pies y fe oforgan una velocidad explosiva. Mientras dure, tu velocidad aumenta en 2o pies Y el movimiento no provoca
ataques de oportunidad.

O 3 Protecciéon contra energid ﬂ‘b\)\.\récién 1 accién Concentracion 4 hora Toque v, S
Mientras dura el conjuro, una criatura voluntaria & 1a que tocas tiene resistencia &l tipo de dafio que elips acido, £rio, €ueﬂo, relémPaﬁo o trueno.

()] 3 Reseirar ba'!o el aqua Transmutacion 1 accién (rituald 24 horas 30 pies v, S M
Este conjuro concede a diez criaturas voluntarias que puedas ver dentro del alcance la capacidad de respirar bajo el 3qua hasta que termine el conjuro. Las criaturas
afectadas también conservan su forma de reseirar habitual.

O Y Empalac Transmutacion 1 accion 1 minuto Yo pies S M
Elije un punto del suelo dentro de un alcance de fo pies. Todas las criaturas que =€ encuentren en un radio de 30 pies de este punto deben hacer una TS de Destreza,
En un £allo, reciben 8d6 puntos de dafio perforarte Y son apresadas hasta el final de su s.\ﬂwenfe turno.

@] Yy Enredadera Conjuracion 1 accién adicional Concentracién 41 minuto 30 ples v, S
Conjuras una enredadera que brota del suelo en un espacio desocupado. Al lanzar el conjuro, y hasta que finalice como accién adiciona, puedes d‘xrﬂir a la enredadera
EAara que arremeta contra una criatura a 30 pies, Debe superar una TS de Destreza o Ser afrastrada 20 ples hacia la enredadera.

(m] Yy SGeer Kamehameha Evocacion 1 accién Instanténeo Personal v, S

Concentras una enorme cantidad de energia en tus manos, formando una brilante bola azul de poder destructivo. Luego, la disparas en un devastador rayo en la direccion
que elips. El rayo viajs en una finea de o pies de ancho y hasta 8o pies de largo. Cada criatura en Ia finea debe realizar unaw.
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