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Escondo mseﬁundades detrds de mi cruel fachada.

RASGOS DE PERSONALIDAD

fHe sido esclavo antes. Munca mas seré impotente. \

Justicia Retorcida Quiero decir, alqunas de estas
personas son criminales, eor o que deberian ser
esclavizadas.. (Bueno)

IDEALES

Tengo una £amiia que mantener.

ViNCULOS

Este ’rrabe\)o me ha hecho ingensible al sufrimiento
de los demds,

DEFECTOS

\-

KDro’\de de_Combate:
- Aumento de Puntuacién de Caracteristica
- Edad
- Aineamiento
- Constructo Viviente
- Modo de Ba\‘)o Consumo
- Conexiéon 'DB\’rél
- \diomas
- Tico de Construccion
- Aumento de Puntuacién de Caracteristica
- Tamano
- Exterior Fortificado
- Armamento Modular
Barbaro Mivel 43:
- gﬁarre poderoso
- Htaque adicional
- Ataque temerario
- Critico brutal 2 dados adicionales
- Defensa sin armadura
- Furia: 5 veces / dig, +3 dafio
- Furia implacable
- Golpes potenciados
- \nstinto salvaje
- Movimiento rapido
- Pufios contundentes
- Sentido del peligro
Dotes:
- Figura Descomunal
- Fortaleza exepcional
- Artilero

RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Bumeato de Puntuacién de Caracteristica Tu puntuacion de Constitucion aumenta en 2

» Edad Las W\ generaimente se construyen y programan en 13 edad adulta intelectual. Sin embargo, no envejecen
de ninguna forma fisica. Si se mantien€n correctamente, pueden vivic para siemere.

» Aineamiento: Las W Pueo\en variar en el espectro sejim el propodsito de su creacién, aunque 1a maﬂov’xa tiene
una sensibiidad limitada Y euede elegir su propio camino.

» Constructo Vivieate: A pesar de que eres un constructo, eres una criatura viviente, Eres inmune a las
enfermedades, el veneno Y el suefio. Tampoco necesitas comer ni respirar. Sin emberﬂo, eres vulnerable al
dafo de relémpejo.

» Modo de &a'?o Consumo: En lugar de dormir, ingresas & un estado inactivo durante Y horas cada dia. Mo
suefias en este estado; eres glenamente consciente de lo que te rodea y notas que se acercan los enemigos

ofros eventos con normalidad. Sin embargo, si tu descanso se inferrumpe en cualquier momento, debes
reiniciar e..

» Conexion Digital Estds conectado a 1a red que te rodea, como si tuvieras un Commlink interno. Puedes
comunicarte Con otras Wi como si fuera telepdticamente. También puedes enviar mensajes a dispositivos
electrénicos desPro’reﬁxdos que estén conectados & una red.

» \diomas: Puedes hablar, leer y escribic Comln, un idioma de tu eleccién y Cibernético. El idioma Cibernético no
se habla sino que se transmite a través del tacto. Si una criatura tiene dquna forma de sistema eléctrico
activo, puede entender Cibernético como si fuera su propio idioma.

» Tieo de Construccion: Haﬁ 1 fipos comunes de construccion de Ws: Droide de Combate, Droide de
Reconocimiento, Supercomputadora, Unidad oréculo, Androide, Replicante Y webdroid.

» Aumento de Puntuacién de Caracteristica: Tu puntuacion de Fuerza aumenta en 4.

» Tamafio Los droides de combate suelen ser mas ~grano\es voluminosos que ofras construcciones, miden
entre 6 y? ples de altura Y pesan un Promec\]o de Yoo libras: Tu cafesor'\a de tamano es mediano.

» Exterior Fortificado: Los droides de combate estén fuertemente bliindados para elio, debido al volumen de
esta armadura, no es adecuado para usar una armadura normal. Tienes und CA de 4# (tu modificador de
Destreza no afecta este ndmero yse debe colocar manuaimente en la ficha como valor £ijo) y fienes
resistencia al ..

» Brmamento Modular: Puedes adjuntar cualquier arma & tu formg, lo que te permite equipar armas que tienen
1a propiedad de dos manos como si no 1a tuvieran, Y todas las armas verséties se fratan como si se
sostuvieran con las dos manos. Ademas, no puedes ser desarmado.

» Flgur Posees una amplia Yy formidable altura para tu raza, obtenida ya sea a través de duro

entrenamiento o la complexion natural de Tu cuerpo. obtienes los siguientes beneficids: Cuentas como si fueras
de una categoria de tamafo rnayor (con el fimite de tamafio aranc\eﬁ), a 1a hora de determinar el eEeso .

» Fortaleza exepecionat Los golpes te han curtido ~\rj ahora eres capaz de soportar las mas graves heridas sin
desfallecer. Consiques los Siquientes beneficios: T puntuacion de constitucion aumenta en™, hasta un maximo
de 20. Tu méximS de punto$ de golpe aumenta en 4 por cada nivel de personaje actual y aumenta 1 mMAS Cu

» Artileco Eres rdpido \y preciso con las armas de fuego, lo que te o+orQa los siguientes beneficios Aumenta tu
puntuacion de DestreZa en 4 hasta un méximo de 2o, obtienes competencia con armas de ?ueﬁo (consulta la
seccion "Armas de Queﬁo“ en la Dungeon Master's Guide). \qnoras Ia eropiedad "recarﬁa" de...

» Qﬁérrg eoderoso: Tu poderoso cuerpo te permite ejercer una fuerza enorme, permitiendote someter a casi
cudiquier criatura o monstruo con tus manos desnudas, ganas los SBu'nenfes beneficios: Cuando realizas un
ataque desarmado, si impacta, puedes intentar agarrar & una criatura como parte de la misma accién, S0k

» Ataque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices Ia accién de ataque en tu tumo,

» Q’@qua temerario: Cuando ataques por perimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaje en las tiradas de ataque con armas cuerpo @ cuerpo utiizando Fuerza, pero,
3 cambio, las tiradas de ataqué que se hagan contra ti tienen ventaje hasta tu siguiente turmo,

» Ccitico brutal Puedes tirar dados adicionales de dafio del arma cuando determines el dafo adicional de un
3ol(.>e crifico con un ataque cuerpo a cuerpo.
= 2 dados adicionales

» Defensa sin armadura: Mientras no levas 1a armadurg, tu CA es @:al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo y redibir sus beneficios.

» Furia: Puedes entrar en {uria como accién adicional Consigues ventaia en las pruebas y TS de Fuerza. Al
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, eerforante Y cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 5 veces / dig, +3 dafo

» Turia implacable: Si tus puntos de golpe se reducen a o mientras estas en furia U no mueres
inmediatamente, puedes hacer una firada de salacion de Constitucion CD 4o, Si tienes éxito, te quedas con 4
punto de qolpe. Cada vez que uses este rasqo después de I8 primera antes de un descanso, I3 (D auments
en 5.

» Golpes cotenciados: A partic del nivel 6, tus ataques sin armas cuentan como mé%\cos para el propdsito de
superar I3 resistencia y la inmunidad a los ataques \y dafios no mégnm:& Y cuando entras en furia ganas un
bonificador & las tiradas de ataque Y dafio de +4, este bonificador dumedta a niveles superiores.

» Instinto salvaie: Tus instintos estén tan pulidos que fienes ventajs en las tiradas de iniciativa, Ademas, si
estas sorprenglo\o al erincipio del combate pero no incapacitado, puedes actuar con normalidad en tu erimer
turno si entras en furia antes de hacer cualquier ofra cosa.

» Movimiento rdeido Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no leves armadura pesada.
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