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Humano Calternativo)
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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza +1 A INSPIRACION )
Q Destreza +10
O Constitucion Y +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ € Inteligencia +5 - N
QO Sabiduria +Y ‘2 5 3
s N (0] + 0]
DESTREZA O Carisma 4
N 5 L RADAS DE SALVAGION ) \_ A INICIATIVA VELOCIDAD )
- ( Puntos de Golpe Maximos 449 )
0 Acrobacias +9 )
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
O Atletismo ° PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 QO Enganfiar 0o
O Historia o)
O Interpretacion ° \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA O Intimidar o ; S
'e) O Investigacion o Total 4208 exiros OO0
z Juego de Manos +13 FaLLos OO0
O Medicina +3 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza 0
£ Percepcion M 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+3 Estoque - Arma . +o  1d8+4d4 +6 Perfo..
q
O Perspicacia +7 Sable - Arma Ma.. +o  4d8+1dy +6 Cortan.
. Daga +1 4dy +5 perforante
QO Persuasion o Daga +1  4dY +5 perforante
Religitn Arco largo +9 408+4du +5 Perfo.
" carisma O Relig °© Nunchaku +3 406 +5 Contunden.
L Sigilo 3
O QO Supervivencia +7
O Trato con Animales +7
HABILIDADES \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

-

fSt dlguien estd en problemas, siempere Qs‘roﬁ
displiesto a prestar aﬁuo\a.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Respeto, Las personds merecen ser tratadas con
d\\cjmo\ao\ Y respeto. (Bueno)

IDEALES

Protejo & quienes no pueden protegerse & sf
MISMOoS.,

ViNCULOS

Conflo c’neﬂamen’re en Lo que dicen los ekos.

211

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Comeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,

scudo

Armas marciales, Armas sencilas,
- Ballesta de mano, Espada corta, Espada
larqa, Estoque, Herramientas de artesano,

HeTramientas de ladrén, vehiculo (terrestre)

\diomas;:
Comtn, Enano.

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~

J
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(- Arradura de Placas de Mithril -
Arrnadura \nfrecuente CA 4

- Capa de proteccién - objeto Maraviloso
\nkrecuente

- Capucha de Vision Mocturna - o\:\')e‘ro
Maraviloso \nfrecuente

- Anilo de resistencia a veneno

- Herramientas de ladrén

- Mochila

- Ropa - Ajaba / carca

- Herramientas de artesano

- Pocién - Curaciéon (o)

- Collar de Bolas de ‘Fuego - Ob\')e’ro
Maraviloso Raro

- Techas (#)

- Pocién Curativa Hatjor - "Pociéon
Infrecuente ()

- Tiza Penetrante - ob\‘)e+o Maraviloso
Infrecuente

- Agua Bendita - Componente para
“"Prateccién contra el ’glen yel Mal'

EQUIPO

J
\

\ DEFECTOS

Plcaro Mivel +

- Accion astuta

- Ataque furtivo: Dafio adicional 4dé
- Esquiva asombrosa

- Evasién

- Jerga de Ladrones

- Maros répidas

- Tra\aa\'so en el seﬁur\do piso
Qqueccero Mivel 5:

- Accibn stbita: 4 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques

- Combate con dos armas

- Critico mejorado

- Tomar aliento

Dotes:
- Combatiente con dos armas

RASGOS Y ATRIBUTOS

vagl_@;o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



De complexion media y tez clara sobre la que resaltan unos o\‘)os color azul celeste Y un |arﬁo cabello neSro

Adac 53 a con destelos azabach@s.,

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

4 \ [La oscura realidad parece ruy remota cuando vives en un lugar esculpido por 1a luvia y el aire, cimentado I
sobre roca ? raices que dejan 4uir la vida al mundo que las fodea. fs), ajenas a fodoslos males que acechan
1a Costa de a Espada, mi hermana gernela y o viviamos £elices en un pequefio poblado al este de Mesmé.

Era un pueblo alegre ubicado junto & un gequeﬁo 1ago que bendecia Ia vida de los lugarefios. Sin grandes

riquezas materialls, lo que hacia que no fuera atractivo para ser asaltado por gente de mal cordzén, pero con
una riqueza natural de valor incalculable. Bl lugar contaba con la bendicion de Midlikki, pues a pocos metros de &I
existia un pequefio templo dedicado a la dioSa, que protegie la aldea de la maldad que corrompia los bosques

Ale AARNe.

\_ HISTORIA DEL PERSONAJE J

» Combatiente con dos armas: Ganas +f & tu CA cuando estéds empufiando varias armas cuerpo & cuerpo, und
en cada mano. Puedes combatic con dos armas aunque no sean I';ﬂeras. Puedes envainar Y desenvainar dos
aArmas a unad mano en aquelias circunstancias en las que antes sold Poc\’xas hacerlo con und.

» Accién astuta: Tu agilidad mental rapidez te permiten moverte iac‘ruar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiiar esta
accion adicional para realiar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque Luctivo: Una vez por turno, puedes indligir dafio adicional & una criatura & la que impactes con un
ataque si tienes ventajs en la tirada de ataque™o si otro enemigo del obietivo no incapacitado esté & menos de
S ples de €Iy no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 4dé

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un ataque, puedes usar tu reaccion
para reducic a la mitad el dafio que te provoca.

» Evasion Cuando estds sujeto & un efecto que te permita hacer una tirada de salvacién de Destreza para
recibic solo la mitad de dafo, si tienes éxito en la tirada de salacién no recibes dafio Y sl falas, solo recibes
18 mitad.

\_ APARIENCIA j » Jerga de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot ? codigo secretos que te
permite enviar mensa;)'es €n una conversacion normal, que sdlo Pueo\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos y

(tis leqado & mis oidos que I Red keqra (una secta ) | Sencles:
comdn en Aguas Profundas) ha tenidd un descalabro » répidas: Puedes usar Ia accion adicional que te concede tu rasgo Aecion astuta para hacer una prueba
con los sefidres de la cudad de Aguas Profundas, eor de Destreza (Juego de Manos) y usando tus herramientas de ladrén, desactivar una trampa o abrir un cerroip,
abric negocias Pel\§ro$os en la ciudad, por lo que se han o para realizar la chén de usarun okjeto.
visto obl ﬂados a dispersarse, En concreto intentaron o
desentranar secretos ocultos acerca un tesoro de la » Rabédo_@_a_sﬁ%mdo_g&g obtienes Ia capacidad de escalar mas rapido de lo normal. Escalar no te cuesta
ciudad. Para ello se aliaron con un qrueo de ningdn mMovimiento adicional. Ademéas, cuando haces un salto corriendo, 18 distancia que cubres aumenta fantos
rercenarios conocidos como la sodiedad Eclipse. Estos PI€s como tu modificador por Destreza,

mercenarios soélo trabaian de noche y el cobro de sus
servicios es transeortar una sustancia extrafia, de
color oscuro, en frascos pequeos. Una vez infenté
unirme. & esta sociedad pero me rechazaron, Y eso
que sé de buena tinta que estan abiertos a

» fccion stbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

reclutamientos, aunque el modo de hacerlo es un tanto » ue adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices Ia accion de ataque durante tu turno.
peculiar, Hacen una Gnica g simple erueba donde un - 2 ataques
supeerior hace una serie d& erequntas y te hacen

e £
easar una noche en sus barracones. Al dia siguiente » Combate con dos armas: Cuando luchas con dos armas, puedes afiadir tu modificador por caracteristica al
PAsAr & ser un miembro de pleno derecho. ESta dafio del sequndo ataque.

sociedad ha actuado, que se sepa, por la Costa de Ia b Cot ) N . + " a Ao

Espada y se les suek perder Ia pista por el Bosque Critico mejorado: Consigues un crftico en tus ataques de arma con 4 o Jo.

Atto. » Tomer alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
golpe iqual & 140 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo

antes de poder usarlo ofra vez.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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