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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas sencilas, Escudo
- Honda

\diomas:
ComUn, bullyuwug Y éikico.
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EQUIPO

fveo presagios en todos los eventos 4 acciones, Los\
dioses int€ntan hablar con nosotros, Simplemente
tenemos que escucharios. Tolero (o no) otras fes
respeto (o condeno) que se adoren otfros dioses.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Caridad. Siemere intento ayudar a los que lo
necesitan, sin importar el coste personal (bueno).
Fe. Creo en que mi deidad guiara mis acciones.
Tengo fe enel trabajo duro, todo ird bien ( legan.

IDEALES

Todo lo que haso es por el pueblo llano.

ViNCULOS

A veces mi pledad me lleva a confiar a ciegas en los
que profesan la €& de mi dios. Soy inflexible en mis
oP]n\ones.

DEFECTOS
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K‘Bull wuQa
- D?scﬂpc\én Fisica
- Sociedad
- Nombres Bullywu
- Aumento de Puntuacion de Caracteristica
- Cazador del Pantano
- Edad
- Aineamiento
- Tamano
- Anfibio
- Hablar con Ranas
- Salto de Pie
- Mordisco
- \diomas
Clécigo Mivel 2
- Canalizar divinidad: 1/descanso
- Canaliar: creservar la vida
- Conjuros de dominio
- Discipulo de Ia vida
- Ewasar muertos vivientes
- Lanzamiento de conjuros
- Lanzamiento ritual

Y Sapos

RASGOS Y ATRIBUTOS
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un bulléwu con una estatura mayor al promedio, del mismo tamafio de un ser humano bajito. Su piel es de )
) color v&rd g su complexion es dlgada también en comparacion con ofros seres anklbios, debido a su
Lord Paolo Asesino de Dr.. régimen de Entrenamiento.
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J
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\ APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES )

ﬁun dia hace ya weinte afios fue cuando nacié este noble bull Wug que los dngeles del dios de los pantanos )
&enjar\ siempEre en su QION&' Durante su nifiez fue fravieso, pro amado por ~?oo\os.; en momentos de
deSesperacion siemer estuvo para sus seres queridos Y vecinos, tratando a 1a gente con amabiidad
teraura. En su nifiez matd & un dragon para defender @ St pueblo, de temibles £3uces y el tamafio del"brazo
de un nifio humano (con la misma femible envergadura), aquel ser estuvo & punto de comerse el desayuno
basado en moscas de los nifios del pueblo, Perd ese terrible suceso, por fortuna, no sucedio. Al legar™a los
quince afios se unid al clero de su sefior, el dios de los pantanos, Y desde entonces ha v\a\!ao\o eor el mundo
para profesar su fe.. oh, alabado sea Lord Paclo, el Asesino de 'Draﬂones."

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Descripcion Fisica Los Bullywug son crigturas robustas mas bajas, que parecen ranas o sapos humanoides.
Miden entre 4 y 5 pies de afura gpueden tener la piel azu, amarily, verde, gris o o Pueden tener ojos rojos,
dorados, bronce, anaran\’)ao\os o plateados, que son ruy Srano\es Y por encima de sus cabezas. A ve..

» Sociedad: La gran mayoria de Bull wug que viven en sectores mas fribales, viven en un aspero y cruel
sistema de aristocraciy, tratando d€ complacer a sus superiores constantemente. Los Bullywug Se mueven
entre las filas asesinando & sus rivalks o presentando obsequios & sus superiores, y siempre’se present.

» Mombres Bullywug Los Bullywug tienen nombres que suenan ruy elegantes y refinados, y siempre se
inventan fitulos grandiosos para Si mismos, siemere fratando de iMpreSionar & ofras razas de cualquier manera
posible. Hombre™ galileo, Giovanny, Leonardo, Davinci Hembra: Monarig, Celeste, Seraphing, Borealis ..

» Aumento de Puntuacién de Caracteristica: Tu puntuacion en Constitucion aumenta en 4 punto.

» Cazador del Pantano: Entrenaste con cierto estilo de lucha en los pantanos, Yo sea fuerte o éﬁ’n. Tu
puntuacion de Destreza o Fuerza aumenta en 2. Este rasgo también te conc€de una velocidad Be nado de Yo
PtQS.

» Edad: Los Bull U pueden vivic aproximadamente 1a mitad de fiempo que los humanos. Se consideran
maduros a los 12 ahos Y por lo 3eneral, viven entre So Y 60 anos.

» Blineamiento: Cualquiera beutral. Da lo mismo el lado en que estén, siempre que puedan impresionar & los que
estén en el mismo bando.

» Tamafo: Los Tsuuﬁwuﬂ son ligeramente mas pequefos Y pesados que los humanos. Su categoria de tamano
es Mediano.

» Anfibio: Puedes respirar normaimente en el aire Yy en el aqua.

» Hablar con Ranas Y Sapos: Al hablar Bullﬁwu\cy puedes comunicar conceptos Y pensamientos simples a ranas
ﬁ SéPOS.

» Salto de Pie: Tu salto de |on3\+uo\ es de 20 pies Y su salfo de altura es de 1o pies, con o sin inicio de
carrera,

» Mordisco: Tu mandibula es poderosa, capaz de aplastar insectos Y frutas resistentes con faciidad, Tus
golpes sin armas 'mfvT\Ser\ 104 de dafio Per&ravﬁe.

» \diomas: Puedes hablar Comin, %ullﬁwuﬁ Yy un idioma adicional de tu eleccién.

» Canalizar divinidad: Puedes canalizar 1a energia divina de tu deidad. Puedes expulsar muertos vivientes o
realizar un efecto determinado por tu dominid. Los Usos s@ recuperan tras un descanso breve o largo. La €D
de las TS de los efectos de Canalizar Divinidad es iqual ala €D de sahacion de tus conjuros de clétigo.

- 4/descanso

» Canalizac presecvar la vida Como accion, saca tu simbolo sagrado Yy cura un ndmero de PG iqual @ 5 x tu nivel
de clérézjo divididos entre las criaturas que quieras en un radic de 36 pies. No puedes curar pEor encima de 1a
mitad de los PG méximos de una criatura ni puedes usarlo sobre muertos vivientes o constructos.

» Conjur minio: Los conjuros de dominio siemere se consideran preparados Y no se contardn dentro del
nbmero de conjuros que puedRs preparar cada dia. Si tienes un conjuro de dominic’que no aparece en la lista
de conjuros de clérBo, para ti ese conjuro es de ClérBO.

» Disc| ida Tus conjuros de curacion son mas efectivos, Cuando usas un conjuro de nivel 1 o
superior para hacer que una cristura recupere guntos de QO'FQI esta recupera un ndmero de puntos de e
adicionales iqual 3 2 + el nivel del conjuro. demas, consiguls competencia con armadura pesada.

» Expulsar muertos vivieates: Puedes usar Canalizar divinidad para expulsar a los muertos vivientes, Como
accion, presentas tu simbolo sagrado y dices una oracion. Cada muerto que te vea o te escuche en un radio
de 30 pies debe hacer una TS Be Sabiduria. Una criatura expulsada debe dedicar su turno & infentar alejarse
de i

> mil juros: Puedes lanzar conjuros de clérlﬁo utiizando tu Sabiduria, Prepara tantos conjuros
como tu mod. de Sab + tu nivel de clérigo durante un descanso Iar;j . Para lan2ar un conjuro debe estar
previamente preparado Y gestar un espacio de conjuro iqual al nive] de conjuro o superior (sako trucos).

» lanzamiento citual ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de clér'tﬁo como si fuera un ritual si dicho conjuro fiene 1a
etiqueta «ritual> y o tienes preparado.

\ RASGOS /
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Lord Paclo Asesino de Draﬁones Clér'\ﬁo Sabiduria 12 +Y
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
3 Y 3
OOO PREPARADOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Gauia Adivinacién 1 accién Concentracién 4 minuto Toque v, S

Una criatura voluntaria tocada, una vez antes de que acabe el conjuro, puede tirar 4d4 Y sumar el resulfado & una erueba de caracteristica de su eleccion. Puede firar el
dado antes o después de hacer Ia prueba. Luego el conjuro termina.

Truco Uama sagqrada Evocacion 1 accion nstantdneo 60 pies v, S

Una criatura dentro del alcance debe superar una TS de Destreza o recibir 408 puntos de dafio radiante. Mo h<35 ventaa por cubrirse del ataque. El dafio aumenta a nivel
5 (ad®), a nivel 4 (308) y & nivel 42 C4dR).

Truco Piedad con los Mlﬁromancxa 1 accién Instantdneo Toque v, S
cibu

Tocas a una criatura viva que Jrer\sa o puntos de 3olpe. La criatura se estabiliza, Este con\’)uro no fiene efecto sobre no muertos ni constructos.
(] 1 Rendicién Encantamiento 1 accién Concentracion 41 minuto 30 ples v, S M

Bendices hasta a tres criaturas de tu eleccion dentro del alcance. Cuando un objetivo haga una tirada de ataque o de sahacién antes de que termine el conjuro, puede
tirar 40y Y sumar el resultado a su tirada, Afecta a una criatura mas por cada niel de donjuro por encima de 4.

0 1 Curac heridas Evocacion 14 accién nstantaneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un nlimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Detectar el bien Y el mal Adivinacion 1 acciéon Concentracion 4o minutos Personal v, S

Mientras dura el conjuro, sabes si haﬁ alguna aberracion, celestial, elemental, £atal, infernal o no muerto @ 30 pies o menos de ti, asi como dénde se encuentra. También si
hatj alﬁ\'m lugar u objeto a 30 pies o Mends de ti que héﬁa sido consaﬁrac\o o profanado.

@] 1 Escudo de fe ﬂ\:\‘)uractén 1 accién adicional Concentracién 4o minutos 60 pies v, S M
Un campo brilante rodea a la criatura que elijgs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.
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