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Compeetencias:

- Armas sencilas, \nstrumentos musicales

- Espada cortg, Herramientas de akarero,
Herramientas de artesano, Herramientas de
carpintero, Herramientas de ebanists,
Herramientas de Joyero, Herramientas de
soplador de vidrio
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Gnomo, comiin Y effico.
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(So una Eersona muy jovial y & radable desde mi \
perspectiva, pero mi paciencia st agota ré‘a\damen’re
cuando veo materiales de artesanid desperdiciados
en basura. Como alquien que proviene de una noble
casa orfebre que £be reconocida incluso eor un
miembro de 1a realeza de los gnomos, jamas
permiticé que mi oficio sea mancilado con tales
aberraciones para la vista, oh, g, también me

Din‘in Ala Aieines one —aden

RASGOS DE PERSONALIDAD
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Jamas le haria dafo fisico @ un infante o a una
persona inocente. Valoro la amistad y el compromiso,
asi como los 1a2os familiares mas que cualquier
cosa.

IDEALES

valoro la amistad, el compromiso y mis lazos
familiares méds que nada. Daria I8 vida por mis
amigos y enfrentaria mis femores por ellos.

ViNCULOS

Mi palabras segregan veneno cuando veo una ‘pieza
de artesania’ qué me parezca desagradable y sin un
motivo Eara su existencia. Soy algo femeroso
cuando se trata de fantasmag Yy espectros.

DEFECTOS

\-

(Qr\omo de las rocas:
- Visién en la oscuridad
- Astucia de gnomo
- Conocimientd de artificiero
- Constructor
- Juguete mecanico
- Encendedor
- Cap de muisica
Monie Mivel 4
- Artes marciales: Dafo desarmado: 14
- Defensa sin armadura

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Soy un gnomo de las rocas, pero fui hechizado por una malvada bruja 2 ahora., me veo muy extraio, tengo I
tura anormal semejante a la de un mediano particularmente b 3

mis labios s volvieron negros. Suelo vestir impolutas prendas de lamativos colores con 1a intencion de
Verme un poco me\’)or.
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fﬁn’res de ser embruiado se me consideraba
medianamente atractivo entre mis iquales, También
pertenezco a una famiia algo numerosa, tengo diez
hermanos 4 hermanas asi Como siete tios J tias, Habia
una mujer que me pretendia, sin embargo, (;jesPués de
verme decidié alejarse de mi. Este hechio me marcéd
fue profundamente, aunque no lo suficiente para
tumbarme., Mis dotes en las artes marciales se deben
a que, en busca de iluminacién llequé a un temeplo en el
cuadl aprendi sus artes de autocsnocimiento y defensa
persondl, pero lamentablemente tuvimos diferencias en
nuestros puntos de vista y no pude permanecer al

or mas tiempo, sdlo pasé cinco afios en los que pude
absorber las ensefianzas que ofrece su maravilosa
(aunque algo aburrida) forma de vida.

NOTAS ADICIONALES

(H\ vida fue como la de cualquier gnomo comln proveniente de una casta de orfebres reconocida incluso entre N
la reale2a, pero mi vida darfa un giro extraordinario cuando llkgd @ mi vida una malada bruja de Ia raza enana
lamada... Mo recuerdo su nombrd, Esa miserable, tan solo porque e d’[)e que su figura de barro pearecia un orco
deforme con avanzado estado de lepra se afrevié a lanzar sobre mi una maldicion que desfiquro mi hermoso
cu%rpg 4 rostro en lo que soy ahora, He vagado por muchos lugares en bisqueda de una cufy, sin éxito hasta
la fecha.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad A estar acostumbrado & Ia vida subterrdnea, fienes una vision superior en la oscuridad
en 1a penumbra. ‘Puedes ver en la penumbra a una distancia de o pies como si fuera luz brilante, y en la
dscuridad como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes c\\s.hnﬁwv colores, solo tonos de gis

» Astucia de grorao: Tienes ventaja en todas las firadas de salacion de Inteligencia, Sabiduria Y Carisma contra
méﬁ\a.

» Conocimiento de artificiero: Cuando higas una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con o\a\'!e’ros
magicos, alquimicos o tecnologicos, puedes afiadic tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del
bonificador habitual.

» Constructor: Tienes competencia con herramientas de artesano (constructor). Con ellas puedes dedicar una
hora de trabajo \3 emplear materiales por valor de 1o po para fabricar un mecanismo Diminuto (CA 5, 4 £ Bl
dispositivo o\eda e funcionar a4 horas después (a menos que dediques una hora a reparario) o cua..

» Jugquete mecanico Este \"uﬂue‘re de cuerda tiene forma de animal, monstruo o persona. Puede ser una rang,
un ri‘fén, un Eajaro, un dragdn o un soldado. Cuando e coloca en el suelo, el juguete avanza 5 pies en cada
uno de tus turnos hacia ufa direccion al azar, Hace ruido de acuerdo a la criatura que representa.

» Encendedor: Este dispositivo produce una diminuta lama que puedes usar para encender una veld, una
antorcha o una hoSk.\era. Usar el mecanismo requiere una accion.

» Caia de mlsica Cuando se abre, esta caja de misica toca una Gnica cancién a un volumen moderado. La cap
o\e&a de sonar cuando acaba la cancién o cuando se cierra.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monie Y no llevas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con'arma de monje, puedes usar una accion adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 1A4

» Defensa sin armadura: Migntras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.
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