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Compeetencias:

- Armadura ligera, Armas sencilas

- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada
larga, Estoque, Herramientas de ladrén, Kit de
distraz
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ARMAMENTO

—Daga de piedra.

—Latigo con veneno. Tiene un

encantamiento que puedes accionar

pasando & mano por encima de los
inchos, tu sangre se vuehe veneno. 206

de veneno, tiend Y cargas.

OBJETOS MAGICOS
—Armadura demoniaca.
-Dqa 9€ L0 PONOAA. Recibes un
\aon\{—i\jcador de + a las tiradas de ataque
de dafio que haﬂas con esta arma
mMagica. Puedes uBar una accion para que
un veneno denso Y neqro cubra la ho\'sa. El
veneno (oermar\eceré urante 41 minuto o
hasta que un ataque con esta arma
’xrn(oade a una criatura, La criatura
irpactada deberd tener éxito en una
tirada de salvacion de Constitucion CD 45
o recibird 2040 de dafio de veneno
uedard envenenada durante 41 mindto. La
aga no puede voher a emplearse de

0c¥A mancra hacta ol cintiiontd Ammano Fo -
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RASGOS DE PERSONALIDAD

IDEALES

ViNCULOS

\_ DEFECTOS

(Tleq\na lenqua de diablo:
- Visidn enla oscuridad
- Resistencia infernal
- lengua de diablo
Plcaro Mivel &
- Accién astuta
- Ptaque furtivo: Dafio adicionat 206
- Jerga de Ladrones
- Lamento de la fumba
- Susurro de los muertos
Dotes:
- Afortunado

\ EQUIPO /

\ RASGOS Y ATRIBUTOS
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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Visién en la oscuridad: Gracias & tu herencia infernal, tienes una visién superior en la oscuridad y en la
enumbra. Puedes ver en 1a penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, y e la oscuridad

e [ i N}

como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\isﬂr\ﬁu’\r colores, solo tonos de ge

» Resistencia infernal Tienes resistencia al dafio por f{ueﬁo.

» I Conoces el truco *Burla cruel, Cuando alcanzas el nivel 3, Puec\es lanzar el conduro *Hechizar
©ersdna® como un conjuro de nivel 2 una vez con este rasgo Y volver & utiizarlo cuando completes un
descanso Prolonsao\o. uando alcanzas el nivel 5, puedes 1anzar el conjuro *Embelesar® una vez con est..

» Afortunado: Tienes 3 puntos de suerte, que recuperas fras un descanso largo. Puedes gastar 4 punto de
suerte después de hacer una tirada de ataque, prueba de caracteristica o TS o de que se haﬂa una tirada de
ataque contra fi. Puedes tirar 420 adicional 4 elegir cudl de los dos dados determina el resultado.

» Accién astuta: Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, eor lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accion adicional para realzar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una crigtura a la que impactes con un
ataque si tienes ventajs en Ia tirada de ataque™o si otro enemigo del objetivo no incapacitado esté a menos de
\_ APARIENCIA / 5 pies de &1y no tienes o\es\lem‘a\‘)a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 206

s \ » Jerga de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot ? codigo secretos que te

permite enviar mer\sa\')'es €n una conversacion normal, que sdlo Puec\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencillos.

» Lamento de 1a tumba A medida que erpuis & algu’uen hacia Ia tumba, puedes canalizar el poder de la muerte
para dafiar & ofra persona también. lnmedidtament? después de indligc tu dafio de Ataque furtivo & una
criatura en tu turno, puedes seleccionar una seﬁuno\a criatura que puRdas ver & menos de 3o pies de 1a
primera..

» Susurro de los muertos: Los ecos de los que han muerto se te pegan. Al finalizar un descanso corto o largo,
puedes elegir una habiidad o herramienta con I3 que no seas competente, j"re vuehes competente con el ga
que una présencia fantasmal comparte su conocimiento contigo. Plerdes esta competencia cuando usas estl.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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