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\ NOTAS ADICIONALES

[Des(aerfe en mitad de Ia orbita de un 3qujero negro, junto & una nube cosmica parlante. La llame Siri Los \
recuerdos de nuestro pasado estan fragmentadss, | estabamos atrapados en el poderoso pozo grabitatorio
del agujero, & si que nos hicimos una casita.un dia edtabamos rebuscando entre la basura eseac]g cuando
conofimos & una eseecie de balena espacialCon su aguo\a logramos escapar del pozo gravitatorio de Maat,
vigiando en el estomago de la amistosa crigturalpara nada Ia”parasitamos contra su valuntad) . En algun
momento creo que m& uni al CPCA | una agencia de mercenarios-cazarecompensas-control de palgas-tronteriza.
Me converti en el Gﬁeme Ky desde entoncls viajamos de palneta en planeta en busca de nuestrds recuerdos
perdidos ajuo\ao\ano\o de paso a mis hermanos, los estelares(bichitos espaciales), siempre que se da el caso.
Cren......

\_ HISTORIA DEL PERSONAJE J

(. N

» Edad Los slimes alcanzan la edad adulta a los 8 afios Y su vida promedio es de So afios.

» Aineamiento: Los Simes tienden a los alineamientos neutrales
» ldiomas: Puedes escribir, leer y hablar comun y Acuano.

» voz: Tu vo? suena como si dlguien hubiera descubierto como formar silabas coherentes apretando arcile
hameda en su pufio. otras radas tienden a encontrar esto inquietante Y / o cérico, lo que le da Desventaja en
todas las pruebas de Carisma usando el habla dxr\fjxdos a los no Auidicds.

» Vision: Vision ciega de o pies y vision en Ia oscuridad no magica de 120 pies, mas alla de este distancia no
ven nada

» \lomunidades: Eres inmune a los estados clego y sordo
» Resistencias: Tienes resistencia al dafo de acido

» Cuec : Cuando estas desarmado, puede entrar en el espacio de una criatura hostil Y detente alf,
tambien puedes desplazarte a través de un espacio tan estrecho como 1 pie de ancho, Mo mukres por ser
decapitado. Si una parte del cuerpo s cortado, s des\n+e3ra en un charco de acido suave 4 creces

» Brma natural Puede hacer Quir &cido fuera de tu cuerpo, esto provoca que tus ataques desarmados causen
106 de dafio de Acido ademdas del dafo normal.

» Fagoci Si te quedas con 10PG o menos como accion puedes forzar @ una criatura en tu mismo espacio
eard que haga una tirada de salvacion de Fuerza con una CD de (8 + Modificador de constitucion + tu
bonificacion de competencian) Si fally, el objetivo recibe 4d6 de dafio contundente + tu rodificador de...

» Piel resbaladiza Tienes ventajs en cualquier firada para escapar de un lucha y poder deslizarse facimente &
través de la mayoria de las ataduras mundanas.

» vuinerabiidad a la sak Al contacto con compuestos alealinos como Ia saj el carbonato de sodio o Ia lefia hacen
iue SU cuerpo Acido se ennegreacs, ch’\sForromer ;) comience a agrietarse dolorosamente. Si entra en’ contacto
irecto con cristales alcalinos sin disolver, recibes 1 punto de dafic necrético en contacto, al w.

» Historiador: Tu gran estudio de la historia te recompensa descubriendo secretos @ informacion olvidada Y
perdida en los anales de la historia

» Druidico: Conoces el druidico, el idioma secreto de los druidas. Puedes hablarlo d% usarlo Eara o\e\‘)ar mMensaies
ocultos. Los que lo conozedis advertis inmediatamente su presencia. Los demas deben superar una prueba de
Sabiduria (Percepcion) (D 45 para detectarlos, pero necesitan maga para descifrarlos.

» Form, lvaje: Dos veces por descanso breve o ‘oroionﬁado, puedes usar tu accion para asumir magicamente
1a forma de una bestia que hayas visto antes durante tantas horas como la mitad de tu nivel de druida
(redondeando hacia abajo). Wuehes a tu forma como accién adicional en tu turno, si tus PG caen a o o mueres.
- VD méximo 4/2. Sin velocidad volando.

» Forma sahaie de combate: Puedes utiizar tu Forma Sakvaje en tu turno como una accion adiciona)l, en lugar
de como una accién normal. Ademas, mientras te estds transformado en la Forma Sahvaje puedes utilizar una
accion adicional para gestar un espacio de conjuro Y recuperar 108 puntos de golpe por nivel de conjuro
3@5’@0\0.

» Tormas del circulo Puedes utiizar tu Forma Sahaje para tfransformarte en una bestia con un valor de
desafio mayor (ignoras 13 colurna de VD maximo de la tabla Forma Sahaje, pero debe cumplic con las otras
limitaciones existéntes),

- Forma de Bestia VD 1

» Lanzamiento de conjuros: Utiizando Ia esencia divina de la naturaleza, puedes lanzar conjuros para darle
forma de acuerdo a t voluntad. Tu caracteristica para lanzar conjuros es Ia Sabiduria. Debes preparar los
conjuros & lanzar fras un descanso largo. Puedes lanzar conjuros preparados que lo permitan como rituales.
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