Ex‘olorao\or 3 Sahaje Malicious3
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Caius Humano Neutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
/- I -
FUERZA Q Fuerza +4 INSPIRACION ) fhe siento mucho mds cémodo con los animales que\
con las eersonas. Mo tengo muy buena opinién de la
o
&) Destreza +3 Y o
panfe adinerada o de bu€nos modales. El dinero Y
+_2 O Constitucion y +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA ) os modales no te salardn de un oso-lechuza
+ hambciento.
@ QO Inteligencia +2 - ~N
QO Sabiduria +2
7 omerman 13 +1 0 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma -4
. K CA INICIATIVA VELOC'DAD) Naturaleza, El mundo natural es mas importante que
+4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) todas las creaciones de la civiizacion, (Neutral)
e \ [ Puntos de Golpe Maximos 29 \
\. < : ) J QO Acrobacias +1
O Arcanos +2 IDEALES
( CONSTITUCION
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
K Atletismo +4 Sufro unas espanfosas visiones de un desastre
£
+'f O Engarar -4 que se avecina y haré cualquier cosa para evitarlo.
\_@_} O Historia +32
Interpretacion - ]
— o P 1 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) viNcuLOS
INTELIGENCIA O Intimidar -4 ( \
i Recuerdo todos los insultos que he recibido
+_'2 O Investigacion +2 Total 3d4o EXITOS OOO albergo un resentimiento silencioso hacia todd
O Juego de Manos N FaLLos 000 Peredna que alguna vez me ha ofendido.
L@—/ O Medicina +a SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS )
(" saspuria '\ | O Naturaleza +2
Percepcion Ny f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ f ] \
+2 Q Arco largo +3 408 +1 perforante %E lorador Mivel 3 .
O Perspicacia +2 Lanza ¥4 406 +2 perforante [ | - Combate con Armas Arroadias
. Lanza +4 406 +2 perforante - Compafiero animal
Q Persuasion o Lanza Decorada Y4 406 +2 perforante - Conciencia primigenia
L - Enemigo predikecto
- Explorador de la naturaleza: Primer terreno
CARISMA O Religion +2 Explorador de | + Pri +
Siail prediecto
_ 4 X0 Sigilo +3 - Lanzamiento de conjuros
QO Supervivencia Y
W QO Trato con Animales +2
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Cuero tachonado CA 12 )
A4 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Pack de explorador
\nventario:
~4x Abrigo con capucha
N | A Pequefia grula de papel (técnica
Cormee tencias,: antiqua’ (origdm) que se trasforma en
- Armadura infermedia, Armadura ligera, lobo
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo -ix Guantes de cuero
o -x1 Qecha de €ueﬁo (+1 dafio de Queﬁo)
iomas:
ESPaﬁd ........
x@ 0
Puntos de inspiracion: 4
oro: 156
Platad
Cobred
Capacidad de carga (Ib) 0-58 (lviana) /
59-46 (raediana) 7 H3-435 (Pesada)
capacidad de mochila: Solb
Carga de equipamiento: 4 Ib
Carga de items : Yo Ib
Carja total 58 b
Desventajas de carga Hediana (15 spe)
/ Pesadal-y dex)
Seels
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J \ RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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Joven atiético con marcas en las manos peor cada tirada con el arco, un tanto fuerte y alto, marcas en la
cara de una batalla contra una criatura desconocida, mide al rededor de 4.70

Caius
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )
4 \ [Des(aués de que mi pueblo fuera destruido por una extrafia criatura Yy que el mismo pueblo me culpara a mi )

por atraer & ese mostruo, he tenido que estar lRjos Y empeze a vla\"ar PAra cazar a esa cosy, el problema es
que solo he podido rastrear Ia niekla que usa para eSconder su apariencia Yy mis flechas no le han logrado
hacer mucho, sequi viajando decubriendo criaturas, cazando mi comida y como era de esperar topandome con
desastres hechds por esa criatura, un lobo se & quedado conmigo c\esge que lo salvara ge que acabara como
su £amilig, & veces no entiendo @l por que llegd esa cosa causando desastre y dejando & muchos heridos
muertos, mi hermano murio Y mi madre estd grabemente herida pero en buedas Manos.. mi arco se romeio,
nececito descansar Yy que bign que legue \')usféjmenfe 3 103, espero consequir donde quedarme Y consequir un

Arco NUEVO..

-

HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Com Armas Arcojadizas: Puedes sacar o recoger un arma que tenga la propiedad arro\"ao\\za como
parfe del ataque que haces con el arma. Ademas, cuando golpeas con un atdque & distancia con'un arma
arro\‘)ao\iza, obtienes un bonikicador de +2 a 1a tirada de dano.

4 ! imal obtienes un compafiero animal que te acomeafia en tus aventuras y estd capacitado para
luchar junto & fi. Elige una bestia que no sea magor que tamafio Medio y que tenga un valor de desafio de un
/4 o rads bajo. Afiade tu bonificador de competincia a la CA de la bestiy, sus firadas de ataque, dafio y TS

» Conciencia fﬂmlgen'na Puedes usar fu accién y gestar un espacio de conjuro de explorador. Durante 4
e conj

minuto/nivel uro, puedes sentic si estas triaturas estan eresentes a menos de 41 mila de ti (o 6 milas
en terreno predilecto) aberraciones, celestiales, draﬁones, elementales, fatas, infernales Yy no muertos.

» Enemigo oredilecto: En los niveles 4, 6 4 44 eliges un enem\go eredilecto. Tienes ventaja en las eruebas de
Sabiduria ¢ Supervivencia) para rastrear a fus er\emiﬂos er dilectos, asi como en las pruebas de Inteligencia
para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccion que hablen tus enenigos.

T I e

» lorador de la natural En los niveles 4 6 y o consigues un terreno prediecto. Al hacer una erueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de ellos, tu bonus de competencia se dugiica, Al vigiar una hora o
mas por elos, consigues ventajas adicionales: sin penalizacion peor terreno difici, no te pierdes Y mas.

APARIENCIA
\ j - Primer terreno prediecto
e ~ » Lanzamiento de conjuros: Has aprendido como usar 13 esencia magica de 13 naturale2a Eara Ian2ar conjuros,
del mismo modo que To hacen los druidas. Tu caracteristica para lanzar conjuros es 1a Sabiduria. Aprendes

nuevos conjuros al subic de nivel, Para lanzar un conjuro debes conocerlo y gestar un espacio de conjuro.

RASGOS j

\ NOTAS ADICIONALES ) \
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\
Caius

Ex‘olorao\or Sabiduria 12 +Y
NOMBRE DEL PERSONAJE

CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
o00 CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
O 1 ﬁglp_e_ép_rem Con\"uramén 4 accién adicional Concentracién 1 minuto Personal \
En tu sigu\en-re impacto con arma surge una masa de enredaderas con espinds. La criatura objetivo debe superar una TS de Fuerza o quedard apresado Y sukticd 106
puntos de dafio perforante eor nivel de conjuro cada turno. Una criatura Srande © mayor tiene ventaja en la TS,
O 1 Tormenta de espinas Con\’luramér\

1 accién adicional Concentracion 41 minuto Personal N

Tu proximo impacto con arma & distancia crea una lluvia de espinas de 5 pies de radio desde tu municién o tu arma. Las criaturas en el drea deben superar una TS de
Destreza. Sukren 1dfo puntos de dafio perforante por cada nivel de conjuro (hasta 6d4o) si fallan, o la mitad si la superan.

-
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