DUNGEONS

) Plcaro # Paladin 2 Héroe del Pueblo nachoarroba
(*\ /BRAGONS CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
'Drogos Tallsfas Humano Cabtico bueno 34000
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
/- I -
FUERZA O Fuerza -4 INSPIRACION ) (Fen o mi Prop\o sentido de la \']ushc\a Y actho en \
consecuencia a lo que Yo considero justo.
€ Destreza +8 que y deco |
Hosgpitalidad Rural.
- b + BONIFICADOR DE COMPETENCIA
4 Q Constitucion +4
& Inteligencia +Y4 ( \
e QO Sabiduria +3
/—\ /H +(4 20 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma 43
. \__ % INICIATIVA VELOCIDAD / Equidad. badie debe tener un trato ereferencial ante
+(4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) la ey y nadie estd por encima de 18 ley. (Legad
e \ f Puntos de Golpe Maximos 62 \
\. ‘ 4 0 Acrobacias +12
O Arcanos o) IDEALES
( CONSTITUCION ')
i - PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Atletismo 1 Mis herramientas son simbolos de mi vida pasada,
+4 © Enganar M los levo por o que nunca voy & ohidar mis raices.
\_@_} O Historia o)
Int tacio .
O Interpretacion +3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) VINCULOS
( INTELIGENCIA ) O Intimidar 43
) No puedo esperar a que la justicia haga su trabajo
O QO Investigacion o ( Total 908 exiros OO0 \ Yo |g haré Prn(:'\ero. J J i
Q Juego de Manos +Y FaLLos OO0
O Medicina +3 \__ DADOS DE GOLPE SSEVI\AASIIEﬁES )
.@ DEFECTOS
(" sABIDURIA QO Naturaleza o \ )
Percepcion M /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \ ] _ I
+3 © Arco corto 20 +8 406 +4 perforante | | Picaro bivel &
O Perspicacia +3 Aerion +9 406 +5 pecforante | | - Accion astuta
. Estoque +8 408 +Y4 perforante | |~ fAsesinar . »
QO Persuasion +3 Espada corta 48 106 +Y4 perforante - ﬁ#aqge Lurtivo: Dafio adicional 4dé
O Religi - Esquiva asombrosa
/ﬁ eligion ¢} - Evasion
CARISMA . - Jerga de Ladrones
K Sigilo +12 D) g ol
i
+3 O Supervivencia +7 - Castigo divino
) - Imponer las manos
O Trato con Animales +7 - Lanzamiento de conjuros
HABILIDADES \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS ) - Sentidos divinos
N J
(- Cuero tachonado CA 12 )
21 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - ES}‘*O‘O A3
- Krém

~

Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Arrnas marciales, Armas sencilas, Escudo

- Ballesta de mano, Espada corta, Espada
larqa, Estoque, Herramientas de artesano,
HeTramientas de ladrén, Kit de distraz, Kit de
envenenador, Vehiculo (terrestre)

Comtn, EKo, \)erﬂa de ladrén

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS )
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- 4000 Bolas de metal

+1 & S\QWLo en Vegetacion

BEMDECDO PoR AYUVEL ¢ Bendicién
sélo para mi, 4 ve2 por descanso corto)
Don de Salatha: RESTABRLECMELTO
MAYOR: Imbuyes & una criatura que focas
con energia positiva para que se deshaga
de un efecto que la debiiita, (2 USCS)
960mo

Anilo de caminar sobre el aqua

2 Pociones curacion: 204+2

4 Pocién curacion rayor UoU+Y

veneno Aceite de Tadqit (C D3 o
inconsciente durante™2uH sin tiradas) 1
dosis.

Kit de envenenador

Cloak of Many Fashions Cyou can use a
bonus action to change the stye, color,
and apparent qualityof the qatment)
”Paqueﬁrg de La?:\réntj J

Broche (Blasén Heraldico)

Cordel 4oft

Patente Aventureros

Escamas de Dragon joven a2ul para un
escudo/armadurd

'Paﬁarés de Obrejofh

En el Caballo: Krém
1000 bolas de metal

\ EQUIPO /

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



\

'Delgao\o casi famélico, con una estatura esténdar para humano Y poca corpulencia.

'Drogos Talls‘raﬁ
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )

E i L

(Dro oS Nacié en una aldea de las grandes estepas lamada Amasid. Su £amilia no tenia grandes recursos ni )

muc‘%as probabiidades de dejar una vida de trabajo duro qsacﬂ‘?\cao\o. Lo mds valioso que tenian era el carifio
del pueblo ya que Ia famiia af completo se dedicaba a pastorear, cuidar yen rdar al 3anao\o, aunque no fuese
suyo. Eran ¥an nobles que no peretendian engafar robando leche de las vacas, ni huevos de galinas que fuesen
desus vecinos. Drogos desde muy pequefio odiaba esta vida. A &l le emocionaban los carrbiaies que pasaban

or 13 cakada pero Mo por lo que contenian sino por como estaban hechos. Empezd a aprender el oficio de
lefiador desde pequefio lo que e ayudd a conseguir un manejo del hacha notable., Pero Drogos no era 4eliz en
este oficio, lo que realmente le Ilengba de satisfaccion era trabaiar la madera y construir 0‘% cero con sus
propias manos y herramientas, Aprendic & hacer ruedas, toneles, muebles, aperos de labranza.. fodo lo que el
poblado necesitaba.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

-

» Accion astuta Tu agiidad mental y rapidez fe eermiten moverte y actuar con erestezs, por o que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Beesinac A partic de nivel 3, eres especialmente mortifero cuando consiques sorprender a tus enemiqos.
Tienes ventaja en las firadas de ataque contra cualquier criatura que abn no haya levado & cabo n'\ns\l\n turno
en el combate actual. Ademas, cualquier impacto contra una crigtura sorprendidd serd autorndti.

» ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes '\nQ‘Sir dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
atague si tienes ventaja en e tirada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estéd @ menos de
5 ples de €1y no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Dafio adicional 4dé

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un ataque, puedes usar tu reaccion
para reducic & la mitad el dafio que te erovoca.

» Evasion: Cuando estds suieto & un efecto que te permita hacer una tirada de salacién de Destreza para
recibic solo 1a mitad de dano, si tienes éxito en la tirada de salvacién no recibes dafio Yy el {alas, solo recibes

\_ APARIENCIA Y, & mitad.
> : Conoces Ia jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot y cédigo secretos que te
[ permite enviar mensa\les €n una conversacion normaj, que sdlo pueo\e entender ofra criatura que conozea la
-Castordia. En las afueras desaparecen perros Y ﬁafos\ ermania. Ademas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos y
Triunvirato, Dormen busca un obieto personal. gencilos.

valera, Decic & Ia mujer de gunthar en Wilacolmillo que > 00 divino O | . d d .
raurié venciendo con Sus manos a un froll en Rhidai. Castigo divino: HI impactar a una criatura con un ataque de arma cuergo & cuerpo, puedes gastar un espacio

CUMPLDO. de conjuro eara infligrr dafio radiante adicional iqual & 2d8 si el espacio de conjuro es de nivel™ més 4d& por
valish, los viajeros desaparecen misteriosamente antes cada nivel de conjurd mayor de 4 hasta un mékimo de 508, Mds dafio contra no muertos e infernal.

de leger & la ciudad, » meoner s manos: Tienes una reserva de poder curativo iqual & tu nivel de. paladin multipicado por 5. Como
Hasdn. Sus minds enanas fueron asaltadas por accion, puedes focar a una criatura y extraer poder de 1a réserva para hacer que recupere PG hasta la
ig:fgr‘éﬁgados para robar un oketo y lkevaro & cantidad méxima que quede en tu resena. También puedes gastar 5 P& para curar una enfermedad o
-Bosque susurrante, Gnolls asaltan a los campesinos veneno:

de la zona. » Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma, Prepara tantos conjuros como tu
Araphan de Miey, horbres con arco que viven en el mod. de Car + Ia mitad de tu nivel de paladin durante un descanso largo. Para lanzar un confuro debe estar
puUeblo junto al bosque a mitad de camino de aqui a la preparado y gastar un espacio de conjuro iqual al nivel de conjuro o sUperior. Puedes usar un foco.

GRAL montafa donde los hombres bajtos Y Soro\os
viven dentro"

-Githoniel, textos saﬁrados de Telnedin Estél ubicados
en la Gran Bibliotecd Elica de Githoniel' Se rumorea
que Lokaug estd por la 2ona. Se dice que con Luna
Uena vagan druidas en misiones secretas cerca del
bosque

“TUla, el Profesor Vhiarlga habia desaparecido de Thia
tras habersele encargatio buscar al responsable de 1a
desaparicion de un Héro.

-Gran Bosque Dorado. Arbol de 1a vida nace de una
semila bafada en la fuente del renacimiento de 1a luz2
-Sima Cael. Los sequidores de la orden del Cregusculo
levaron el cuerpo ge ﬁﬁuvel ala Sima de Caéicaad),
donde desde entonces 3\A<3Fdé(\ SU cuerpo Y sabiduria,
CUMPLDO

-Tekkbn. \nvestigar el origen de la fuente del
Renacimiento dR 1a Luz."guardada eor Ayuvel. Una
brecha entre planos hace que fuua en el Plano Material
en la Selva Esmeralda, alrededor de este fragmento del
Rio los sauridos crearon la ciudad que laman Tekkin
-K\ferg. \nvesﬂgar si al\c,(m ob\')e‘ro anﬂsuo fue causante
de sU traqedi

Amasid, Restaurar Dolmen magico.

Al Arbol Dorado se le caen hops, parece que hay que
restaurar la fuente del Renacimiento de la ciudad de
Guerra,

» Sentidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el final de tu siquiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies de tiy que no esté completamente
cubierto. Puedes usar este rasgo (4 + tu modificador por Carisma) veces gor descanso lacge.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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’Drogos Talls’ra,ﬁ Paladin Carisma 15 ++
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
OO PREPARADOS j

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

O 1 Bendicién Encantamiento 1 accién Concentracién 4 minuto 30 pies v, S M
Bendices hasta a tres criaturas de tu eleccién dentro del alcance. Cuando un objetivo haga una tirada de ataque o de salvacion antes de que termine el conjuro, puede
ticar 10y Y sumar el resultado a su tfirada, Afecta a una criatura mas por cada niel de donjuro por encima de 4.

O 1 Detectar r3gia Adivinacion 1 accion (ritual) Concentracion 4o minutos Personal v, S

Sientes la presencia de 1a mag\a hasta a 30 pies de ti. Si sientes alguna magi8, puedes usar tu accion para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del area que Ia engs, Y puedes averiguar de qué escurla es, Si la tiene.

(@] 1 Escudo de fe ﬂb\‘)uractén 4 accién adicional Concentracién 4o minutos 60 pies v, S M
Un cameo brilante rodea a la criatura que elijps dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.

(] 1 orden imeeriosa Encantamiento 14 accién Instantaneo 60 pies v

Le das una orden de una palabra & una criatura / nivel de conjuro que puedas ver dentro del alcance. Debe superar una TS de Sabiduria para no sequir la orden durante
su siguiente turno. Mo fiene efecto si el objetivo es no muerto, no te entiende o tu orden es dafiina para él.

- J
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