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- Accion astuta

- Ataque furtivo: Dafio adicional 4dé
- Esquiva asombrosa

- Evasién

- Jerqa de Ladrones

- Maros répidas

- Trabajo en el seﬂuno\o piso

Dote s
- Apresador
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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» Beresador Tienes ventajg en las tiradas de ataque contra una criatura a Ia que estés agarrando. Puedes
usar tu accion para intenfar someter & un objetivo al que estés a§arrano\o. Para ello, haz Stra prueba de

agarrar. Si tienes éxito, tanto ti como Ia criatura estaréis apresados hasta que el agarre finalice.

» Accion astuta Tu agiidad mental y rapidez fe permiten moverte y actuar con preste2a, por o que puedes
levar & cabo una accion adicional et cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes indligic dafio adicional @ una criatura a 1a que impactes con un
atague si tienes ventaja en e tirada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estéd @ menos de
5 ples de €1y no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Dafio adicional 4dé

» Uiy rosa: Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un ataque, puedes usar tu reaccion
para reducic & la mitad el dafio que te erovoca.

» Evasion: Cuando estds suieto & un efecto que te permita hacer una tirada de salacién de Destreza para
recibic solo 1a mitad de dano, si tienes éxito en la tirada de salvacién no recibes dafio Y sl {alas, solo recibes
1a mitad.

> : Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot y cédigo secretos que te
permite enviar mensa\les €n una conversacion normaj, que sdlo (.uueo\e entend?r ofra criatura que conozca Ia
ermania. Ademas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos y
sencillos.

» Manos répidas: Puedes usar 1a accién adicional que e concede tu rasqo fccion astuta para hacer una prueba
de Destreza (Jueqo de Manos) Y usando tus herramientas de ladrén, desactivar una trampea o abric un cerrojo,
o Eara realizar la accion de usar un o\ode‘ro.

» Trabai | sequ iso: Obtienes 1a capacidad de escalar mas répido de lo normal. Escalar no fe cuesta
r\\nﬁﬁn movimiento adicional, Ademas, cuando haces un salto corriendo, 1a distancia que cubres aumenta tantos
@I€8 como tu modificador por Destreza.

\ RASGOS j
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