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KDuran‘re tu duelo por el asesinato de tu padre
fuiste traicionado por aquel en quien cor\fcfxaabas Y
eso conllevo a tu exilio. Estas situaciones llevaron a
que realices tu juramento de venganza contra el
asesino \ los traidores

RASGOS DE PERSONALIDAD

venganza por ﬁﬂra y restaurar el imperio orco

IDEALES

El Brazalete de mi padre, lo Unico que pude tomar
de el antes de mi exilio, siempre me dio fuerza para
continuar,

ViNCULOS

Producto de la traicion que sufriste, te cuesta
confiar en otras personas, ademas de ser agresivo
con fraidores Y consumidores del Polvo Pixie

DEFECTOS

\-

(Sem\orco

- Visién en la oscuridad

- Hquante incansable

- Q‘;}aques sahaes

Paladin Nivel 6

- Ataque adicional

- Aura de proteccion: Aicance de 1o pies
- Canalizar divinidad

- Castigo divino

- Combate con armas gqrandes

- Conjuros de juramento

- Dogmas de venganza

- \m(aoner las manos

- Lanzamiento de conjuros

- Mejora de caracteristica

- Renunciar al Er\em’tﬂo
- Salud divina

- Sentidos divinos

- Voto de enemistad

Dotes:
- Enfrenamiento especializado

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Hakon

190 de alto, piel verdosa clarg, rapado, ‘15\(3 con varias cicatrices en tormo & su cuerpo que demuestran una )
vida centrada en el conflicto, pero llamandd la atencion una que cruza el lado izquierdo del rostro desde
arriba del oo izquierdo hasta la comisura del labio.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

-~

APARIENCIA

~

-

NOTAS ADICIONALES

[mac\ en las deserticas tierras de Kalasag donde la vida es brutal y efimera ya que sino te mata el clima (con\
el calor abrazador cuando el sol remontd el cielo hasta el £rio atroZ cuando @ esconde), te mata la fauna local
0 3lgun rival de otra tribu.

Mis origenes se entrelazan con Ia historia del clan 'Colmilo Carmesi'; seqin las historias que me relataba mi
Padre Y los ancianos hace milks de afios atras, las tierras de mi clan, @ran sumamente extensas y poderosas
pero afora quedamos en el olvido Y mis territorios usurpados eor el gobierno Tecnia, teniendo que Tecurir al
2aqueo, robar, secuestrar, servir como mercenarios o comercializar el nefasto polvo pixie, el cual se extrae de
una planta lamada Lirios Blancos, la cual crece en las ruinas que pueblan el desierto Y que luego de someteria
a un tratemiento provoca efecto alucinogenos, una droga que solo es consumida por 19s debies de mente y

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

P Visién en 1a oscuridad: Gracias a tu sangre orcg, tienes una vision superior en la oscuridad yen & penumbra,
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis osturidad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\sﬂnﬁulr colores, solo tonos de g

» Cuando tus puntos de qol‘oe se reducen & o pero no mueres inmediatamente, puedes
3ueo\ar+e con 4 punto de golpe Mo puedes valver a utilizar esta caracteristica hasta que completes un
escanso Prolonsao\o.

» ftaques salvales: Cuando saques un critico en un ataque con un arma cuerpo & cuerpo, puedes voher a tirar
uno de los dados de dafio del arma \ afiadirlo al dafio adicional del golpe critico.

» Entrenamiento eseecializado Hediante un exhaustivo entrenamiento, has |03rao\o mejorar tus aptitudes, tanto
qgnerales como concretas, La puntuacion de una caracteristica de tu eleccidn menor de 2o aumentar en 4.
ambién obtienes competencia con dos habiidades.

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turno.

» Bura de eroteccién: Cuando 14 o una criatura amistosa cercana a ti debais hacer una tirada de salvacién,
consequis un bonificador a Ia tirada iqual @ tu modificador por Carisma (bonificador minimo de +4). Tienes que
estar consciente para conceder este” bonificador.

- Alcance de 1o pies

» Canalizar divinidad: Una ve2 por descanso corto o largo, puedes canalizar energia divina para activar efectos
mdgicos. Cuando uses Canalizar divinidad, th eliges qué opcién utilizas. Sies necesaria Tirada de Sahacién, Ia
(Des iqual a 1a ('D de salacién de tus conjurds de paladin.

» vino: Al impactar & una criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar un espacio
de conjuro para '\n@\jxr dafo radiante adicional iqual & 208 si el espacio de conjuro @s de nivel™, mas 4d8 eor
cada nivel de conjuro rnayor de 4, hasta un maximo de 5d8. Mas dafio contra no muertos € inkernal.

» Combate con armas arandes: Si sacas un 4 o Un 2 en alguno de los dados de dafio de un ataque hecho con
Un arMa CURrEO & CURTEO U@ empEufies con las dos Mands, puedes voher a tirar el dado en cuestion. Debes
usar el nuevo resultado, incluso aunque este sea un 4 o un 2 El arma debe poseer I propiedad «dos manos»
o «versatiy,

» Coniuros de juramento Consxﬁues los conjuros de Juramento en los niveles de ealadin indicados. Una vez
accedes a un cor\g'uro de juramento, siempre o tienes ‘srepareo\o. Los con\)uros e juramento no cuentan
conjuros que puedes preparar cada dia. Si consigues un conjuro de Juramento que no aparece en la lista de
con\)uro...

» Dogmas de venganza: Las creencias del Juramento de Ia venganza pueden variar de un paladin & otro, pero
todo gsu credo 'Arg en torno & castigar a los mahechores emplRando cualquier medio necesario. Los paladines
que se entregan & esta creencia sacrifican voluntariamente su propia rectitud con tal de imparti 1 just.

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual & tu nivel de paladin multigicado por 5. Como
accion, puedes focar a una criatura y extraer poder de Ia réserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad maxima que quede en tu reSenva. También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» u Puedes lanzar conjuros de clérlﬁo utiizando tu Carisma. Prepara tantos conjuros
como tu mod. de Car + la mitad de tu nivel de paladin durdnte un descanso largo. Para lanzar un con%uro debe
estar preparado Y gastar un espacio de conjuro lqual al nivel de conjuro o sueetior. Puedes usar un foco.

» Mejora de caracteristica Cuando alcanzas el nivel Y Y de nuevo en los niveles 8 12, 16 ; 14, puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccién en 2 5 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 2o usando este rasgo.

» Renunciar al Enem\ao Como una accién, presentas tu simbolo Sajrao\o enfonas una Plegar\é de denuncig,

usando tu Canalizar Divinidad. Esco%a una criatura a 6o pies o menos AR fi que puedas ver. Esa criatura debe
realizar una tirada de sahacion de Sabiduria, @ menos que sea inmune & ser asustada, Los seres
demoniacos..

» Salud divina: La rnagia divina que Quﬂe dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.

» Seatidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el €inal de tu siguiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies de tiy que no esté completamente
cubierto, Puedes usar este rasgo (1 + fu modificador eor Carisma) veces gor descanso lacgo:

» voto de enemistad: Como accion adiciona), puedes realizar un voto de enemistad contra una criatura que esté
a fo ples o menos de iy que puedas ver, usando tu Canalizar Divinidad. Ganas ventaja en las tiradas de
atague contra esa criatufa durante 4 minuto o hasta que sus puntos de golpe lequen & o o caiga inconscu.

\ RASGOS j
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Hakon Paladin Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
o000 (e]e) PREPARADOS j

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

()] 1 Rendicién Encantamiento 1 acciéon Concentracién 4 minuto 30 pies v, S M

Bendices hasta a tres criaturas de tu eleccién dentro del alcance. Cuando un objetivo haga una tirada de ataque o de salvacion antes de que termine el conjuro, puede
ticar 10y Y sumar el resultado a su tfirada, Afecta a una criatura mas por cada niel de donjuro por encima de 4.

O 1 Cashgo abrasador Evocacién 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto Personal \

Tu proximo impacto con arma cuerpo @ cuerpo infligird 1d6 euntos de dafio por nivel de conjuro Y erenderd al objetivo en lamas, En cada turno, el objetivo debe superar
una TS de Constitucion para 3pagar 3s llamas o sUtrird 4d6 puntos de dafio por *?ueﬁo. otra cridtura puede para 3pagar el ?ueﬁo.

O 1 Casﬁgo atronador Evocaciéon 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto Personal v

En tu proximo impacto con arma cuerpo @ cuerpo fu arma suena como un trueno que se escucha a 300 pies. El ataque ’\n&Txﬁe 2d6 puntos de dafo de trueno extra al
objetivo. Si es una criatury, debe superar una TS de Fuerza o ser em(au\')ada a fo pies de i Y tumbada.

@] 1 Curar heridas Evocacion 1 accién nstanténeo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de golee Bual a 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

(m)] 1 Marca del cazador Adivinaciéon 4 accién adicional Concentracién 4 hora % pies v

Marca misticamente como tu presa & una criatura, Tus ataques con arma al obietivo '\anﬁen 1d6 puntos de dafio adicional y fienes ventajs en las pruebas de Sabiduria
(Percepcion Y Supervivencia) para encontrario. Si sus PG se reducen a o, Pueo\es marcdr otra criatura con una accién adicional.

O 1 Perdicién Encantamiento 1 accién Concentracion 4 minuto 30 pies v, S M

Hasta 3 criaturas (+ criatura / nivel de hechizo por encima de 4) de tu eleccién deben hacer una TS de Carisma, Si un objetivo £alla, al realizar una tirada de ataque o de
sahacién antes de que termine el conjuro, debe firar 4d4 y restar el resutado.

()] ) Acma még’xca Transmutacion 1 accién adicional Concentracion 4 hora Toque v, S

Tocas un arma no méﬁtcé. Hasta que termine el conjuro, el arma se convierte en un arma mdgica con un boniicador de +1 & las firadas de ataque y de dafio. El
bonificador aumenta arusar un eseacio de conjuro ok mayor nivet +2 con nivel 4 o superior Y+3 con nivel 6 o superior.

O 2 lomovilizar eersona Encantamiento 1 accion Concentracion 41 minuto 6o pies v, S M

Un humanoide que puedas ver debe superar una TS de Sabiduria o quedar paralizado. Al final de cada turno puede reintentar la TS para terminar el conjuro. Puedes
apuntar con el conjuro & un humanoide adicional por cada nivel de conuro por encima de 2. Deben estar & 30 pies entre si,

(B] 2 Pa CUNN Con\')urac’\én 4 accién adicional Instantdneo Personal \
Rodeado brevemente por una bruma plateads, te teleportas hasta 30 pies & un Iugar sin ocupar que puedas er.

- J
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