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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Edad Los rungs alcanzan la madurez con sdlo 1 afio de edad, creciendo de renacugios a ranas de pleno
derecho, Pu2den vivic hasta los 1o afios.

» Aineacién: A los Jrungs les gusts mandar a la gente alrededor, incluso hasta el punto de la esclavitud,
tendiendo a alineationes legales y mahada

» Tamafio: Airededor de 3 pies de altura, eres pequefio

» velocidad: Tienes una wvelocidad de marcha de 25 pies. Las amohadilas Pegiiesas de los dedos de los pies Y
los dedos de las manos te dan una welocidad de ascenso ’Sual tu velocidad de movimiento

» lomunidad venenosa eres resistente al dafio de veneno e inmune al estado envenenado

» Piel venenosa: Cualquier criatura que te toque con su piel desnuda por erimera vez en su turno o te toque al
erincipio de su turno debe tener éxito en un lanzamiento de salvacién de la Constitucion. EI DC de salvacion es
iqual 3 8 + su bono de competencia + su modificador de la Constitucion. En una salhada €al.

» Salto de eie: tu salto de |on3'\+ud es de hasta 25 pies Y su salto de altura es de hasta 45 pies, con o sin un
comienzo de carrera.

APARIENCIA
g j » veneno Secreto Como accion, puedes aplicar el veneno de tu cuerpo & un arma culrpo & cuerpo o haste 3
piezas de municion. El veneno plerde su potencia después de 4 minuto. Una criatura golpeada por un arma o
~ \ una pleza de municion envenenada de esta manera debe hacer un lanzamiento de sdlvacion de 1a Constitucion.

» Dependencia del agua Puedes aguantar Ia respiracién tantos minutos como tu puntuacion de Constitucion
mulfiplicado por 2. Ademéas, guedes dormir o\eba\)o del 3gua \ subir & respirar sin necesidad de despertarte. Si
no te sumerges en el aqua urante al menos 4 hora durante”un dig, sufres 1 nivel de aﬁofam\en’ro al final du.

» \diomas: Puede hablar, leer Y escribic ComGn Y Grung

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices una accién de ataque durante tu

turno.
» Conciencia erimigenia: Puedes usar tu accién y gestar un espacio de conjuro de explorador. Durante 4
rinuto/nivel je conuro, puedes sentic si estas Triaturas estén presentes @ menos de 1 mila de ti (o 6 milas

en terreno peredilecto) aberraciones, celestiales, c\raﬁones, elementales, fatas, infernales Yy o muertos.

» Emboscador terrorifico Dominas el arte de la emboscada, Puedes darte una bonificacion a tus tiradas de
iniciativa igual & tu modificador de Sabiduria. Al comienzo de tu erimer furmo de cada combate, tu velocidad de
caminata“aumenta 1o pies, lo que dura hasta el £inal de ese tumo. Si fomas la accién de fAtaque en ese ..

> C En los niveles 4, 6 y 14 eliges un er\emtgo erediecto. Tienes ventaa en las pruebas de
Abiduria (Supervivencia) para rastrear a tus enemigos erddilectos, asi como en las pruebas nteligencia

Sabidk (Supervivencia) e tre. tus~enemig erediectos, en las pruebas de Intelige:

para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccién que hablen tus enerigos.

» Exglorador de Ia naturaleza En los nivelRs 4, 6 Y 4o consigues un terreno perediecto. Al hacer una prueba de
\nteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. Al vigjar una hora o
mas por ellos, consigues ventajas adicionales: sin penalizacion por terreno dificl, no te pierdes Yy més.

- Seﬂundo terreno gredilecto

» Lanzamiento de gon'iurg§ Has aprendido como usar Ia esencia méﬁica de la naturaleza para lanzar conjuros,
del mismo modo que To hacen los druidas. Tu caracteristica para lanzar conjuros es & Sabiduria, Aprendes
nuevos conjuros al subir de nivel. Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y gestar un espacio de conjuro.

4 LMQM_&_C%&& Vision C\Q%é 1o ples, Y puedes ver criaturas en ese rango que no estén tras cobertura total
incluso ceqadd o en oscur ad. Ves criaturas invisibles excepto si se esfonden exitosamente de ti.

> nééé de acechador en las sombras: Haorer\o\es un conjuro adicional cuando alcanzas ciertos niveles en esta
clasg, como € muestra en la tabla de onjuros del Acechador de la penumbra, El conjuro cuenta como un
conjuro de explorador para ti, pero no cuedta contra @l ndmero de conjuros de explorador que conoces.

P Vision umbral obtienes una visién oscura hasta un renéo de 6o pies. Siya tienes vision oscura de tu raza, su
aleance aumenta en 3o pies, También eres experto en vadic criaturas que confian en Ia vision oscura. Mientras
estés en la oscuridad, eres invisible para cualquier criatura que confie en Ia vision oscuu

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
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[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

@] 1 Cucar heridas Evocacion 4 accién nstanténeo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un niimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Marca del cazador Adivinacion 4 accién adicional Concentracion 4 hora % pies v
Marca misticamente como tu presa a una criatura, Tus ataques con arma al obietivo infligen 4d6 puntos de dafio adicional y fienes ventas en las pruebas de Sabiduria
(Percepcion Y Supervivencia) para encontrario. Si sus PG se reducen a o Puec\es marcar ofra criatura con una accién adicional.

()] 2 Crecimiento eseinoso Transmutacion 1 accién Concentracion 4o minutos 150 pies v, S M
El suelo en un radio de 20 pies se retuerce Y brotan espinas y pinchos. El &rea se vuehe terreno dificil Cuando una criatura @nfra o se mueve en el &reg, recibe ady
puntos de dafio perforante por cada 5 pies.La transformacion se camudla y es dificil de detectar después de creada.

(] 2 Pasar sin rastro ﬁ‘b\‘)\a\ractér\ 1 accion Concentracion 4 hora Personal v, S M

Un velo de sombras Y silencio os ocutta & 1i y & tus compafieros. Mientras dura el conjuro, a4y todas las criaturas que elijas a 30 pies o menos de ti tienen un
bonificador de +fo a las pruebas de Destreza (Sigio), solo se las puede rastrear con magia yno o\e\'ia_n huellas u otras marcas de su paso.
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