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CLASE Y NIVEL

TRASFONDO

Cadtico neutral

JUGADOR

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza +1 A INSPIRACION )
FUERZA
&) Destreza +3
+'f O Constitucion +2 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ € Inteligencia +5 - N
QO Sabiduria +4
7 orsrrezn , 15 +Y 30
DESTREZA O Carisma +2
CcA INICIATIVA VELOCIDAD
+(4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) - >/
- 4 Puntos de Golpe Maximos 4o )
0 Acrobacias +7F \
QO Arcanos +2
( CONSTITUCION ')
O Atletismo + PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 © Engariar +5
\_@_} O Historia +32
Int tacio
O Interpretacion +2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA O Intimidar ) ; S
+_'2 O Investigacion +5 Total 508 exitos Q0O
z Juego de Manos +7 FaLLos OO0
L@—/ O Medicina +4 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza +2
4 £ Percepcion Y 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ Daga +4 404 + pecforante
O Perspicacia +Y Espada corta 4 4d6 +Y4 perforante
. Arco corto +* 406 +Y4 perforante
O Persuasion +5 Espada corta +4 106 +Y4 perforante
/ﬁ Q Religion +2
CARISMA
-2 Q Sigilo +7
+ Q Supervivencia +4
@ QO Trato con Animales v
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(~ Cuero CA # )
14 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - gerr:mxen‘ras de ladron
- Flechas
Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencilas
- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada
larga, Estoque, Herramientas de ladrén, Kit de
disfraz, Kit de falsificacion
\diomas:
Goblin, Humano.
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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ocasiones en las que el humor es inapropiado. La
adulacion es mi truco preferido para consequir lo
que quiero. Soy un jugador nato que no puede
resistirse a arr\esgarse Por una potencial
recompensa,

RASGOS DE PERSONALIDAD

(Fen 0 Una broma para cada ocasién, en especial en\

que
eate que no se pueda permific el lujo de perder

materiales van y vienen. Los vinculos de la amistad
duran para siemere, (Bueno)

IDEALES

Indecendencia. Soy un esciritu fibre, nadie me dice lo
ﬁe de hacer. (Cadtico) Equidad. hunca estafo &

Unas cuantas monedas, (Legal) Amistad. Los bienes

He esquimado a la persona equivocada y debo

asegurarme que este individuo nunca e cruce

Conmigo o con 18s Eersonas que me importan, Una
ersond poderosa matd & alguien a quien amaba,
Ilquno de estos dias tendré mi venganza,

ViNCULOS

Es+otj convencido de que nadie me puede engafiar
del modo en que Yo engafio & los demdas. So
demasiado codicicso para mi propia segur\dao\. No
puedo resistic & arriesgarme. si haj dingro
involucrado.

\-

DEFECTOS

(Qobl'm-
- Caracteristicas
- Visién nocturna
- Furia de los Pequefios
- Escape Aqil
- \diomas
Plcaro Mivel &
- Accién astut
- Ptaque furtivo: Dafio adicional 3d6
- Esquiva asombrosa
- Jerga de Ladrones
- Lanzamiento de conjuros
- ’PresﬂdBﬁac\én de Mano del Haﬁo

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J
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Yxann Dientechueco

Pequefio y de apariencia debi, pelo oscuro Y ojos dorados que siempre parecen estar exsaltados.

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

-~

\ APARIENCIA

astileros, este crio a Yxann hasta la edad de 5 afos, ensefandole el arte de trabajar la madera

Caesar el comandante de Tecnia, que Iuego recluto & zarnatrueno, en

aventureros, una orco Y un enano hablando con un astilero & lo que Yxann irfumpEe para ayudar
\_ HISTORIA DEL PERSONAJE

oS,

\ @ann vivia en el bosque al norte de Teewood con su hermano mayor 2armatrueno dientechueco, lueqo fueron \
desclazados por aparicion de mounstruos Q se re?ujlaron en el plierto donde se dedicaban a la reparacion de
e

hasta que un grupo de aventureros liderados eor un conejo llRgo & su fienda para que e reparen su barco, a lo
que el hermand les pidio que recuperaran un objeto confiscads por la éuarc\]a real, mas especificamente eor
se momento Yxann s empezo & ganer
1a vida con actividades ilicitas contactanddse con una famosa banda criminal de un poblado al ceste de
Rewood, pero no =€ sen i conforme con esto porque su verdadera Pas\on era la aventura y el combate eor lo
T d, t & + dad | t | bat I
que frazo un plan para aumentar su fuerza y rescatar su hermano, Aqui se encuentra con un %’NPO de

sobrevivir,

le explico al

J

[

» Caractecisticas: Tu Destreza se incrementa en 2 Y tu Constitucion se incrementa en 4,
luz tenue.

dafio adicional Bual a tu nivel, Este rasqo puedes ufilizarlo Una vez por descanso.

» \diomas: Dominas el comin Y el 3oblm.

accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Una vez eor turno, puedes indl

5 ples de @€l yno tienes o\esvem‘a\')a en el ataque. El ataque de
/ - Dafio adicional 3d6

\ NOTAS ADICIONALES

\ para reducic a la mitad el dafio que te perovoca.

sencillos.

contenedor portado .

) \ RASGOS

» Vision nocturna: Puedes ver en luz fenue a 6o pies como si fuera Iuz brilante, yen oscuridad como si fuera
» Turia de los Pequefios: Cuando dafias & una criatuira mMayor que tu con un ataque o un hechizo realizas un

» Escape ég'xl- Posees Destrabarse Y Esconderse como acciones adicionales en cada uno de tus turnos.

» Accién astuta Tu agiidad mental y rapide2 te permiten moverte y actuar con eresteas, por o que puedes
levar a cabo una accion adicional ei cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta

igir dafio adicional & una criatura & 1a que impactes con un
ataque si tienes ventajg en la firada de ataque™o si otro er\emiéo del objetivo no incapacitado estd a menos de
€ usar un arma sutil o a distancia.

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un ataque, puedes usar tu reaccion

» Jerqa de (adrones: Conoces la Jerge de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot ;} cédkﬁo secretos que te
permite enviar mer\sa\les en una conversacion normal, que sdlo PUQdQ entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensajes cortos Y

4 mi@m&m‘g_de_mnépm Ganas la habiidad de lanzar conjuros de la lista de conjuros de rnago. L& inteligencia
es tu caracteristica de lanzamiento de conjuros,

» Erggi’d’giﬁg 6n de Mano de Tjﬁélg Empezando en el nivel 3, cuando lanzas mano del 0390, puedes hacer
invisicle 18'mano espectral y puedes hacer las siguientes tareas adicionales con ella Pucdes depositar un
objeto que estés sosteniendo en un contenedor portado peor otra criatura. Puedes coger un objeto de un

\

J
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Yxann Dientechueco Embaucador arcano \n’relBenc\a 43 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 CONJUROS TRUCOS \
o00 CONOCIDOS CONOCIDOS j

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco  Agacre helado Evocacion 1 accién Instantaneo Toque v
Extiende 1a mano dﬂ foca una criatura, impactando su sistema con un £rio repentino. Haz un ataque de hechizo cuerpo a cuerpo. Con un impacto, el objetivo recibe 4042 de
dafio por 4o, El dafio de este hechizo aumenta en 442 cuando alcanzas el nivel 5 (2042), el nivel 4 (342 y el nivel 43 Cudt),

Truco  Filo Atronador Evocacion 1 accién 1 asalto Personal S M
Blandes el arma utiiada para lanzar el conjuro Y haces con ella un ataque cuerpo & cuerpo contra una criatura que esté & S pies o menos de ti. Siimpacts, el objetivo
sufre los efectos normales del ataque con arma™y luego queda envuelto @n una energia explosiva hasta el erincipio de tu siquient...

Truco Mano de 10390 Condurac\én 1 accion 1 minuto 30 pies v, S
Una mano espectral aparece dotando. Puedes usar tu accién para controlary, manipular un objeto, abrir una puerta, ete, Puedes moverla 3o pies cada ve2 que Ia usas.
No puede atacar, activar objetos magicos ni transportar mas de 4o libras.

O 1 Disfrazarse lusion 1 accion 1 hora Personal v, S
Alteras tu apariencia (asi como 1a de tu ropa, armadure, armas, efc.) para que sea dikerente. Puedes parecer 4 pie mas alfo o mas bajo y delﬁao\o, Sordo o normal,
Superar una prueba de \nteligencia (investigar) contra la C'D de sahacion del conjuro deswela el engafio.

(] 1 Escudo Qb\’)urauén 1 reaccién 1 asalto Personal v, S
Una barrera invisible de fuerza magica te protege. Hasta el erincipio de tu siquiente. turno, tienes un bonificador de +5 & Ia Cf, incluso contra el ataque que lo activg, Yy no
recibes dafio del conjuro Proyecti méﬂlco.

O 1 Imagen silenciosa usién 1 accién Concentracion 4o minutos 60 ples v, S M
Creas 1a imagen puramente visual de un objeto, criatura o fenémeno visible no rayor gue un cubo de 15 pies. Puedes usar tu accién para mover la imagen simulando
movimientos Naturales, Superar una erueba de \mehﬁenc\a (\r\veshﬁac\ér\) revela la lusion.

O 1 ola de £rio Encantamiento 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto Personal S

Un aura de aire frio Yy una luz azul Pél’\o\o irradia desde ti hasta una distancia de 30 pies. Esta drea se muewve contigo Yy permanece centrada en ti. Siempre que una
criatura dentro del &rea de este conjuro reciba dafio causado por alﬁk’m conjuro que no sea de ?ueﬂo, provocara 404 de”dafio de £rio extra.

- J
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