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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

» vision en la oscuridad: Gracias & tu sangre orcd, tienes una vision superior en la oscuridad Y en la penumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis osturidad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\sﬂngu‘xr colores, solo tonos de g

» Cuando tus puntos de qol‘oe se reducen & o pero no mueres inmediatamente, puedes
uedarte con 1 punto de golpe Mo puedes valver a utilizar esta caracteristica hasta que completes un
escanso Prolonaao\o.

» ftaques salvales: Cuando saques un critico en un ataque con un arma cuerpo & cuerpo, puedes voher a tirar
uno de los dados de dafio del arma \ afiadirlo al dafio adicional del golpe critico.

» Ascecto de 1a Restia Tigre: obtienes competencia en dos habiidades de esta lista: Atietismo, Acrobacias,
Siglo y Supervivencia, £l eSpiritu felino perfecciona tus instintos de supervivencia.

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices Ia accion de ataque en tu turno.

» Btaque temerario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo a cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se haﬂan contra i tienen ventajs hasta tu siquiente. turno.

» Buscador eseiritual Tuya es 13 senda que busca 13 sintoria con el mundo natural, dandote una intima relacion
con las bestias. Cuando ddoptas esta sendg, genes la habiidad de lanzar los conjuros Sentidos de la bestia Y
Hablar con los animalkes, pero sdlo como ritualcs.

» Defensa sin armadura: Mientras no levas 1a armadurg, tu CA es 'xj:al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y recibic sus beneficios.

» Esgiritu Toterm Aquila: Mientras estés en furia y no lleves armadura pesady, las deméas criaturas tienen
desventaja en los dtaques de oportunidad contrd ti, ; puedes usar Ia accion de Carrera como accion adicional
en tu turno. El esgiritu del éﬂuua te convierte en un depredador que puede moverse en combate con faciidad.

» Euria: Puedes entrar en {uria como accién adicional Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- Y veces / dig, +2 dafo

» Movimiento céeido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no lleves armadura pesada.

» i | peligro Tienes ventaja en las tiradas de salvacién de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como trampas Y Conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬁado, ensordecido ni incapacitado.
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