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(He siento mucho mas cémodo con los animales que\
con las personas, Tengo una leccién para cada
situacion, extraida a partic de la observacion de la
naturaleza.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Naturaleza, El mundo natural es mds importante que
todas las creaciones de la civiizacion. (Neutral)

IDEALES

Arrojaré mi terrible ira sobre los criminales que
o\es’rmaeron i patria.

ViNCULOS

Tardo mucho en confiar en los miembros de ofras
razas, fribus y sociedades.

DEFECTOS

\-

(E|‘€O de los bosques:

- Visién en la oscuridad

- Linaje £eérico

- Trance

- Pies wloces

- Mascara de la naturaleza
loc C Mivel

- Conciencia erimigenia

- Destructor de Mordas

- Enemigo predilecto

- Explorador de la naturaleza: Primer terreno

prediecto

- Lanzamiento de conjuros

- Tiro con arco

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Sivara la Salvé\'se
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 N )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques yal cielo nocturno, Puedes
ver en 1a penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante yenis dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes d\s+in3u’nr colores, solo fonos de gies

» Linaie eé Tienes ventajs en las tiradas de sabacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies weloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
€o||a\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla Y ofros fenémenos naturales,

» Conciencia frmﬂgﬂé Puedes usar tu accion y gestar un espacio de conjuro de explorador. Durante 4
minuto/nivel de conjuro, puedes sentic si estas Triaturas estan eresentes a menos de 1 mila de ti (o 6 milas

en terreno Predxlec\lo)- aberraciones, celestiales, c\raﬁones, elementales, fatas, infernales Yy no ruertos.

APARIENCIA
\ / » Destructor de Hordas: Una vez en cada uno de tus turnos, cuando hagas un ataque de armg, puedes hacer
ofro atague con la misma arma contra una criatura diferente que se encuentre @ menos de 5 pies de
4 \ distancia del objetivo original y que esté dentro del alcance de tu arma.

» Enemigo eredilecto: En los niveles 4, 6 y 44 eliges un enem\go eredilecto. Tienes ventaja en las eruebas de
Sabiduria (Supervivencia) para rastrear a tus enem’tﬁos er dilectos, asi como en las pruebas de Inteligencia
para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccion que hablen tus enemigos.

» Explorador de 1a naturale2a En los niveles 4, 6 Y 4o consigues un ferreno perediecto. Al hacer una prueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de ellos, tu bonus de competencia se dugiica, Al vigiar una hora o
mds eor elos, consiques ventajas adicionales: sin penalizacion eor terreno dific, no te pierdes Y mas,

- Primer terreno prediecto

» Lanzamiento de conjuros: Has aprendido como usar Ia esencia méﬁtca de la naturaleza para lanzar conjuros,
del mismo modo que To hacen los druidas. Tu caracteristica para lanzar conjuros es la Sabiduria. Aprendes
nuevos conjuros subic de nivel. Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y 3as+ar un espacio de conjuro.

» Tiro con arco Consigues un bonificador de +2 en las tfiradas de ataque que haﬁas con armas a distancia.

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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Sivara la sahaje Ex‘olorao\or Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
o00 CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

O 1 Curac heridas Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo Toque v, S
Una criatura que focas recupera un niimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Marca del cazador Adivinacion 4 accién adicional Concentracion 4 hora % pies v
Marca misticamente como tu presa a una criatura, Tus ataques con arma al obietivo infligen 4d6 puntos de dafio adicional y tienes ventaja en las pruebas de Sabiduria
(Percepcion Y Supervivencia) para encontrario. Si sus PG se reducen a o Puedes marcar ofra criatura con una accién adicional.

(@] 1 Tormenta de espinas Con\"urac'\én 4 accién adicional Concentracién 41 minuto Personal v

Tu proximo impacto con arma a distancia crea una lluvia de espinas de 5 pies de radio desde tu municion o tu arma. Las criaturas en el drea deben superar una TS de
Destreza, Sufren 1Mo puntos de dafio perforante por cada nivel de conjuro chasta 6d4o) si £allan, o la mitad si la superan,
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