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CLASE Y NIVEL

T\eQ\nﬁ

TRASFONDO

Cadtico neutral

JUGADOR

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza -1 \ INSPIRACION
FUERZA
Q Destreza +2
“'1 O Constitucién +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
° O Inteligencia + - N
& Sabiduria +2
orernezn | 15 +2 30
DESTREZA © Carisma +5
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD )
+_'2 \_ TIRADAS DE SALVACION )
- 4 Puntos de Golpe Maximos 24 )
L@_} Q Acrobacias +2 \
O Arcanos +3
( CONSTITUCION ')
QO Atletismo - PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 ) Engafiar +5
@J O Historia +
Interpretacién
O P 3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA @ Intimidar +5
+/f QO Investigacion +1 Total 308 exiros OO0
e Juego de Manos +Y FaLos OO0
@ O Medicina 0 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sasiburia \ | O Naturaleza +1
O Percepcion o 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
o) Arma de pacto +2 408 +2 pecforante
Q Perspicacia o Descarga sobren.,  +5 1d40 +3 fuerza
y Toque helado +5 108 necrotico
O Persuasion +3 Rayo abrasador  +5 206
Religion +4
([ CARISMA o 9
Q Sigilo +2
+3 Q Supervivencia o
O Trato con Animales o
HABILIDADES \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
. J
\

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

10

)

Compeetencias:
- Armadura lgere, Armas sencilas
- Kit de disfraz, Kit de falsificacion

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

~
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(-~ Capa de las sombras CH 13

EQUIPO

fn\emo sobre casi todo, incluso cuando no hay una \
buena razédn para hacerlo. Levo encima varios
simbolos sagrados € invoco a cualquier deidad que
pueda resulfarme Gtil en el momento.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Aspiracion. Estoy decidido a hacer algo de mi mismo.
(Cualquiera)

IDEALES

Le debo todo & mi mentor, una persona horrible que
probablemente esté pudriendose en alguna careel,

VINCULOS

Estoy convencido de que nadie me puede engafar
del modo en que Yo engafio & los demés,

DEFECTOS

\-

G‘\QQ\n :
- Leqado infernal
- Resistencia infernal
Bru’io vivel 3
- Bendicién del oscuro
- Capa de sombras
- Descarga agénica
- Maqgia d@l cacto
- Pacto del fio

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Nessis la +ramPosa

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

e

APARIENCIA /

-

NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE

J

» egedo infernal Conoces el truco Taumaturgia. Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar el conjuro Represion

Prolonﬂado. Cuando dlcanzas el nivel 5, puedes lanzar el confuro oscuridad una vez con este raw.
» Resistencia infecnal Tienes resistencia al dafio por ?ueﬂo.

» Rendicién del oscuro A partic del nivel 4, cuando reduces & o los puntos de golpe de una criatura hosti,
consigues tantos puntos de golpe temporales como tu modificador por Carisma + tu nivel de brujo (minimo ).

» Capa de sombras: Puedes lanzar Armadura de mago sobre ti mismo a voluntad, sin goeter ni espacios de
conjuro i componentes,

» Descargs agonica: Cuando lances 'Descarsa sobrenatural, afiade al dafio tu modificador por Carisma.

» Haga del pacto: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Aprendes nuevos conjuros al subic de nivel.
Pard lanzar un con\')uro debes conocerlo 5as‘rar un esPacio de conjuro (salvo Trucosg. Eecu(aaras los esPac]o
de conjuro 365+edos al terminar un descanso corto o largo. Puedes usar un foco arcano.

» Pacto del fllo: Usa tu accién para crear un arma de pacto cuerpo & cuerpo en tu mano libre que adopta 1a
forma que decidas, Tienes competencia con ella mientras la empufias. Se considera magica & efectos de
superar I3 resistencia y 18 inmunidad de los ataques \ el dafio no mégicos.

\ RASGOS

infetnal como un cor\;\uro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y volver & utiizaro cuando completes un descanso

S

J
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Nessis la ’rram‘oosa %m\')o Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
oo CONOCIDOS CONOCIDOS j

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco C cal Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 120 pies v, S
Un rayo de energia alcana a una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, ’\nQ’nﬂe 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, tres & nivel 41 y cuatro & nivel 47 Haz una tirada de ataque por cada rayos

Truco Taumaturqgia Transmutacién 1 accién 1 minuto 30 pies \
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mas; las lamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido n un punto; Una puerta o ventana se abre o cierra de o€ o cambias tus ojos.

Truco Togque helado Nigromancia 1 accién 1 asalto 120 pies v, S

Creas una mano esquelética y fantasmal en el espacio de una criatura, Siiimpactas un ataque de conjuro & distancia, recibe 4d8 puntos de dafio necrdtico Yy no puede
recuperar PG hasta que emplece tu siquiente. turno. EI dafio aumenta a nivel g C2d8), & nivel 4 (30R) ya nivel 47 C4d®).

@] 1 Reprension infernal Evocacion 1 reaccién nstantaneo 60 pies v, S

Sefialas con el dedo a la criatura que te ha dafiado y se ve rodeada por unas llamas infernalks. La criatura debe hacer una tirada de salacion de Destrezy; si fallg,
recibe 2040 (+4ddo por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de dafio de ?ueﬁo Y si fiene éxito, 1a mitad.

(] ) Hacer aflicos Evocacion 1 accién nstantdneo 6o pies v, S M
Provocas un sonido estridente ? doloroso en un eunto que elfijas. Las criaturas a 1o pies de ese peunto realizan una TS de Constitucion. Si £allan, reciben 3d8 puntos de
dafio por frueno Y si tienen éxito, la mitad. El dafo aumenta 1d8 eor cada nivel de conjuro por encima de 2

O 2 Inmovilizar eersona Encantamiento 1 acciéon Concentracion 41 minuto 6o pies Vv, S M

Un humanoide que puedas ver debe superar una TS de Sabiduria o quedar paralizado. Al final de cada turno puede reintentar la TS para terminar el conjuro. Puedes
apuntar con el conjuro & un humanoide adicional por cada nivel de conjuro por encima de 2. Deben estar a 30 pies entre si.

O 2 Eago abrasador Evocaciéon 1 accién nstantdneo 120 pies v, S

Lan2as fres rayos de ?uego hacia objetivos dentro del alcance. Puedes lanzarselo a un objetivo o & varios. Haz un ataque de conjuro & distancia por cada rayo. Si
impactas, el objetivo recibl 2d6 puntos de dafio por €ue30. Creas un rayo adicional por cada nivel por encima de 2.
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