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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(Q Fuerza +3 h INSPIRACION ) A ! N\
FUERZA A menudo me pierdo en mis propios pensamientos,
Q Destreza +5 sin ser consciente de mi entorno. Esto
absolutamente calmado, incluso ante el'desastre,
+'f O Constitucién +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria +2
TN 15 +3 5 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma o
. \_ CA INICIATIVA VELOC'DAD) L&gica, Las emociones no deben nublar nuestro
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION Y, s@ntido de lo que es correcto 2 verdadero, o
/ \ f Puntos de Golpe Maximos 24 \ nuestro razonamiento |03ACO. (L 350
\ ‘ 4 K Acrobacias +5
QO Arcanos o) IDEALES
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +3 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
Aun busco I8 iuminacién que persequia durante mi
+_2 O Engarar o reclusion, Y aun me elude.
\_@_} Q Historia 0o
Interpretacién ]
o P ° \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) viNcuLOS
( INTELIGENCIA O Intimidar o
K i \ Me qusta quardar secretos y no los com‘aarﬂria con
O QO Investigacion o Total 308 exiros OO0 nadie. J J
Q Juego de Manos +3 FaLLos OO0
© Medicina Y SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza 0o
O Percepcion +3 f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ (Me diano Tornido \
+2 Espada corta +5  4d6 43 perforante | | T i 4 30 10e medianos
QO Perspicacia +2 Desarmado +5 A4 +3 Contunden.| | _ (o o
2 x Cuchilo arroia,  +5  4d4 +3 perforante
O Persuasion o : - Afortunado _
- Resistencia fornida
7 onmoma | R Fefigion +2 Monie. Mivel 3
- - Defensa paciente
o O Sigilo +3 - Artes marciales: Dafo desarmado: 14
O Supervivencia ) - Defensa sin armadura
- Desviar Progechles
O Trato con Animales +2 - i 5
- Movimiento sin armadura Movimiento sin
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS .
\_ HABILIDADES Y, \_ _J | armadura: +o ples
- Paso del viento
4 N | - oo dei Aice Inquebrantable
412 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - ?a?aga de glpes
Comeetencias:
- Armas sencilas, \nstrumentos musicales
- Espada corty, Herramientas de artesano, Kit
de herborista
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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /
» Hg\i\g\é@ de_los medianos: Puedes moverte por el espacio de cualquier criatura que tenga un tamafio mayor al
fuﬁo.

» valiente: Tienes ventajs en las tiradas de salacién para no asustarte,

» Blortunado Cuando saques un 4 en 4d20 en una tirada de ataque, prueba de habiidad o firada de salacion,
puedes volver a tirar el dado, pero debes quedarte con el nuevo resultado.

» Resistencia fornida Tienes ventaja en tiradas de sahacién contra veneno, y tienes resistencia contra dafio de
veneno.

» Defensa paciente: Puedes gastar 4 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accion adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de mone Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado éje dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con'arma de monje, puedes usar una accion adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 1A4

» Defensa sin armadura: Migntras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

» C or les: Usa tu reaccién para desviar o atrapar un ‘arogecht fras ser impactado con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio & o, puedes atrapar el provectil y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con @l

» Ki Tienes un ndmero de puntos Ki o@u@l 3 tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasqos de ki, Se
recuperan los puntos de Ki fras un descanso prolongado o breve, Si el raggo Ki solicita TS, la ('Dde Ia prueks
es iqual 8 & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de mor\\')e.
- Movimiento sin armadura +o pies

» Paso del viento: Puedes gastar 4 punto de ki para realizar una accién de retirarse o esperintar como una
accién adicional durante tuturno, Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

» Pufio del Aire Inquebrantable: Como accién, 3as+a 2 puntos ki Y enje una criatura a 30 pies o menos. Debe
superar una TS de Fuerza o recibir 3ddo dedafio contundente; mds 4do extra por cada punto ki adicional que
3as.+es, Y puedes empujer & 1a criatura hasta 20 pies Y derribaria., Si tiene éxito, recibe la mitad Y no se
mueve.

» Egﬁée_ieﬁmge; Inmediatamente c\es.gués de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes ﬂasfar 1

punto de ki gara realizar dos impactos desarmados como accion adicional.

\ RASGOS j
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