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HABILIDADES

-
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ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

-

4

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Comeetencias:
- Rallesta ligera, Baston, Dc\};@, Dardo,
Herramientds de artesano, Honda

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

~
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(-~ Arrnadura de mago CA R )

EQUIPO

~N

fbo hay nada que me 3u3+e mas que un buen
misterio. Es‘ro& convercido de que la 3er\’re siempre
estad tratando™de robar mis secretos:

RASGOS DE PERSONALIDAD

Sin fimites, bada debe estorbar la posibiidad infinita
inherente a toda existencia. (Casdtico)

IDEALES

Tengo un texto antiquo que uarda terribles secretos
que o deben caer @n mands equivocadas.

VINCULOS

Hablo sin defenerme a pensar mis palabras,
invariablemente insultando a los deméas,

DEFECTOS

\-

(Gnomo de las rocas:
- Visién en la oscuridad
- Astucia de gnomo

Maao Mivel 3

- éruo\\‘ro de la adivinaciéon
- Lanzamiento de conjuros
- Lanzamiento ritual

- Presaqgio: Tira dos dao

- ?ecu(o%rac\én arcana

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

-~

APARIENCIA

~

-

NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision eq la oscuridad Al estar acostumbrado & la vida subterrénes, tienes una vision superior en la oscuridad
en la penumbra. Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis
dscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\\s+in3u’nr colores, solo fonos de gie

» norao: Tienes ventaja en todas las tiradas de salacién de \r\+en3€r\cla, Sabiduria Y Carisma contra
maﬁ’\a.

» Ecudifo de la adivinacién: A partic del momento en que en\’}as esta escuels en el nivel 3, el oro y el tiempo que
debes invertic para coplar un conjuro de adivinacién en tu libro de conjuros se divide a la mitad:

> u Puedes lanzar conjuros arcanos utiizando tu inteligencia. Tienes un libro de conjuros
con los conjuros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. repara fantos conjuros como tu
mod. de Int + tu nivel de mago. Para lanzar un conjuro debes gastar un espacio de conjuro (saho trucos).

» Lanzamiento ritual Puedes lanar cualquier conjuro de mago como si fuera un ritual si tiene Ia etiqueta
«ritual» y silo tienes en tu fiero de conjuros. Mo necesitas tener el conjuro preparado.

» Presagio: Cuando £inalzas un descanso prolongado, tira los dados dlo indicados ? anota los resultados. Una
vez por %urr\o, puedes reemplazar cualquier tirada de ataque, salvacion o habiidad hecha peor ti o una criatura
que puedas ver por una de estas tiradas adivinatorias, Debes declararlo antes de Ia tirada.

- Tira dos dao

» Recuperacion arcana Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuperar espacios de
conjuro con un nivel combinado iqual o menos que 13 mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
como maximo, nivel 5. Por ejerplo, si eres mago de nivel 4 puedes recuperdr 2 niveles de conjuro.

\ RASGOS j
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 2 6 3
Oooo oo PREPARADOS CONOClDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco C Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 120 pies v, S

Realiza un a‘rague de conjuro a distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?ueSO. Incinera objetos inflamables si nadie lo leva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (ad4o), & nivel 44 (3c4o) y & nivel 13 (Y4do).

Truco auo de escarcha Evocacion 1 accion nstantdneo 6o pies v, S

Un rayo helador de Iuz a2ul blanquecing alcanza & una cristura, Realiza un ataque de conjuro & distancia, Si aciertas, el objetivo recibe 1d& puntos de dafio por &fo y
reduct su velocidad en o pies hasta tu s\gu\ema turno. El dafio aumenta a nivel 5 (2d8), a nivel 44 (308) Y @ nivel 1 (4o,

(] 1 Dormic Encantamiento 1 accion 1 minuto %o pies v, S M

Este conjuro sume a las criaturas en un suefio igjero. Duerme 5dg (+2d8/nivel de conjuro eor encima de 1) puntos de e de criaturas que se encuentren a 2o pies o
menos de un punto que elijgs, por orden ascendente de sus puntos de goee ('Bnorano\o inconscientes),

O 1 Escudo ﬁb\')urac\ér\ 1 reaccion 1 asalto ‘Personal v, S

Una barrera invisible de fuerza méﬂxca te Pro+e3e. Hasta el erincipio de tu sgu\enfe turno, fienes un bonificador de +5 a Ia CH, incluso contra el ataque que lo activg, Yy no
recibes dafio del conjuro ”Proxjec‘r’\i méﬂlco.

(] 1 ola atronadora Evocaciéon 1 accién Instanténeo Personal v, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 45 pies ao\tjaceme 3 fi. Si €ala una TS de Constitucion, recibe 208 (+4d8 eor nivel de conjuro eor encima
de ) puntos de dafio por trueno yes em(gudao\a 1o ples RRjos de fi. Si tieneéxito, recibe la mitad de dafio yno es empujpda.

@] 1 orbe croméatico Evocacion 1 accién nstantaneo % ples v, S M

Hrrosas una esfera de enegj’na de Y pulgadas de didmetro & una criatura que puedas ver. Si aciertas un atague de conjuro a distancia, la criatura sufre 3d8 puntos de
dafic del tico del orbe elegdo (acido, £Tio, ?uejo, reldmpago, veneno o trueno). El dafio aumenta 1d8 eor cada nivel por encima de 4.

O )| Hacer aficos Evocacion 1 accion nstantdneo 6o pies Vv, S M
Provocas un sonido estridente ;j doloroso en un eunto que elfijas. Las criaturas a 1o pies de ese punto realizan una TS de Constitucion. Si £allan, reciben 3d8 puntos de
dafio por frueno Y si tienen éxifo, la mitad. El dafio aumenta 1d8 eor cada nivel de conjuro por encima de 2.

0O 2 Evocacién 1 accion \nstantadneo 120 pies Vv, S

Lan2as fres rayos de (uego hacia objetivos dentro del alcance. Puedes lanzérselo a un objetivo o & varios. Haz un ataque de conjuro & distancia por cada rayo. Si
impactas, el objetivo recib 2d6 puntos de dafio por (-‘uego. Creas un rayo adicional por cada nivel por encima de 2.

- J
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