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\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Expecto en balestas: \qnora 1d propiedad ‘recarga’ de las ballestas con las que eres competente, Estar a 5
ples o menos de una cfiatura hostil no te causa desventajs en las tiradas de ataque a distancia. Tras atacar
con arma a 4 mano, puedes utiizar tu accion adicional para atacar con una balksta de mano que sujetes.

» s No tienes desventajs en las firadas de ataque con armas & distancia & aleance largo. Tus
ataques con armas a distancia ignoran las coberturas media 2 tres cuartos. Con un arma a distancia Y
competencia, antes de atacar puedes elegir tener -5 al ataqu y +o al dafio.

» fccion stbita: Puedes esforzarte més alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 1 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Btaque de erovocacion: Tras impactar & una criatura con un atagque con arma, gasta un dado de superioridad
ara erovocarla, Afade el dado a la tirada de dafio del ataque, y el objetivo debe realizar una TS de Sabiduria.
Si falla, tendra o\esvema\')a en los ataques no der\O\OS a fi hasta’el final de tu siguiente turno,

> ue té : Tras impactar & una criatura con un ataque con arma, éasfa un dado de superioridad, afddelo
a la tirada de dafo escoge una criatura amistosa que pueda verte o Escucharte, Podrd usar su reaccion
para mowverse hasta’la mitdd de su velocidad sin provocar ataques de oportunidad de 1a criatura atacada.

» Estudiante de guerra En @l nivel 3 ganas competencia con un tipo de herramientas de artesano de tu
eleccion,

» Parada Cuando una criatura te hace dafio con un ataque cuerpo & cuerpo, puedes usar fu reaccion y gastar
un dado de superioridad para reducic el dafio un ndmero iqual a'la firada de tu dado de superioridad + fu
modificador de Destreza.

» Sueerioridad en combate: Dispones de un nimero de dados de superioridad, que euedes utiizar para activar
maniobras. Se recuperan tras un descanso corto o Prolonﬁado. La CD para las TS de las maniobras es ’\ﬂual a
8 + bonus competencia + mod de Fuerza o Destreza (a i eleccion).

- 4d8 dados de superioridad

» Tiro con arco: Cor\StﬁuQS un bonificador de +2 a las tiradas de ataque que haﬁas con armas a distancia.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usaro otra vez.

\ RASGOS j
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