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CLASE Y NIVEL

Humano draconiano

TRASFONDO

Cadtico bueno

JUGADOR
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aquello qu& me atormenta. Prexiero no cargar &
ofros con mi maldicion.

RASGOS DE PERSONALIDAD

(Jamés hugo del mal, El mal huye de mi. Mo hablo o\e\

IDEALES

VINCULOS

\ DEFECTOS

(Humar\o draconiano:
- Habiidad antiqua
- Fortaleza o\eabraﬁén
- Piel Rocosa
- Lengua Antigua

Juez Mivel 3

- Habilidades

- Mano del veredicto
- Sendero del Juicio
- Sentencia del Juez
- Sikén de vida

Easgos eersonalizados:

- La \'sus‘r\cla siempre IIefja

\ RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 )

\ APARIENCIA )

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE

» Habilidad ar\hgue obtienes competencia con una habiidad a tu eleccion.

» Fortaleza de ‘Dragbn Tus puntos de golee maximos aumentan en 4. Aumentan en 41 cada vez que subas de
nivel

» Piel Rocosa: obtienes resistencia al dafio por relérn(_)aﬁo
» Lengua Hr\hgua Puedes hablar, leer y escribir Dragén.
» Habilidade Eige dos entre: Intimidacion, Perspicacia, ftietismo, Percepcion, Supervivencia.

» Mano del veredicto Puedes anadic 4106 de dafio adicional cuando tu enemiqo tiene menos de la mitad de sus
puntos de golpe-

» Sendeco del Juicio Enﬁe entre los Senderos de 1a Guillotina o el Drenador de Sanﬂre.

» Seatencia del Juez: Una vez por descanso corfo o largo, puedes imponer tu juicio sobre un enemigo. Como
accion adiciona), eliges & una criatura que puedes ver a’6o pies. Durante 1 minuto, obtienes ventajaten todas
las tiradas de ataque contra esa criaturg, y fus ataques \ngxﬂen dafio adicional.

» Sifn de vida A nivel 3, cuando logras un ataque exitoso con tu gran hacha, puedes robar Ia vitalidad del
objetivo, recuperando puntos de §ope iquakes & la mitad del dafio nfligido (minimo A, Puedes usar esta
habiidad una cantidad de veces gual a7tu modificador de Constitucion (minimo 1)

» La justicia siempre lle?a Tras un trato con la diosa Pax, la diosa humana de Justicia, diste 14 propia vision a

cambio de poder cumglit tu rol como Juez.

K RASGOS

J

© 2026 - Nivel20 v2.7.10

vagl_@ Tu plataforma online de rol en espafiol



