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c;g recuerdos de 1a guerra me eersiguen. o Puedo\
sacar las ’Améjenes violentas de mi cabeza, Puedo
sostener la mirada & un eerro infernal sin
pestafiear.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Bien rmayor. huestro destino es dar nuestra vida en
defensade los demas. (Bueno)

IDEALES

Yo lucho por los que no pueden luchar eor si
MiSMoS.,

ViNCULOS

Cometi un error terrible en batalla que costd muchas
vidas xg haria cualquier cosa para mantener ese
error €n secreto.

DEFECTOS

\-

(?or’réo\or del Ama Mivel 46:

- Actuar

- Aima Manitestada

- Ptaque adicional 3 Ataques

- But it Refused

- ComPe+enc'\as

- Corte al Ama

- Dogmas de la Determinacion

- Don del Ama

- Bl Cuchilo Real El dafio base aumenta a
2040

- El Medalién de Corazén

- Estilo de combate

- tucha a Cieqas

- Manikestar: “Determinacion nquebrantable
- Matar o Morir

- Mejora de Caracteristicas

- Punto de Guardado Tienes Tres usos
- Sintonia

Gquerrero Mivel 4

- Accibtn stbita: 4 vez / descanso
- Ataque de arremetida

- Ataque de derribo

- Ataque de precision

- Combate supeerior

- Fisico Asombroso

- Tiro con arco

- Tomar aliento

Dotes:

- Combatiente con dos armas

- Artilero

- Pistolero ambidiestro

Easgos eersonalizados:

- OCuUlto en las sombras

- Ama oscurecida

- Favor de los elusive

- Bendicion Del Rey Espiritual
- Bl Amor De una Madre v

- Runa Fragmentada: celeridad fuida
- Bendicion De La Velocista

- Bl cuerpo perfecto inmortal

- Bendicion de 1a bruja de hielo
- Semipacto Con Goves V1

- Soldado De orsted

- Prouecto EXo

- Fl AMAr Ao 1inA madre 10

k RASGOS Y ATRIBUTOS
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Jack Pliskin

Hombre de

pelo largo de color negro, ojos azules, chaleco oo, mide 40, ademas de que 3lgunas personas
dicen que sienten tna energia £u

rte €n su alrededor

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

()ack Pliskin habria empezado su aventura lueqo de haber salido de una mansion donde tomo decisiones \
horribles..pero @so marcaria el comienzo de Un aventurero que incluso al moric sequia de pie Y peleando para
defender sus compafieros, a lo largo del tiempo jack no solo acepto sus errores Sino que ayddaria a los que lo
necesirarian, su determinacion hizo que no ’imPorgara 1as veces que el enemiqo lo matarg, el Siempre volvia para
vencer el mal. jack no es heroe o alguien que 3rx+a sus hazafas, el simplemente es un aventurero que no duda
en dar incluso su vida para auquelics que no pueden defenderse

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Combatiente con dos armas: Ganas + & tu CA cuando estds empufiando varias armas cuerpo & cuerpo, Und
en cada mano. Puedes combatic con dos armas aunque no sean ligeras, Puedes envainar y desenvainar dos
aArmMas a una mano en aquelias circunstancias en las que antes sold Podlas hacerlo con und.

» Brtileco Eres rdpido 4 preciso con las armas de fuego, lo que te o%orga los siguientes beneficios: Aumenta tu
puntuacion de Destreza en 4 hasta un méximo de 2o, obtienes competencia con armas de ?ueﬁo (consulta 1a
seccién "‘Armas de ?ueﬂo“ en la Dungeon Master's quide). \groras I propiedad "recarja" de...

» Pistolero ambidiestro Has perfeccionado 1a habilidad de luchar con armas en ambas manos, Ya eea a
distancia o en combate cuerpo & cuerpo, maximizando tu capacidad ofensiva. obtienes los siglientes
beneficios, Cuando realizas la accion de ataque con un arma cuerpo & cuerpo o de ?ueﬁo, puedes usar tu
accion adicional .

» Betuac Has aprendido & llevar el didlogo al campo de batalla, comprendiendo que no siemere es necesario
matar para cumglic tu obietivo. A particde nivel 3, puedes realizar cualquier prueba de habiidad como accién
adicional en lugar de ocupar tu accion completa A nivel 6, tambien podrds usar este ras..

» Ama Manifestada: Tu conexién con tu alma e ha vuelto cada vez mas intensa, volviéndote uno con ella, A nivel
5, tu ama se manifiesta brevemente en tu cuereo, o’rorﬂéndofe una forma escecial. Mientras dure, obtienes un
beneficio Gnico dependiendo de tu subclase. Puedes usar esta habiidad una vez por descanso lar.

» Btaque adicional atacas mas de una vez cuando realizas I8 accién de atacar, Ia cantidad de ataques
aumentan a los niveles 44 Y 20
- 3 Ataques

» But it Refused: Tu DETERMILACIOML te ha llevado a superar la muerte, siendo capaz de levantarte incluso
des‘sués de las palizas mas letales Cuando caigas a o PG Y no te maten instantdneamente mientras tengas
contigo tu Medallon De Corazén, podrés quedarfe con 4 PG €n su lugar. puedes usar esta caracteristica Una .

» Competencias Al comenzar con esta como tu clase inicial obtienes las sx\c!u\er\’res competencias

» Corte al Aima Tu Determinacion ha despertado una letalidad imparable en tu interior, otorgandote los
siguientes beneficios. Tus ataques cuerpo & cuerpo aciertan criticos con un resultado de 48 - 49 - 20 en el
dado obtienes ventajp en las tiradas de salvacion contra efectos que te incapaciten Cada vez que aci.

» Dogmas de la Determinacién: Los erincipios de los portadores de la Determinacion los impulsan & nunca
renditse, incluso si se encuentran a la muerte misma Munca refrocedas. Cada derrota es un paso mas hacia la
victoria. El £inal no estd escrito. Siempre haﬁ otro camino, incluso cuando el mundo lo niegue. ?ro’reﬂe lo que..

» Don del Aima Al iniciar tu camino en esta clase, eliges una Virtud, también conocida como tu Don del Ama.
Este don representa la conexion Gnica que fienes con tu ama Y determina el sendero que seﬂutrés.

» El Cuchilo Real Cuando eliges el camino del Ama de la Determinacion, tu voluntad se manifiesta en forma de
un arma que representa tudecision de nunca rendirte. Este arma toma la forma de un cuchilo carmesi Y
brilante, que solo responde & ti. obtienes competencia con el Cuchilo Rea), considerado un arma @x..

- El dafo base aumenta a addo

» El Medalion de Corazén A partic de nivel 2 recibes el Medalen del Corazén, un simbolo de tu fuerza de
voluntad y de tu conexién con tu alma. Mientras lo lleves contigo ninguna armadurg, tu CA serd iqual a 4o + tu
modificador de Destreza + tu modificador de Sabiduria, Puedes Ifvar escudo y aGn asi beneficiarte de estu.

» Estilo de combate: Al alcanzar el nivel 3, podrés elegir un estilo de combate

» Lucha a Ciegas: Tienes vision ciega hasta 1o pies. Dentro de ese alcance, puedes ver cualquier cosa que no
esté tras uré cobertura completd) incluso si estds cegado o en oscuridad. Ademas, puedes ver a las criaturas
invisibles que estén a ese alcance, a no ser que consigan esconderse,

» Manifestar: Determinacion nquebrantable: A nivel 5, puedes maniestar la determinacion que corre eor tu

cuerpo volviendote un ser imparable Como accion eres capaz de adoptar un estado durante un minuto (o
hasta que caigas & o P&) que te otorgard beneficios dependiendo de tus PG actusles Hientras estés por
encima de Ia itad de tus PG, ..

» Matar o Morir: Has comprendido el verdadero significado de este mundo, volviéndote aln mas letal al
enfrentarte a cualquier amenaza, Siemere que realices un ataque exitoso contra una criatura que tenga mas
Puntos de Golpe que 14, \nQBes 2040 de dafo adicional del mismo tipo de tu arma. Por ofro lado, cuando a..

» Mejora de Caractecisticas: Cuando legues al nivel 4, de nuevo en el nivel §, 12, 16 Y1 puedes aumentar el
valor de una caracteristica de tu eleccion en 2 o el valor de dos caracteristicas en™. Como siempre, no puedes
aumentar el valor de una caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» Punto de guardado: Has aprendido @ anclar fu existencia & un instante en el tiempeo, creando un “(aunfo de

%uérc\ado“ que fe permite desafiar al destino. A nivel 3, Como accién, puedes establecer un Punto de Guardado.
ientras esté activo, se reﬁlsfra tu estado actual tus puntos de 3o condiciones, Eosicion en @l

- Tienes Tres usos

» Sintonia: Aprendiste & compartir tus habiiidades para eroteqer & las personas que son importantes para i A
nivel 5, cuando uses tu rasqo Punto de Guardado puedes ey & ofra criatura ademas de i para
proporcionarie la misma proteccion que este rasgo ofrece

» fccion stbita: Puedes esforzarte mas ald de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accion normal 4 accién adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Atagqu C ida: Cuando haces un ataque con arma cuerpo & cuerpo en tu turno, puedes gestar un
dado de superioridad para incrementar el rango de ese ataque en 5 pies. Siimpactas, ahades eldado de
superioridad & tirada de dafio del ataque.

» Btaque de decribo: Cuando impactas & una criatura con un ataque con arma, puedes gastar un dado de
superioridad para intentar derribar al objetivo. fAfiade el dado de superioridad & Ia firada de dafio del ataque, Y

\ RASGOS j
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