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(Pueo\o soportar tanto el dolor fisico como el
emocional. Las adversidades solo me hacen mas
Luerte.

RASGOS DE PERSONALIDAD

~N

Cada dragén que encuentro €s una oportunidad para
apreno\er mMas sobre estas criaturas anhﬁuas Y su
magia poderosa.

IDEALES

otro cazador de dragones que compite conmigo por
1a goria y los tesoroS, Muestra rivalidad es £etoz,
@ero respetuosa,

ViNCULOS

N

Guardas rencor y buscas vanﬂanza contra aquelios
que te han hechs dafio, lo que~puede nublar fu juicio
Y llevarte & tomar decisiones imprudentes.

DEFECTOS

\-
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(Eneno de las montafas:

- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- ffinidad con la piedra
- velocidad enana
Mon'ie Vivel 5:
- Defensa paciente
- Artes marciales: Dafo desarmado: 106
- Ptaque adicional
- Calda lenta
- Defensa sin armadura
- Desviar ero ecties
- Golpe aturdidor
- Ki
- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +o ples
- Paso del viento
- Ré&faga de qolpes
- Técnica dela mano abierta
Dotes:
- Triturador

RASGOS Y ATRIBUTOS

J

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



\ta
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K APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

\ RASGOS j

» Vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad yen la penumbra, Puedes ver en la
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra. En
la oscuridad no puedes o\'xsﬂnﬁulr colores, solo tonos de g

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Binidad con la eledra: Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Triturador: Tienes experiencia en el arte de triturar a tus enemiqos, lo que te o‘rorja los sgju\erﬁes beneficios:
Aumenta tu Fuerza o tu Constituciéon en 4, hasta un maximo de 25, Una vez ior turtio, cuando impactes a una
criatura con un ataque que cause dafio contundente, podrds moverla 5 pies hasta un espac..

» Defensa paciente: Puedes gastar 4 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accion adicional
durante tu iumo.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monie Y no llevas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque Y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con“arma de ronje, puedes usar una accién adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 106

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accién de ataque durante tu
turno.

» Caida lenta: Puedes usar tu reaccién para reducic cualquier dafio por caida que recibas, Este dafio se reduce
un ndmero iqual & tu nivel de ronje multigicado por 5.

» Defensa sin armadura: Mientras no lleves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

» Desviar @roéecﬁles Usa tu reaccién para desviar o atrapar un Progecﬂl fras ser impactado con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al

dafio a o, puedes atrapar el Proijecﬂl Y 3as+ar 1 punto de ki para atacar a distancia con @l

» Gol rdidor: Cuando impactes & otra criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar 4
punto de ki para intentar infligic un golpe aturdidor, El objetivo debe tener éxito en una TS de Conetitucion para
no quedarse aturdido hasta &l £inal™de tu siquiente. turno.

» Ki Tienes un nGmero de puntos Ki iqual & tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasgos de ki. Se
recuperan los puntos de Ki tras un déscanso prolongado o breve. Si el raggo Ki solicita TS, la €D de la prueba
es iqual & & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monie.
- Movimiento sin armadura +o pies

» Paso del viento Puedes gestar 1 punto de ki para realizar una accion de retirarse o eserintar como una
accién adicional durante tu turno, Tu distancia lfe salto se dobla durante ese turno.

3 EéJ?a? de golpes: lnmediatamente después de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes gestar 4
punto de ki para realizar dos impactos desarmados como accion adicional.

» Técnica de Ia mano abierta Tras impactar con un ataque concedido por Réfaga de Jolees, puedes imponer
un efecto al objetivo debe superar una TS de Des o ser derribado; debe suprar una TS de Fue o empujarlo
Y akejarlo 15 pies de ti o no puede hacer reacciones hasta el £inal de tu s.iﬂulen’re turno.
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