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(So increfblemente lento en flarme de alquien. \
Aguielios que parecen los mas Justos & menudo
tienen mas que ocultar, La mejor manera de que
legue & hacer algo es decirme que no puedo hacerlo,

RASGOS DE PERSONALIDAD

Libertad. Las cadenas estén hechas para romperse,
as{ como aquelios que las forjan. (Cadtico)

IDEALES

Plguien que amaba murié & causa de un £alo que
cometi. Mo volvera a pasar.

ViNCULOS

Cuando las cosas se ponen feas, 0\03 la wuelta y
corro,

\_ DEFECTOS /
(‘/uan*Tx (MHMotH): )

- Visién en la oscuridad

- Resistencia maqica

- Resistencia al vﬂer\eno

- Hechizo de serpiente
Picaro Mivel #

- Accibn astuta

- Ataque furtivo: Dafio adicional 4dé
- Esquiva asombrosa

- Evasion

- Jerga de Ladrones

- Lamentos de Ultratumba
- Susurros de los Muertos

Dotes
- observador

Easgos eersonalizados:

- Agresador

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /
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Escamas de un color obsidiang, cabello largo, ligeramente ondulado de color negro azulado Y gjos color rubs )
tiene aol‘%kmas plumas nacientes de su rostro Hacia sus ove\')as, Y al final de s cola tiene dlgunas plumas
Akbal rotas de diversos colores como los de quetzatcoati

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

s

\ [Er\ una isla lena de manantiales, cenotes, vegetacion tropical Yy una fora Y fauna que te hacen dudar de la \
existencia de solo # colores en el arcoiris, € encuentra una Aldea construida por los descendientes de
Kukulkén (Quetzalcoatl), una sociedad religiosa con rituales cantbales, politeistas Y con gran respeto & 1
naturale2; tenia un legado de generacionRs y generaciones de los conocidos como ‘'sdngre esmeralda’)
oseedores del poder de Kukdkan y el ritual’que los habia convertido en hibridos de la Serpiente emplumada,
ueron Igo\:eman o 1a regién conocidd como Kankun (nido de serpientes), todo era abundancia gr\queza para la
£amilia Ruku, nobles religosos con el mayor puesto Jerdrquico en la pirémide de su sociedad, st alimentaban de
los m&s ricos manjares o incluso de la dame de esclavos \ erisioneros de guerra, d'xr’\ﬁ’xan las fuerzas miitares
tenian su propia Y exclusiva escueld para Lormar a su S\Qu\en’re Sobernan:f}e Y méximo sacerdote, o
Sacerdotisa, no importaba tu género mientras fueras capaz de lkgar a la cima“como el mas adecuado.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j
» vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue en un radio de 6o pies de ti como si fuera luz brilante yen
la oscuridad como si fuera luz tenue. Discierne los colores en esa oscuridad sélo como tonos de gl
» Resistencia ma gica: Tienes ventajs en las tiradas de salacion contra los hechizos.

» Resistencia al veneno: Tienes ventajg en las tiradas de salvacion que hagas para evitar o acabar con la
condicién de envenenado en ti mismo. También tienes resistencia al dafio por veneno.

» Hechizo de secpiente: Conoces el truco ‘Rociada venenosa'. Puedes lanzar ‘Encantar animal' un ndmero
iimitado de veces con este rasqo, pero sélo puedes apuntar & serpientes con él A partic del nivel 3, fambién
puedes también puedes lanzar Sujesﬁér\“ con este rasgo, Una ve2 que 13 1an2as, no puedes voer & haw.

» obsecvador: obtienes + & Inteligencia o Sabiduria, Podrés saber lo que dice, Ieﬁer\c\o sus labios, cualquier
criatura que esté hablando un idioma que conozeas Yy cuya boca puedas ver. TiEnes +5 & tus puntuaciones de
Sabiduria ¢ Percepcion) e \n‘rel'l\cjer\c'\a 4 \nves‘riﬂac'\én) pasivds,

» Aecion astuta Tu agiidad rental y rapide te permiten moverte y actuar con ereste2s, por o que puedes
levar & cabo una accion adicional e cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

APARIENCIA
- j » ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes infligi dafio adicional @ una criatura a 1a que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
[ \ 5 ples de @€l yno tienes c\esvem‘a\')a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.
- Dafio adicional 4dé

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un atague, puedes usar tu reaccion
para reducic & la mitad el dafio que te erovoca.

» Evasion Cuando estds sujeto & un efecto que te permite hacer una tirada de salvacion de Destreza para
recibic solo 1a mitad de dano, si tienes éxito en la tirada de salvacién no recibes dafio Y i fallas, solo recibes
1a mitad.

» Jer : Conoces la jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot y cédigo secretos que te
permite enviar mensa\les €n una conversacion normaj, que sdlo Pueo\e enfender ofra criatura que conozea la
ermania. Ademdas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos Yy
sencillos.

» Lamentos de Ultratumba Cuando haces que una criatura se acerque a su €inal, puedes canalizar el poder de
13 muerte para dafiar también a otro objetivo. Justo después de infligr dafio con tu Ataque Furtivo & una
criatura en tu turno, puedes elegr como okjetivo & ofra cristura que puedas ver & 30 pies o menos de 1a
‘:r'\me,..

» Susurros de los Muectos: Los ecos de los difuntos se aferran a ti Tras finalizar un descanso corto o largo,
uedes elegir una habiidad o una competencia con herramientas que no tengas y obteners, pues un ser
antasmal Comparte su conocimiento contigo. Perderds esta competencia cliandd uses este rasqo para elege

otfra ..

» Aoresador:

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS j
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