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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» diomas: Puedes hablar, leer Y escribic ComGn Y aBame.
» ftleta natucal Tienes competencia en Ia habiidad de Atietismo.

» Comglexién poderosa Cuentas como si fueras de una categoria de tamafio superior a efectos de determinar
tu capacidad de carga y el peso que puedes empujar, tirar S levantar.

» Macido en Ias montafias: Estds acimatado a Ias grandes aftitudes, incluyendo aquellas por encima de los
20,000 pies. También estds naturaimente adaptads a los climas £rios de Ta forma descrita en el Capitulo 5 de
la quia del Dungeon Master.

» Resistencia pétrea Puedes centrarte para ignorar ocasionaimente el dafio. Cuando sufres dafio, puedes usar
tu reaccion para lanzar un c1a. Afade tu moditicador de constitucién al nimero tirado y reduce el dafo sufrido
en ese total, Después de usar este rasgo no puedes volver a usar hasta que acabes un descanso corto

» versado en las armas ﬁpreno\es dos maniobras a tu eleccion del arquetico Haestro del Combate de la clase
uerrero, La (D para resistic efectos serd 8 + tu modificador por competencia + tu modificador por Fuerza o
estreza (ta eliges). Ganas un dado de supremacia (dé) para ejecutar maniobras por descanso corto o lacgo

» Bima Bestial El poder sahaje de tu interior aumenta, por lo que ahora las armas naturales de tu Forma de la
Bestia se consideran mégicas en lo que respecta a ignorar Ia resistencia y 18 inmunidad contra dafio y ataques
no méﬁ’\cos. También podids modificar tu forma pard que te éguo\e a adaptarte a tu entorno. ..

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices Ia accion de ataque en tu turno.

» Btaque temecrario: Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaje en las tiradas de ataque con armas cuerpo @ cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se haﬁan contra fi tienen ventajs hasta tu siquiente. turno.

» Defensa sin armadura: Mientras no levas la armadurg, tu CA es q:\al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo y redibir sus beneficios.

» Forraa de la Bestia Cuando te dejds llevar por Ia furia, puedes transformarte y mostrar el poder bestial que
albergas en tu interior. Hasta que la {uria termine, manitestards un arma natural, Para ti €s como un arma
cuerpo & cuerpo sencila \y afiadirds tu modificador por Fuerza a las tiradas de ataque Y dafo cuando A

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza, Al
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante y cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- Y4 veces / dig, +2 dafo

» Movimiento répido Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no leves armadura pesada.

» Sentido del eeligro: Tienes ventaja en las tiradas de salvacién de Destreza contra efectos gue puedes ver,
como trampas \y conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬂac\o, ensordecido ni incapacitado.
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