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los demds sobre mi.

RASGOS DE PERSONALIDAD

fhe enorﬁullezco de mi reputacion Y 18 utilizo para m\\
beneficio. Disfruto desatiando las expectativas de

de otros. (Cadtico)

IDEALES

tibertad. ¥a no me importan las regas o la moralidad

Seno Y Tanﬁerwe

ViNCULOS

salic adelante.,

\ DEFECTOS

Me sienfo cémodo manipulando o ensar”\ano\o para

(Qobl’m-
- Edad
- Tipo de criatura
- Linaje feérico
- Huida &qil
- Furia o\@[,j los pequefios
- Visién en la oscuridad
Bardo (Tasha) Mivel &
- Aprendiz de mucho
- Cancién de descanso: Puntos de golpe
recuperados: 1d6
- Competencias
- Inspiracion bardica Dado de bardo: 1d6
- Inspiracion magica
- Lanzamiento con\')uros

Easgos eersonalizados:
- Ufimo Bastion

\ RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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Coseno

Una gobling con cara de tfontita y plel verde

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

APARIENCIA /

-

NOTAS ADICIONALES )

(’Seno, Coseno Y Tanger\’re \
Estos fres pequefios vandalos empezaron en un pequefio pueblo del valle del Loto., Sofian ser los principales
causantes de pequefios disturbios en la ciudad ;j e harfan lamar 'El Grupo al Cubo', Este nombre se debia a

ue su pueblo era de artifices que hablaban de rigonometria y, al escuchar Ia importancia de esos términos,
ecidieron que esos serfan sus nombres.

Este frio del engafio estaba formado por Tanqerﬁe, un pequetio goblin que se dedicaba a estafar a la gente
para que creyeran que T‘naren es un dios Sob in que nadie mas Tecuerda. Lueqo estad Coseno, la damaTdel
equipo, quien desde pequena se sintié fascinada al ver fo afractivos que eranlos legonarios santos de Ia gran
Dur Kazad. Por eso, decidié que algin dia encontraria uno para ella. ¥ por Uitimo, SEno, la mente criminal

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Edad Los qobling alcanzan la edad adulta alrededor de los & afos. Envejecen notablemente mas répido que los
humanos Y dunque pocos ﬂobl\ns. viven hasta la veez, los mas cautelosos rara vez viven mas de 6o afos.

» Tieo de cristura: Eres un humanoide, También se te considera un goblinoide para cualquier requisito previo o
efecto que requiera que seas un qoblinoide.

» Linaie feérico Tienes ventaja en las firadas de salacién para no quedar hechizado.

» Huida &qit Puedes usar la accién de Destrabarse o Esconderse como accién adicional durante cada uno de
tus turnos.

» Furia de los pequefios: Cuando dafies a una criatura con un ataque o cor\guro el tamafo de la criatura sea
mayor que el tuyo, puedes hacer que el ataque o conjuro eroduzca dafio adiciondl a la criatura, Este dafio es
iqual & tu nivel. Una vez uses este rasgo, no puedes volver a usarlo hasta que no termines un descanso cor.

» vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue a menos de 6o pies de ti como si fuera Iuz brilante, yen
oscuridad como si fuera Iuz tenue. ho se puede discernic el color en Ia oscuridad, solo los tonos de gis

» Aorendiz de mucho A partic del nivel 2, puedes afiadic la mitad de tu bonificador por competencia
(redondeando hacia abajo) & cuaiquier prueba de caracteristica que realices y que no lo incluya ya.

» Cancibn de descanso Puedes tocar misica o hacer un recital relajante para ajuo\ar a tus aliados heridos
durante un descanso breve, Si 14 o cualquier criatura amistosa que pueda escuchar tu inferpretacion gasta uno
o més dados de golpe al final del descanso para recuperar puntos oY)e 3o recuperdis puntos de goee ad...

- Puntos de g€ recuperados: 106

» Competencias: obtienes las sgu\enfes competencias.

» Inseiracion bardica Puedes inspirar a los demds con palabras o misica emotivas, Para hacerlo, usa una
accion adicional durante tu turmo para elgzr una criatura @ menos de 6o pies de ti que no seas ti mismo
que pueda oirte. Esa criatura recibe un dado de inspiracion de bardo. Una vez durante los siquientes diez ...
- Dado de bardo: 106

» lnseiracion magica: Si una criatura fiene un dado de inspiracion bardica dado por ti Y lanza un conjuro que

recupere puntos de golpe o haga dafio, la criatura puede tirar ese dado elzg\r una Criatura afectada eor el
conjuro. Arade el numero que Salga en el dado como un bonus & los punfos de golpe o de dafio hechos, ..

» Lanzamiento de conjuros: Has aprendido @ desenmarafiar y a remodelar el tejido de Ia realidad en armonia
con tus deseos y la misica, Tus conjuros forman parte detu vasto repertorio, son magia que puedes aplicar
a dikerentes situdciones.

» Ultimo Bastion : Cuando caes a o puntos de vida) puedes usar tu reaccién para quedar en 4 punto de vida en
sU lugar. Puedes usar esta habiidad una vez por descanso lacgo. Al alcanzar el nivel 5 puedes infentar forzacia
una 3&3\.\\'\0\5 vez antes de un descanso lacgo, pero obtienes 2 puntos de cansancio.

\ RASGOS j
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Coseno Bardo (Tasha) Carisma 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
3 5 2
OOO CONOCIDOS CONOCIDQSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Ruda dafiina Encantamiento 1 accién nstantaneo 60 pies \
lnsultas magicamente & una criaturg, que debe superar una TS de Sabiduria o sufric 1dY puntos de dafio psiquico y tener desven’ra\')a en 13 siguiente tirada de ataque. El
dafio aumenta a nivel 5 (20Y), a nivel 4 (3d4) y a nivel 42 CY4au),

Truco ?res‘r\d’ng’x+emén Transmutacion 1 accion 1 hora 1o pies v, S
Efectos méﬁlCOS menores: efecto sensorial (como chispas, viento, mbsica suave, olor), encer\der/a‘aaﬂar €ueﬁo, irpiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor & un
material inette, afadic color, und marca o simbolo & un ob\\e‘ro o crear \Dara’rﬂa o ilusién menor.

(] 1 Risa horrible de Tasha Encantamiento 1 accién Concentracién 4 minuto 30 pies v, S M
Una criatura & tu eleccion percibe todo terriblemente gracioso, llora de la risa y cae tumbado, quedando incapacitado Y sin poder ponerse en pie. Debe superar una TS
de Sabiduria para evitar el conjuro o, en cada uno de~sus furnos o cuando retiba dafio (con ventaja entonces) para ferminaro.

(m] l Susurros_disonantes Encantamiento 1 accién Instantaneo 6o pies \

Una melodia discrepante que sdlo una cristura puede ofr Ie eroduce un terrible dolor. Si £alls una TS de Sabiduria, sufre 3d6 (+1d6 por nivel de conjuro por encima de 1)
puntos de dafio esiquico Y debe usar su reaccion para alejarse de i, Si supera Ia firada, sufre la mitad de dafo Y no se mueve,

- J
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