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larga, Estoque, Herramientas de ladrén
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Comun, Goblin, Primordial
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fhe enorﬁullezco de mi repwac\én Y 18 utilizo para m\\
beneficio.

RASGOS DE PERSONALIDAD

tibertad. ¥a no me importan las regas o la moralidad
de otros. (Castico)

IDEALES

Coseno Y Tanﬁerwe

ViNCULOS

Me sienfo cémodo manipulando o ensaﬁano\o para
salic adelante.,

\ DEFECTOS

(Qobl’m-
- Edad
- Tipo de criatura
- Linaje feérico
- Huida &qil
- Furia o\éj los pequefios
- Visién en la oscuridad
Plcaro Mivel 2
- Accion astuta
- Ataque furtivo: Dafio adicional 106
- \Jerﬁa de Ladrones

Easios eersonalizados:
- Activa | Uitimo Bastion

N

RASGOS Y ATRIBUTOS /
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Seno

Con una estatura de 3 pies, seno siempre lleva una sonrisa engaﬁosa en su rostro, visitiendo siempre su
chaqueta amarila Y pantalones rojos.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

(Seno, Coseno Y Tar\ﬁen’re \

Estos fres pequefios vandalos empezaron en un pequefio pueblo del valle del Loto., Sofian ser los principales

causantes de pequefios disturbios en la ciudad ;j se harian lamar "Bl Grupo al Cubo'. Este nombre se debia a

gue Su pueblo era de artifices que hablaban de rigonometria y, al escuchar Ia importancia de esos términos,
ecidieron que esos serian sus nombres,

Este frio del engafio estaba formado por Tan:?eme, un pequetio goblin que se dedicaba a estafar a la gente
para que creyeran que Tharen es un dios Sob in que nadie mas Tecuerda. Lueqo estad Coseno, la damaTdel
equipo, quien desde pequena se sintid fascinada al ver lo atractivos que eranos legionarios santos de 1a gran
Dur Kazad. Por eso, decidié que algin dia encontraria uno para ella. ¥ por Uitimo, SEno, la mente criminal

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Edad Los qobling alcanzan la edad adulta alrededor de los & afos. Envejecen notablemente mas rdpido que los
humanos Y unque pocos 3ob|\ns. viven hasta la veez, los mds cautelosos rara vez viven mas de 6o afos.

» Tipo de criatura: Eres un humanoide. También se te considera un ﬁobl’mo\c\e para cualquier requisito previo o
efecto que requiera que seas un 3obhr\otc\e.

» Linaie feérico Tienes ventaja en las firadas de salacién para no quedar hechizado.

» Huida &qit Puedes usar la accién de Destrabarse o Esconderse como accién adicional durante cada uno de
tus turnos.

» Furia de los pequefios: Cuando dafies a una criatura con un ataque o cor\guro el tamafo de la criatura sea
mayor que el tuyo, puedes hacer que el ataque o conjuro eroduzca dafio adiciondl a la criatura, Este dafio es
iqual & tu nivel. Una vez uses este rasgo, no ‘aueo\es volver & usarlo hasta que no termines un descanso cor

» vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue a menos de 6o pies de ti como si fuera Iuz brilante, yen
oscuridad como si fuera Iuz tenue. ho se puede discernic el color en Ia oscuridad, solo los tonos de gis

» Accién astuta: Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte iaduer con presteza, por lo que puedes
levar a cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accion adicional para realiar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventajs en la firada de ataque™o si ofro enemiqo del objetivo no incapacitado estéd a menos de
5 pies de &1y no tiens dewen‘ra\‘ja en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafo adicional 106

» Jerqa de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot ? cédigo secretos que te
permite enviar mer\sa\'fs en una conversacion normal, que sdlo Pueo\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencilos.

» Activa | Ultimo Bastion

\ RASGOS j
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